ΤΕΥΧΟΣ 121 ΜΑΙΟΣ 1995 .  Ι99Ν 1105-9480 ΔΡΧ. 900 


λρος 


ΜΗΝΙΑΙΟ ΝΕΑΝΙΚΟ ΠΕΡΙΟΔΙΚΟ ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΚΗΣ ἃ ΝΕΑΣ ΤΕΧΝΟΛΟΓΙΑΣ 


ΤΟ ΝΕΟ ΑΦΕΝΤΙΚΟ 
ΤΗΣ «ΟΝΝΟΡΟΕΕ 


ΑΜΙσΑ ΧΩΡΙΣ 
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ΑΜΙΟσΑ ἃ 
ΙΝΤΕΕΗΕΝΕΤ 
Ὃ ο... ΔΙΕΥΘΥΝΣΕΙΣ ΒΑΣΕΩΝ 
ο. ας. ΚΔΙ ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΕΣ 
ἵ ΤΥΡΩ ΑΠΟ ΤΟ 


Απηϊρα Μοσαίς [η{οιπιαίίοη 


“ΥΠΕΡ.ΠΙΚΤΥΟ” 


. 
Ρτορίᾶπῃ Φίαἴως 


νι Ξς 
ΤΗΡ ανά Ἠγις Ἠ]ο]ν 


αφ, Ν ) 
Φόσ ο Ἁῃη, 


ΝΕΟ ΚΑΙΑΣΙΗΜΑ ΚΑΛΛΙΘΕΑ 
ΟΑΜΕΑΣ οιυβ 


ΦΙΛΟΛΑΟΥ 423, ΠΡΕΠΕΙ ΝΑ ΠΑΣ 


ΠΑΓΚΡΑΤΙ ΑΝΟΙΧΤΑ ΚΥΡΙΑΚΕΣ 
ΤΗΛ.: 0943282494 ΑΡΓΙΕΣ 


Η ΜΕΓΑΛΗ ΔΥΝΑΜΗ ΣΤΟΝ 


ο ΝΒΑ ΑΟΤΙΟΝ 95 - ΜΟ ΑΦΤΕΒΙΧ ΡΟΝΕΝ ΟΕ 6005 - ΜΟ 
9 ΝΒΑ ΙΝΕ 95 - 9ΝΕΣ, ΜΟ ΤΗΕ ΜΑΞΡΚ - ΜΟ, 9Ν 
9 ΦΤΒΙΚΕΝ -ΜΟ ΗΑΟΦΑΝΕ - 9Ν 
: ΙΝΤΕΡΝΑΤΙΟΝΑΙ οὐΡρ. ΞΟΟΟΕΒΗ - 9Ν, ΤΙΝΦΤΑΗ - ΘΝ 
ο ΜΟ ΙΤΟΗΥ ». ΦΟΚΑΤΟΒΗΥ - ΜΟ, 5Ν 
ο ΝΒΑ «ΑΜ Τ.Ε. - ΜΟ, 9Ν, 56 ΦΤΡΕΕΤ ΛΑΟΕΗ - ΜΟ, 9Ν | 
ο ΙΙΟΝ ΚΙΝ6Ο - ΜΟ, 5Ν, 66, 68 ΦΟΝΙς ΡΡΙΕΙ2-Ο0Ο6 | 
9 ΥΜΝΑΡΙΟΟΚ -ΜΟ, 9Ν ΜΑΝ. υΤ0. ΕΟΟΤΒΑΙ.Ι. - ΞΝ, ΜΟ 
μ ΒΟΟΟΦΕΒΜΑΝ - ΜΟ, 9Ν ΤΟύΦΗΜΑΝ ΟΟΝΤΕΘΤΙ -ΜΟ | 
:. ΤΛύΕ Ες - 5Ν, Μυ, 6 
ο ΚΑΝΜΑΣΑΚΙ ΦύΡΕΒΒΙΚΕΣ - ΜΟ ΚΑΙ ΠΑΝΩ ΑΠΟ 4.000 ΤΙΤΛΟΥΣ, 2.500 
9 ΟΑΝΝΟΝ ΕΟΡΡΕΡ .ΜΟ, 9Ν, 350 ΠΑΙΧΝΙΔΙΑ ΗΔΗ ΔΙΑΘΕΣΙΜΑ 
9 9 5ΞΟΝΥ Ρ5χς Ἱ πεωοώεωοσω ᾖ| ΞΑΤύΩΝ 
. ΒΙΣΕ ΟΡ ΤΗΕ πΟΒΟΤ5 5. ΚΙΙΕΑΚ ΤΗΕ βιοοῦ μ ΦυρΕῃ 5ΙΟΕΚΙΟΚ5 2 - ΝΙΗΤΟΑ ΕΙΦΗΤΕΗΣ 
" ο ΘὕΑΠΑΝΤΙΝΕ 9ο βιοσε βΑΟΕΠ 9 ΑΕΛΟ ΕΙΦΗΤΕΠΣ 2 9 ΡΑΝΖΕΠ ΡΠΑΦΟΟΝ 
α ᾳ ΑΜΜΙΤ. Θ ΟΥΒΕΗΡΙΕΟ η ΡυΝΚ ΟΠΕΑΜ ο ΡΑΕΡΑΙυ5 
ο οήομακ ο ιαπ ο ῬιγΙνό οιο. ϱ οιοοΚΝΟΗΚ ΚΝΙΦΗΤ 
| Φ ΡΕΜΟΙΙΤΙΟΝ ΜΑΝ 8 ΤΟΦΗΙΝΡΕΝ ϐ ΑοΦΠΕΡΦΟΗ5ΟΕΟΟΜΗΑΙ 9 ΝΙΟΤΟΒΥ Φ9Αἱ. 
ο ΕΙΑΦΗΒΑΟΚ ο ΟΛΙΜΕ ΟΒΑΟΚΕΠΣ Φ ΝΟΜΙΟ ΗΕΠΟΕΣ 2 4ΕΤ 
ΦΤΑΤΙΟΝ ΙΝΝΑΦΙΟΝ Τν ΦΥΦΤΕΜ ΟΟΝΝΕΗΤΕΑ- ϱ ΑΠΤ ΟΕ ΕΙΦΗΤΙΝΟ 2 
9 ΝΕΕΟ ΕΟΛ 9ΡΕΕΡ 9 40.000 - ΚΙΝΟ ΟΕ ΕΙΦΗΤΕΗΣ 
9 9ΗΑΜύΒΑΙ ΦΗΟΝΟΟΝΗΝ δρ ΤΕΚΚΕΝ ΚΑηΝΟΝ'5 ΛΕΝΕΝΟΕ 
9 ΚΑΙ ΑΛΛΟΙ 40 ΤΙΤΛΟΙ . κ μή 
Φ ΟΛΑ ΑΠΟ 12.000 ΔΡΧ. 


Μθσα Ὀιῖνο όάασυαΓ Απιϊσα 6032 


Ξ ΜΑΡΟΥΣΙ - ΣΠ. ΛΕΚΚΑ 5 - ΤΗΛ.: 80275539 
.Ξ ΠΑΓΚΡΑΤΙ - ΦΙΛΟΛΑΟΥ 123 - ΤΗΛ.: ο4/325251 


ΞΚΑΛΛΙΘΕΑ -ΓΡΥΠΑΡΗ 534 -ΤΗΛ.: 9594100, 9596262 
.Ξ ΑΘΗΝΑ - Λ. ΑΛΕΞΒΑΝΔΡΑΣ 34 8 ΜΟΥΣΤΟΞβΥΔΗ -ΤΗΛ.: 64355824 
- ΠΕΙΡΑΙΑΣ -ΚΟΥΝΤΟΥΡΙΩΤΟΥ 177 -ΠΑΣΑΛΙΜΑΝΙ -ΤΗΛ.: 4226452 


ΤΩΡΑ ΚΑΙ ΣΤΟΝ ΠΕΙΡΑΙΑΙΙ! 
ΚΟΥΝΤΟΥΡΙΩΤΟΥ 1771, 
ΠΑΣΑΛΙΜΑΝΙ 

ΤΗΛ.: 42426494 κ 


ΑΝΤΑΛΛΑΓΕΣ 


Φ4ΝὂΛΜΔΑΕΩΕ 


Ἑψο ἙἛοναοι ον οὦ 


σ΄ Α Μ 
ΠΩΛΗΣΕ 


Ν Ττ Α 


Ε 
ιΣ 


Σζς250) ΤΟΝ ΝΙΗΟΕΟ(«ΘΑΝΛΙΕΦΣ 


ΑΧ ΤΙ ΕΤΗΘΗ// ΠΙΡΑ ΕΝΑ ΠΑΙΧΝΙ4/ 
ΜΕ 20.000 Δρλ., Τὸ ΤΕΠΕΙΩΣΗ Σε 
4 ΕΔΔ0ΛΙΑΔΗ ΛΑ/ η 4ΕΝ Ξερῃ 

Π ΝΑ ΚΑΝΩ/Ι 


Σ74 Φ4ΛΙΕΑ5 «08 ΚΑΙ ΣΤ0 

«90: «Ορ ΛΙΠΟΡΕΙΣ ΝΑ 7) 
ΑΝΤΑ//ΗΞΣΙΣ ΜΕ ΚΑΠΟ 
Αή/0. ΝΑ ΑΓΟΡΗΣΕΙΣ 74 ΠΙὂ 

ΛΑ/ΛΟΝΡΓΙΑ ΠΑΝΙ ΩΠΗΛΗ, 

ΑΚΟΜΗ ΚΑΙ ΝΑ 4 Δ4ΝΕΙΣΤΕΙΣ. 
ΓΙ Ο/ΕΣ ΤΙΣ ΚΟΝΣΟ/ΕΣ// 


ΓΙΑΥΤΟ ΑΛΠΗ Ω0ΡΗ 
Λ4 ΜΕ 4ΚΟ)Σ:/’ 


Α/Λ/ΩΣ, ΛΙ ΤΙΝ ΑΓΙ ΚΟΝΣΟήΗ ἳ 


ϐ4 Σ4Σ «ὢ/ω 0/0)Σ/ 


η Α Πο ὃν Α {Πο Ε 


ΡΑΝΑΡΟΝΙς 300 » 2 ΠΑΙΧΝΙΔΙΑ 
165.000 


ΣΕΟΦΑ 9ΑΤύΡΝ 
ΣΥΙΒΤΟΑ ΕΙΟΗΤΕΗΣ 
495.000 


ΡΗΙΙΙΡ5 ΟΡΙ 450 »- ΕύΙΙ ΜΟΤΙΟΝ 
ΥΝΙΡΕΟ »- 9ΟΥΡΑΡ «4 οὓς 
465.000 


ΡΙαγδία!Ίοη δαΐωτη 


Διακριτικά γνωρίσματα, ενδείξεις Και τίτλοι συσκευών και παιχνιδιών, που ενδεχοµέ- 
νως χρησιμοποιούνται στην καταχώριση αυτή, ανήκουν στις αντίστοιχες δικαιούχους 

εταιρίες, Τα καταστήματα Οαπῃθ!» Οἱυῦ και Τη9 Οοοἱ 9πορ' εἶναι νόμιμες ανεξάρτη- 
τες επιχειρήσεις εισαγωγἠς και εµπορίας αυθεντικών παιχνιδιών Και συσκευών, που 
δεν συνδέονται µε κανέναν τρὀπο µε τις εταιρίες αυτές ἡ τους επίσηµους αντι- 
προσώπους τους, Ία προϊόντα τελούν υπὀ την εγγύηση του Φαπιθίς ΟΙωῦ και του 
ης Οοοἱ ὁπορ', εντὸς των ορἰῶν των εγγυήσεων Των κατασκευαστών, 


5ΟΝΥ ΡΙΑΥΦΤΑΤΙΟΝ »- ΠΑΙΧΝΙΔΙ 
245.000 


ΣΕΦΑ ΜΕΦΘΑ ΟΡ Η 
Μ.Τ.Χ. 
52.000 


ΝΕΟ ΦΕΟ ΟΡ » 2 9ΟΥΡΑΟ »- ΠΑΙΧΝΙΔΙ 


449.000 


Μοθσα 32Χ Νθο 09ο ΟΡ 


ΚΟΥΠΟΝΙ ΕΚΠΤΩΣΗΣ 


ΠΙΑ ΚΑΘΕ ΑΓΟΡΑ ΚΑΣΕΤΑΣ, ΕΚΠΤΩΣΗ 1056 
ΓΙΑ ΚΑΘΕ ΕΓΓΡΑΦΗ ΜΕΛΟΥΣ, ΕΚΠΤΩΣΗ 50560 


! 
ΙΣΧΥΕΙ ΜΟΝΟ ΓΙΑ ΠΑΓΚΡΑΤΙ ΚΑΙ ΠΕΙΡΑΙΑ 


3 ΣΤΙΣ ΤΙΜΕΣ ΔΕΝ ΣΥΜΠΕΡΙΛΑΜΒΑΝΕΊΤΑΙ ΦΠΑ Ί180ς 


ΜΑΙΟΣ. 


ΙΔΙΟΚΤΗΣΙΑ: ΟΟΜΡύΡΗΕΘΞΣΑΕ. 
ΕΚΔΟΤΗΣ: ΝικοςΜανούσος 
ΔΙΕΥΘΥΝΤΗΣ: Μενέλαος Δασκα 
ΑΡΧΙΣΥΝΤΑΚΤΗΣ: ὑπιροήο 
ΟΙΚΟΝΟΜΙΚΗ ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ: 
ΔΙΑΦΗΜΙΣΗ: Αλέξης Καναί 
ΜΑΒΗΚΕΤΙΝΑ: Λουκία Τα 
Τσαμπλάκου 

ΣΥΝΤΑΚΤΕΣ: Ηλίας Μανεσιώ: 
Βασιλάκης, Κώστας Γιαγιάς, 
Κουρκουτάς, Θοδωρής Δεβ ι 
Νικολάου, Θοδωρής Ραφ' , 

Νάσος Κλωνάρης . ε Ν ΒΑΒΤ ῑ ῑ Ι 
ΛΟΓΙΣΤΗΡΙΟ: Δήμητρα Πορή 


Ελένη, Γαλατσάνος Γιώργος ο ] . ἦ ΄ αιχ πι. έδωσε άλλον 
ΜΗΧΑΝΟΓΡΑΦΗΣΗ: Χρ μα: ᾽ όνο ο Ῥοαμίοτη αρ έρχεται 
σύντομα κο μας. 


ρῶτες πληροφορίε ικόν ο. αι σχόλια. 


ΦΩΤΟΓΡΑΦΙΑ: Κώστας. 
ΓΡΑΜΜΑΤΕΙΑ: Κατερίνα Παπο 
Ράπτη, Τζανανδρέα Πέγκυ, 
ΚΥΚΛΟΦΟΡΙΑ-ΔΙΑΚΙΝΗΣΗ: Μποζι 
Το ΡΙΧΕΙ. αντιπροσωπεύεται στ 
τα γραφεία Β. Ελλάδος, 
Θεσσαλονίκη, τηλ.: 284864, 

ΕΑΧ: 282663 

ΓΡΑΜΜΑΤΕΙΑ: Δημήτρης Κολλιζίκ : - 


Το ΡΙΧΕΙ. εκδίδεται µε τις πιο ο Ψ | 3 ο. κ. ΗΟΜΕ ΡΑΕ 
μεθόδους ηλεκτρονικής σε) από πο ο) | 
εταιρία ΡΒΙΝΤ ΧΡΒΕΣΒ, ] . [ 
Τηλ.: 9225500, 3923867 2-3-4-5, ΕΑΧ.: 

ΔΙΕΥΘΥΝΤΗΣ ΠΑΡΑΓΩΓΗΣ: Ζοζέφ « 

ΥΠΕΥΘΥΝΗ 

ΚΑΛΛΙΤΕΧΝΙΚΗ ΕΠΙ 

Παπαγεωργίου 

ΡΕΘΚΤΟΡ ΡυΒΙΙΗΙΝΑ: Ε 

Βασίλης Ευσταθίου, 

ΔΙΟΡΘΩΣΗ-ΑΝΤΙΠΑΡΑΒ 

Σταμπούλου 

ΡΑΤΑ ΕΝΤΗΥ: Ελένη 

ΠΑΡΑΓΩΓΗ: Π. Χατζηκι 

Λ. Αναστασίου 

ΔΙΑΧΩΡΙΣΜΟΙ; ΧρΩ 

ΕΚΤΥΠΩΣΗ - ΒΙΒΛΙΟΔΕΣΙΑ: 

ΣΥΝΔΡΟΜΕΣ ΕΣΩΤΕΡΙΚΟΥ: 

Ιδιώτες: 8.900 δρχ. -4 ές. 

ΕΠΙΧΕΙΡΗΣΕΙΣ - Β8. 

ΣΥΝΔΡΟΜΕΣ ΕΤΗΣΙΕΣ 

(11 τεύχη) Ευρώπη - Κύπρος: 

Αμερική: 16.000 δρχ. αι 

ΕΠΙΤΑΓΕΣ: Προς περιοδικό ΡΙΧΕΙ 

44, 117 42 Αθήνα 


ΡΟΒΙΙΦΗΕΟ ΒΥ: 00 
ΡυΒΙΙΦΗΕΗ: Νίκος 
ΘΕΝΕΒΑΙ. ΜΑΝΑΟΕΗ: 
ΕΟΙΟΒΙΝ ΟΗΙΕΡ:ὑπιροΠο 


ἵ . μι 4 |. 
ΑοΟΟυΝΤΙΝΑ ΜΑΝΑΟΕΒ: Ψρια παι 
ΑΌΝΕΒΤΙΝΑ ΜΑΝΑΟΕΒ: Αἰοχίς Καὶ -- ά 
ΜΑΗΚΕΤΝΑ: ἱυοΥ Τι κλοφόρησαν στην 
αγορά για την 


ΟΟΒΒΕΦΡΟΝΟΕΝΤ6 ΙΝ ΕΟΒΕΙΑΝ οοἱ Η ύλη αυτού του τεύχους του 


ὑἱΚ. -ύολη Αάαπιοροιίος : ’"ΡΙΧΕΙ"' ναι διαθέσιµη σε ηλεκτρονική µ 

ηλ µορφή µέσω της υπηρεσίας Ὀνσόλα σας. 
Απαγορεύεται η ολικὴ ἡ µαριοη ὔημ. "ΗΛΕΚΤΡΟΝΙΚΗ ΒΙΒΛΙΟΘΗΚΗ" 
αναπαραγωγή χωρίς έγγραφ ἱ του συστήµατος οη-]ΐπο υπηρεσιών 


ΟΟΜΡυΡΗΕΘΕ ΑΕ. Ταενι 
εκφράζουν απαραίτητα Τι: 
περιοδικού. 


ζοπιρυπίς. 


ΜΟΝΙΜΕΣ ΣΤΗΛΕΣ 


Γράμμα από τη Σύνταξη... κε ο... πας , 
Σχολιάζοντας ................. Ὄ μ.... “μενιρ- τοβεετμ. 8 
ΗΙΠΙς)η ΤΙΡ5...-.. κκ νε. ο αμα καλ δω πο 56 
ΜωΠΗΙ ὕςειγ ἄ.πΠθς...... οσα ιν ρακραν μρσνμαεὶ 6ο 
ΑΓΓΕΛΙΕΣ ........ μ.μ. μι ἄ σα δ ας μα μες προ σαρθα 90 
ΑΛΛΗΛΟΓΡΑΦΙΑ ..... ένο κκ κε ες κας ... «86 


ΕΠΙΚΑΙΡΟΤΗΤΑ 


[ο Γπιαξῖς8 ........ πα ος. νο μι «πι ή- κ... «το 


κ λλ Μ τ ταὉὪ, 


ο] ) 
αἱ - ανα ῶοο................. 
ΨΗΦΙΑΚΟ ΝΙΡΕΟ 


ΧΩΡΙΣ ϱΟΥΦΤΙΟΚ (ΑΜΙΟΡ 
ΑΜΙΟΑ ΡΗΟΤΟΟΕΝΙΟς 6 


ο“. 
................. 


σΑΜΕ σΕΑΑ 


:ΕΑΤΑΙ ΕΝΥ ΡΙΑΥΣΤΑΤΙΟΝ 


Βι ΟΟΡΝΝΑΡς 


»Οηµ-Ίΐπε υπηρεσίες »Οη-/ΐπε «απιες 
»Σύνδεση µε το Ιηῇειπε! »σΝΝογ]ά ΥΝΙάε ΥΝΝεΡ 
»Μοάεπις »δβιθλία ΣΣεµινάρια σΠεριοδικά 
ΣΕπιδείξεις 


11-12-13 Μαϊου 1995 
Ώρες: 
» Πέμπτη 

11.05.95, 10:00 - 22:00 
» Παρασκευή 

12.05.95, 10:00 - 22:00 
» Σάββατο 
13.05.95, 10:00 - 17:00 


Για περισσότερες πληροφορίες 
επικοινωνήστε: 

τηλ.: 9238.672-5 

[αχ 9216.847, 9242.219 


Α ΤΗ Ε Ν / ΟοΝ ΙΙ ΙΝΕ 


Ηο[ϊαάαγ ΙΠΗΠ Α/ηθης ΕχΠΙρΗίοη ΟΘη1ΘΙ 


Αίθουσες Δίας και Ποσειδών 
Μιχαλακοπούλου 50, Αθήνα 


Διοργάνωση: (οπιρυρ/θ5», Λεωφ. Συγγρού 44, Αδήνα 117 42 


ΓΡΑΜΜΑ ΑΠΟ ΤΗ ΣΥΝΤΑΞΗ 


Γ οι 


Πιστοί στο ραντεθού µας και έτοιμοι για άλλη µία φορά να ταξιδέψουµε µαζί 
στον απέραντο και θαυμαστό κόσµο της Πληροφορικής και της διασκέδασης. Πολλά 
συνέθησαν, συμθαίνουν και θα συμθούν στο µέλλον, αλλά δεν πρόκειται να σας πιά- 
σουν "αδιάθαστους” για τον εξής απλό λόγο: Εσείς διαθάζετε ΡΙΧΘΙ! 


Ἑήμερα θα σας πρότεινα να ξεκινήσετε από το "Σχολιάζοντας”. Πράγματι, αξίζει 
να µάθετε τα τελευταία χαρμόσυνα νέα γύρω από το θέµα "Οοπιπιοάοθ”. 
Επιτέλους, φαίνεται πως όλα τα προθλήµατα λύθηκαν και η Απιίς8 συνεχίζει την πο- 
λύ επιτυχημένη πορεία της. Μάθετε πρώτοι τι έγινε και ποιο είναι το νέο αφεντικό. 
Θα σας πρότεινα να µη χάσετε το επόμενο τεύχος, γιατί θα φιλοξενήσουµε ένα µε- 
Υάλο αφιέρωμα για την Οοπηπιοάοίθ -θλέπετε, συμπληρώνει Ί0 χρόνια παρουσίας 
στο χώρο- και τα τελευταία σχέδια του νέου αφεντικού της. 


Στα "Θέματα" του µήνα µπορείτε να Βρείτε ένα αφιέρωμα σε θάσεις του Ιπίιπθί 
που υποστηρίζουν Απιίςᾶ µε αρκετές διευθύνσεις, στις οποίες µπορείτε να έχετε 
πρόσθαση εύκολα και γρήγορα χωρίς να ψάχνετε άσκοπα. Για τους πιο “αιμοθόρους” 
υπάρχει ένα αφιέρωμα στο καταπληκτικό ΜοΠα Κοπιθαί ΙΙΙ µε τις πρώτες πληροφο- 
ρίες που είδαν το φως της δηµοσιότητας, αλλά και φωτογραφικό υλικό που θα σας 
“ανοίξει” την όρεξη. Οσο για τους φίλους του ψηφιακού νἰάθο, ψάξαµε και θρήκαµε 
μουσικά 005 µε κλιπάκια, ψηφιακές ταινίες που µπορείτε να χαρείτε, αρκεί να δια- 
θέτετε κάποιο ΟΏ και το ανάλογο /{ωΙ! πιοϊίοη οβήαᾳθ. 


Στο "Χωρίς «ογφίίοκ’ υπάρχει µία αναλυτική παρουσίαση του ΡΠοϊορθπἰος. Ένα 
πρόγραµµα "ορόσημο" για τη δεκαετία που θα κάνει όλους τους "σοθαρούς χρή- 
στες Απιίσ8 να θάλουν στην άκρη το γερασµένο πλέον Ὀθίυχθ Ραἱπί. Πράγματι, αξί- 
ζει να ρίξετε µια προσεκτική µατιά, γιατί τέτοια προγράµµατα δεν θγαίνουν συχνά. 
Στη συνέχεια, µπορείτε να θρείτε και ένα αφιέρωμα στις µορφές συμπίεσης εικόνας 
καθώς και ποια {οιγπαΐς µπορεί να διαθάσει η δική σας Απιίρ8. ' 


Αν τώρα είστε λάτρεις των παιχνιδιών, γυρίστε στα Γθνίθνν5 του µήνα. Πολλά 
µπορεί να µην είναι, αλλά είναι όλα καλά. Ασφαλώς και ξεχωρίζει το καταπληκτικό 
ΞΚΙΠΙΒΙΚς 2, ένα παιχνίδι που δεν θα προθληµατίσει ιδιαίτερα τον παίκτη, αλλά σί- 
γουρα θα του προσφέρει ατελείωτες ώρες διασκέδασης. 


Κλείνοντας, θα ήταν παράλειψη να µην αναφερθώ στην καταπληκτική στήλη 
“ΑΜΟΕΡ Βεθἰο” που και αυτή τη φορά θα προσπαθήσει να σας µάθει περισσότερα 
ενδιαφέροντα πράγµατα και να σας λύσει τυχόν απορίες. Στο σηµείο αυτό κρίνω 
πρέπον να σταματήσω τη φλυαρία Και να σας αφήσω να απολαύσετε µε την ησυχία 
σας το τεύχος που μόλις αγοράσατε, ανανεώνοντας το ραντεθού µας για τον επόµε- 
νο µήνα. 


Ουπς, θα το ξέχναγα. Αν θέλετε να κερδίσετε κάποιο από τα δώρα του πλούσιου 
διαγωνισμού µας, µόλις που προλαθαίνετε να στείλετε τα κουπόνια. 


ἰχθίάδες µου, χρόνια 

σας πολλά! Η στήλη 

έχεινα σας 

ανακοινώσει κάτι 
πολύ ευχάριστο, κάτι που θα 
κάνει όλους τους Απιίσᾶδες 
χαρούµενους και 
ευτυχισµένους. Η ΟοπηπιοάοΓθ 
επιτόλους πουλήθηκε και 
σύντομα θα δούµε 
μηχανήματα στις βιτρίνες των 
καταστημάτων. Στη συνέχεια 
µπορείτε να βρείτε 
περισσότερες λεπτομέρειες 
για το όλο θέµα. 


Σχεδόν ένας χρόνος 
χρειάστηκε για να βρεθεί 
αγοραστής για τη 
χρεοκοπηµένη ΟοπΙΠΙΟάΟ/Θ. 
Ενα χρόνο τώρα ακούγαμε 
την Οοπηπιοάο(θ Αγγλίας και 
την αμερικανική ΟΕΙ να 
ανταγωνίζονται γιατα 
δικαιώµατα της Απιίσα. Από 
τον Αύγουστο του 1994, η 
Εδοοπι µπήκε στο παιχνίδι της 


8 ΡΙΧΕιΙ ΜΑΙΟΣ 1995 


αγοράς της Οοπιπιοάο/θ και 
κανείς δεν φανταζόταν την 
κατάληξη της υπόθεσης. Αλλά 
είναι γεγονός, η ΟοΠΙπΙΟάοΓΘ 
πουλήθηκε στην ΕΦΟΟΜ Α 
Γερμανίας έναντι του ποσού 


των 12 εκατομμυρίων 


δολαρίων. Ποσό πολύ 
μικρότερο από την αξία της 
Οοπηπιοάο/θ. 

Ας πάρουµε όµως τα 
γεγονότα από την αρχή. Το 
Μάρτιο η προσφορά της 
Εδοοπι είχε γίνει δεκτή από 
τους εκκαθαριστές της 
Οοπηπιοάο(θ ως η καλύτερη, 
και ορίστηκε για τις 20 
Απριλίου 1995 η τελική 
δημοπρασία, µε τη συμμετοχή 
όσων ήθελαν να χτυπήσουν 
την προσφορά των 5 εκατ. 
δολαρίων της Ε5οοπι. Εδώ θα 
πρέπει να σας υπενθυμίσω ότι 
η Εδοοπῃ είχε αποκτήσει το 
σήµα της ΟοππΙοᾶοΓθ, που 
θέλει να χρησιμοποιήσει για 
τα ΡΟ της, έναντι του ποσού 
των 1,3 εκατ. δολαρίων. 


Πέμπτη, 20 Απριλίου 1995 

Στο ΟΙ4 Οουήπου5θ 
Βαηκηιρίδγ οουή της Νέας 
Υόρκης, η αίθουσα όπου θα 
γινόταν η διαδικασία ήταν 
ασφυκτικά γεμάτη από τους 
υποψήφιους αγοραστές, 
πιστωτές και αρκετό κοινό. Οι 
εκκαθαριστές ανακοινώνουν ότι 
δεν θα δεχτούν προσφορές που 
θα θέτουν όρους για την αγορά 
της Οοππιοάοθ. Τα δύο 
"μεγάλα φαβορί’, η ΟΕΙ και η 
Οοπιπιοάο(θ ΓΚ, δεν κάνουν 
προσφορές, προφανώς γιατί 
έχασαν τους χρηματοδότες 
τους. Αντί γ αυτές, προσφορές 
κατέθεσαν οι Εδοοπη (5 εκατ. 
δολάρια), ΟΕΙΙ Οοπιρυΐε:ς και 
η Οοπηρμίθί Οοηηθοῖοη, µια 
άλλη αμερικανική εταιρία. Η 
προσφορά της ΟοπηρυΐθΓ 
Οοηηθοίίοη απορρίπτεται, γιατί 
δεν κατέθεσε το υποχρεωτικό 
ποσό του 1 εκατ. δολαρίων, 
όπως απορρίφθηκε και εκείνη 
της ΟΕΙ Ι, γιατί είχε θέσει έναν 
όρο που έλεγε ότι ήθελε 30 
µέρες προθεσµία για να 


μελετήσει την υπόθεση. Έτσι, 
έγινε δεκτή η προσφορά της 
Εδοοπι. Το απόγευμα της ίδιας 
ημέρας η Οοπηπιοάο(θ υΚ 
ανακοινώνει και επίσηµα ότι 
αποσύρεται από τη διαδικασία 
και ότιθα ενώσει τις 
προσπάθειες µε τον νέο 
ιδιοκτήτη της Απιίςα για την 
ανάπτυξή της. Από την πλευρά 
της, η ΟΕΙ ενώνεται µε την 
ΌΕΙΙ για να καταθέσουν την 
άλλη µέρα νέα, βελτιωμένη 
προσφορά. 


Παρασκευή, 21 Απριλίου 1995 

Η ΙΒΜ καταθέτει ένσταση 
για κάποιες συμφωνίες που 
είχε κάνει µε την Οοπιπιοάο/θ, 
όπως ένσταση καταθέτει και η 
Οοπιπιοάο(θ Ολλανδίας για το 
εργοστάσιο των Φιλιππίνων. Η 
πρώτη απορρίφθηκε αλλά η 
δεύτερη μάλλον έγινε δεκτή. 
ΗΡΕΙΙ µαζί µε τη ΟΕΙ 
καταθέτουν νέα προσφορά 15 
εκατ. δολαρίων, αλλά πάλι µε 
τον όρο για τη μηνιαία 
παράταση-προθεσµία. Η 
Εδοοπῃ ανεβάζει την 
προσφορά της στα 12 εκατ. 
δολάρια, και έτσι γίνεται δεκτή 
από τους εκκαθαριστές. Η 
αγορά δεν περιλαμβάνει το 
εργοστάσιο των Φιλιππίνων, 
αλλά έτσι και αλλιώς θα δοθεί 
στην Εδοοπῃ, γιατί είναι 
παράνομο να δοθεί αλλού. 

Το µόνο που μένει είναι να 
επικυρωθεί η απόφαση και από 
το δικαστήριο στις Μπαχάμες, 
µια και εκεί ήταν η έδρα της 
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Οοπηπιοάο!θ. Εκτός 
απροόπτου, η επικύρωση θα 
γίνειτις επόμενες ηµέρες. 

Η Εδοοπη είναι µια απὀ τις 
μεγαλύτερες εταιρίες 
συναρμολόγησης και πώλησης 
ΡΟ συµβατών, µε συνολικό 
τζίρο 2 δισ. δολάρια και έχει 
καταστήµατα σε πολλές 
χώρες της Ευρώπης. Από τον 
περασμένο Αύγουστο, το µόνο 
που ξέραμε ήταν ότι ήθελε το 
σήµα της ΟοπΙπΙΟάΟΙΘ για τα 
ΡΟ8της. Από εκεί και πέρα 
δεν είχε αναφέρει τίποτα ως 
προς το ενδιαφέρον της για 
την Απιίσ8. Οι πρώτες 
επίσηµες δηλώσεις από την 
Εδοοπῃ είναι πολύ γενικἐς και 
αναφέρουν ότι ήδη έχουν 
έρθει σε επαφή µε Κινέζους 
κατασκευαστές, και µέσα σε 
δύο µήνες θα βγουν οι πρώτες 
Απιίσα στην αγορά. Ακόμα, 
δήλωσε ότι έχει προσλάβει 
αρκετούς πρώην μηχανικούς 
της ΟοπΙπΙοᾶο(θ και ότι θα 
έρθει σε επαφή µε την 
Οοπηπιοᾶο(θ Αγγλίας για να 
συνεργαστούν, καθώς η 
εμπειρία της για την Απιίςα 
είναι πολύ µεγάλη. Επίσης, 
προτίθεται να χρησιμοποιήσει 
την τεχνολογία της Απιίσα και 
σε άλλους τοµείς εκτός 
υπολογιστών, ενώ σκέφτεται 
να δώσει την άδεια σε τρίτους 
να κατασκευάσουν Αππίσα 
συμβατούς(!). Θα βγάλει Ρ6, 
ΜΑΟ και ΡΟΝΕΗΜΑΟ 
συμβατούς µε το σήμα της 
Οοπηπιοᾶο/θ και σκοπεύει να 
χρησιμοποιήσει το Βοννθ/ΡΟ 
οΠἱρ στις μελλοντικές ΒΙ50Ο 
Απιίςα. Το µεγάλο ερώτημα 
που ἐχουν όλοι οἱ Απιίσᾳ µ5θ:59 
είναι πώς µπορεί να 
συνδυάσει την πώληση των 
συµβατών ΡΟ8 µε την Απιίσα, 
αφού τόσα χρόνια η 
Οοπηπιοᾶο[θ έχει στηρίξει την 
αντιπαράθεση Απιίσ8-Ρο. Τα 
τεράστια κέρδη της Εδοοπη 
προέρχονται απὀ την πώληση 
Ρ0Ο5 και, σίγουρα, σε πολλά 
σηµεία η Απιίσα είναι άµεσος 


ανταγωνιστής. Αλλά βέβαια, η 
Εδοοπῃ έχει δηλώσει ότι θα 
υποστηρίξει και θα εξελίξει 
την Απιίσ8. Φυσικά, αυτά θα 
φανούν εν καιρώ. 

Το σημαντικότερο από τα 
ανωτέρω είναι ότι επιτέλους 
το σίριαλ της Οοπηπιοάο(θ 
τελείωσε. Μια καινούρια 
σελίδα ανοίγει στην ιστορία 
της Απιίσϐ, και ακόµα πιο 
σηµαντικό είναι ότι µέσα στο 
καλοκαίρι θα βγουν οι πρώτες 
Απιίςᾳ στην αγορά. Είναι ίσως 
το καλύτερο δώρο που θα 
μπορούσε να της γίνει για τα 
10 χρόνια επιτυχημένης 
πορείας που κλείνει τον 
προσεχή Ιούνιο. 

Τέλος, θα πρέπει να 
αναφερθεί -για κάθε 
ενδεχόµενο- ότι οι ανωτέρω 
πληροφορίες προέρχονται 
από τα ηλεκτρονικά περιοδικά 
Αππηίσα Βθροή και Απιίσα | ΙπΚ. 


ΚΑΙ ΑΛΛΗ ΣΕΙΡΑ ΜΕ 
ΑΜΙΑΑ ΓΡΑΦΙΚΑ 

Μετά τα Β80γΙοΠΡ, 
Ξθ8Ωυθςί Ώ9Ν, ένα καινούριο 
σίριαλ επιστημονικής 
φαντασίας, το Ογρθή8οΚ, 
έγινε απὀ µια Α4000 που 
χρησιμοποιήθηκε για την 
παραγωγή των ειδικών εφέ, 
σκαφών και τοπίων. Η εταιρία 
λέγεται Μασίο 6απιθία 
ΟοπρΒηΥ και έχει ένα δίκτυο 
απὀ Απιίσα 4000 040 µε 
ΥΝαιρΕησίπθ σε συνεργασία µε 
ένα ΒΒΡΙΟΓ ΡΙμ5 Γθηάθήπᾳ 
ΘΠ0ἱΠθ µε 128ΜΒ ΒΑΜ. 


ΜΙΚΡΑ ΑΛΛΑ... ΖΟΥΜΕΡΑ 

9 Το Ιπίθιηθί αύξησε τους 
χρήστες του µέσα στο 1994 
κατά 2136. Σχετική έρευνα 
που έγινε δείχνει πως το 1999 
το νούμερο των ενεργών 
χρηστών θα είναι 100 έως 300 
εκατομμύρια παγκοσμίως! 

9 Τα έσοδα απὀ τις πωλήσεις 
ΡΟ μηχανημάτων έφτασαν τα 
5,1 δισεκατομμύρια σε όλο 
τον κόσµο, ενώ από τις 
πωλήσεις έγχρωµων 
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ΕΝΑ ΧΡΟΝΟ ΠΡΙΝ 


Στο τεύχος Μαΐου 94 


{' υπήρχαν "όπως πάντα” πολλά 


ενδιαφέροντα θεµατάκια. 
Όπως πάντα, μπορούσατε να 
βρείτε τα νέα προϊόντα στις 
στήλες του “Τθιγα Ιπ/οιπιαίἰσα”, 
καθώς και µια πλήρη αναφορά 
στη µεγαλύτερη έκθεση 
οοπριθί 08ΠΠΘ5, την ΕΟΤΕΘ, 
που έγινε στο Λονδίνο στις 
11/4/94. Στη συνέχεια υπήρχε 
ένα πολύ ενδιαφέρον θέµα 
γύρω απὀ τους σκληρούς 
δίσκους, που έριχνε άπλετο 


φως στους διάφορους τύπους σκληρών δίσκων για Απιίᾳ8, 
καθώς και µια αναφορά ξεχωριστά σε κάθε μοντέλο Απιίᾳα και 
στο είδος του δίσκου ταιριάζει σε αυτήν. 

Βρθοία| Βενίθν/ του µήνα ήταν το καταπληκτικό βάνοπίμ[θ 
ϱ8πΠθ Βθηθαίῃ α 9ἱ86ἱ ΘΚΥ για Απιίσα8, ενώ στις σελίδες των 
Γθνίθννς υπήρχαν τα Ιηποορπί Ὀπίϊ ΟαυοΠί, Βγμίαἱ 8ρο/ί5, 
ΟΦίή5, Αροο8ἰγρςθ, Ώακπιθ[θ, Μαποῄθσίθι πίϊθά, Α/πΠοιΙΓ 
Θ8άάοπ 2, ὨἱίΠ6ἱ ἴη 8ρ808, Τοίαἱ Ο8Ιπ868, Ε1 Β8ο8: και ΤΠΟΚΥ 
ΟµίΠΚΥ - όλα για Απιίσα. Στα οοηφοἰθ Γθνίθννς είχαµε µια πρώτη 
παρουσίαση του καταπληκτικού ΝΒΑ απῃ για 9υρ8/ Νθς5 και 
Μεσα Πήνα, το ΥΝΜοήα Οιμρ 9ἱήκαι για 9μρθ: ΝθΘ5, το ΞρἰηπιΒςίθΓ 
για ΝΘο 9ο και το 9θηφίρἰθ Φοοσθ/ για Μθσε Ὀήνθ. 

Οι φίλοι των αἀνεπίω[θ σαπιθ5 μπορούσαν να βρουν τις 
ολοκληρωμένες λύσεις των παιχνιδιών Νίρροη 8αίΘ5 και ΤΗΘ 
19 οἱ ἴπθ ΤοπιρίΓθς5 στο Ρἰχθίπιαπία που συνόδευε το 
περιοδικό. Και όσοι πιστέψατε πως αυτά ήταν όλα κι όλα τα 
θεµατάκια που υπήρχαν στο περσινό µας τεύχος, κάνετε 
µεγάλο λάθος, που θα το... διορθώσετε αν παραγγείλετε το 
συγκεκριµένο τεύχος συμπληρώνοντας το ειδικό κουπόνι που 
υπάρχει στο τεύχος που κρατάτε. 


τηλεοράσεων τα 4,7! 

9 Το καταπληκτικό ϱθ8ΐΘπι 1ρ 
παιχνίδι 9ἱ{θ6ί ΕἰΦΠίθ{ όλοι το 
ξέρετε. Το ότι έχει γυριστεί 
κινηματογραφική ταινία το 
ξέρατε; Αν όχι, τώρα το 
μάθατε. Λοιπόν, η ταινία 
στοίχισε στον παραγωγό 25 
εκατομμύρια λίρες Αγγλίας! 

Φ Ως αυτή τη στιγµή που 
διαβάζετε αυτές τις γραµµές, 
το ΕΙΕΑ Βοοο8/ για το Μθο0α 
Ὠήνθο έχει πουλήσει 500.000 
κομμάτια! 

9 Μια και μιλάμε για 
πωλήσεις, να πούμε ότι το 
Αἰαβή ν8συαί πούλησε στην 
ευρωπαϊκή αγορά 60.000 


κομμάτια, απὀ τα οποία τα 
30.000 στην Αγγλία. 

9 Τσάι πίνετε; Πάντως στην 
Αμερική το 1994 
καταναλώθηκαν 8 
δισεκατομμύρια κούπες. Ξέρω, 
ξέρω τι σκέφτεστε και δεν 
πέσατε έξω. Στην Αγγλία την 
ίδια περίοδο καταναλώθηκαν 
60 δισεκατομμύρια κούπες 
τσάι! Οχι, για ποτήρια µπίρας 
δεν ξέρουμε να σας πούμε 
προς το παρόν... 


Αυτά για σήµερα και ως τον 
επόμενο µήνα να είστε 
Ψύχραιμοι!!! 


ΡΙΧΕΙ ΜΑΙΟΣ 19959 


Τι ΓΙΝΕΤΑΙ Με το υΙΤΡΑ 64; 


--- υκλοφόρησαν πριν 

αν ο νὰ ο τς από λίγες µέρες 
. στις αμερικανικές 

και τις θρετανικές λέσχες 

τα πολυσυζητηµένα παιχνί- 


δια ΚίΙθι |ηδιϊποί και 

Οπυἱδη Ὀ9Α. Από αλλού τα 

περιμέναμε και αλλού τα 

είδαµε. Τι έγινε τελικά το 

υια 64, θα κυκλοφορήσει 

καµιά φορά; Και τα δύο 

παιχνίδια είναι οἱ "“κράχτες” 

; του νέου μηχανήματος και 

τελικά κυκλοφόρήσαν πριν από αυτό. Σύµφωνα µε πληροφορίες, η ΝΙπίθπάο έχει 

ξεπεράσει τα τεχνικά προθλήµατα και έχει κατασκευάσει (επιτέλους) το 64-Οἱΐ οΠἱρ 

για το µηχάνηµά της. Ο υπεύθυνος πωλήσεων ΡείθΓ Μαΐη είπε ότι "το υΙΙΓ8 64 έρ- 

χεται όπως ένα ταχύτατο τρένο” και υποσχέθηκε ότι θα φτάσει στα χέρια των κατα- 

ναλωτών εντός του έτους. Εμείς το µόνο που μπορούμε να κάνουμε είναι να περι- 
µένουμε τις εξελίξεις. 


Το ΝΕς Ρ6ς ΕΧθα εισθάλει σύντομα 
στην αμερικανική και την ευρωπαϊκή αγορά 


ο ΝΕΟ Ρ6 ΕΧ δεν εἶναι και τον πρώτο χρόνο. Υπομονή λοι- 
τόσο γνωστό σε εµάς τους πόν, σύντομα το ΝΕς Ρ6 ΕΧ θα 
:-- Ευρωπαίους, αφού η κυ- φτόσει και στη χώρα µος. 


το ΡΙΧΕΙ ΜΑΙΟΣ 1995 


5604 ανακοίνωσε ὁτι δουβεύει ένα νέο 
σύστημα το οποίο θᾳ επιτρέπε! στο δαΐι(Π να 
παίζει Νάεο (Ώς. Το σύστημα δεν θα μοιάζει µε 
αυτο του (Ώ--{ίΜΡΕςΟ) απβά θα είναι ὑπό τη µορ-- 
φή ειδικής κάρτας. Η τιµή μέχρι στιγµής είναι ᾱ-- 
γνωστη, το σύστηµα όμως ἆρχισε να δουβεύε-- 
ται απὀ τώρα και αναμένεται να κυκβοφορήσει 


στην ιαπωνική αγορα το Μάιο. Ενα σαγίΠααθ θα 
συνδέεται στο 5αΤΓΠ, το οποίο θᾳ του δίνει ὁ-- 
Λες τις προγραμµατιστικὲς δυνατότητες που 
χρειάζεται για να διαθάσει τέτοια «Ώς και φυσικά 
την αποθηκευτική μνήμη. Τέβος, η νίάεο κάρτα 
θα συνδέεται στην πόρτα που θρίσκεται πίσω 
απο την κονσόβα. Οπως Θῆέπετε, ο γίγας της 
5603 τώρα Θᾳ µπορεί να δέχεται και τα Ννάθο- 
(Ώς που κατά τα φαινόμενα στο µέῆβον θᾳ επι-- 
κρατήσουν. 


κλοφορήσει το Δεκέμθριο αυτού του 
χρόνου, στην τιµή των 200 δολαρίων, 
ενώ µετά θα κυκλοφορήσει µια νέα 
κονσόλα που Θα έχει ενσωµατωµένη 
την τεχνολογία Μο. Ιδού λίγο πιο α- 
ναλυτικά τα τεχνικά χαρακτηριστικά 
ενός 300 µε Μο: 

Επεξεργαστής: Ρον: ΡΟ 602 
Θ6ΜΗΣ (133 ΜΕΙ ΟΡΟ). 

Οο-ρ[οοθδσίηᾳ: Γραφικά ΑΦἱΟ, 10 
ΟΟ-ΡΙΟΟΘΘΦΟΙ5 για γραφικά και ήχο. 

Γραφικά: Πάνω από 1.000.000 ρἰαίη 
ΡροΙγσαοης/ς5θο, 700.000 
ΡοΙγοοης/5θ6ο, 100 εκατομμύρια 
Ρἰχθίδ/5θο, ΒἰΙ Ε συμµπίεση/αποσυ- 
μπίεση. 

Ανάλυση: 640χά8Ο στα 24 ή 160Ι 


οοἱουΓ, 32Όχ240 στα 24 ή 16. 
Μνήμη: 32ΜΟΙί ΘΟΒΑΜ και ΝΝΒΑΜ 


Ηχος: Ώ9Ρ στα Θ6ΜΗ7, 2 ο85/θ 


ύντομα πρόκειται να κυκλο- 
Σ φορήσει ένα οβΓήάσθ το ο- 

ποίο θα µπορεί να αναθαθµί- 
σει το 300 σας. Το οβΠήάςθ θα πε- 
ριλαµθάνει µια νέα τεχνολογία η ο- 
ποία ακούει στο όνοµα ΜΟ και στηρί- 
ζεται στη δύναµη που προσφέρει ο ε- 
πεξεργαστής τεχνολογίας ΒΙ90 
Ρονθ(ΡΟ 602! Το οβΠΠάϱθ θα κυ- 


ΠΕΡΙΠΕΤΕΙΕΣ ΜΕ ΕΝΑ ΤΗΛΕΦΩΝΟΙ 


ελικά το ακούσα- 
Τ με και αυτό: περι- 

πέτειες από το 
τηλέφωνο. Μετά τις 
ροζ γραµµές και τις 
γραμμές για πάρτι, σε 
λίγο θα δούµε και τις 
γραμμές περιπέτειας. 
Και αν νομίζετε ότι αυ- 
τή τη στιγµή σας κάνω 
͵ πλάκα, διαθάστε τη συ- 
Νέχεια και θγάλτε τα δικά σας συμπεράσματα. Η Τ5 (ἰοῦαί Τθἰθοοπηπιυπ- 
οβίίοη οἱμίίοπ8) κατασκεύασε Και κυκλοφορεί τηλεφωνικές κάρτες µε τις ο- 
ποίες Θα παίρνετε τηλέφωνο σε κάποιες εἰδικές γραμμές και θα παίζετε τη- 
λεφωνικώς περιπέτειες! Παίρνοντας τηλέφωνο, λέτε τον απόρρητο κωδικό 
της κάρτας σας, και αυτόματα καλείστε να διαλέξετε έναν ήρωα από τα Μα[- 
νε Οοπηίο6 το οποίο θέλετε να θοηθήσετο, όπως για παράδειγµα, 9ρἱάΘΓ- 
ΠΠ8η, Χ-Μθη και άλλους. Η νέα αυτή ιδόα κοστίζει στους αγοραστές περίπου 
40 δολάρια και αναμένεται να έχει µεγάλη επιτυχία. Αμερική είναι αυτή, τι 
µπορεί να πει κανείς... 
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ΕΧ ΕΙάΗΤΕΗ: ΕΝΑ ΑΚΟΜΗ ΑΛΜΑ ΣΤΑΠ ΤΙΚΑ ΠΑΙΧΝΙΔΙΑ 


και µε την παραγωγή τίτλων και για το ᾱ- 
ναμενόμενο Ὀ]ίτ 64. Όπως όλα δείχνουν, 
µετά τη συνεργασία τους αυτή, η ποιότητα 
και η θελτίωση των διάφορων παιχνιδιών 
είναι δεδομένες. 


α παιχνίδια που κυκλοφορούν στις 
Τ µέρες µας μπορούμε να πούμε ανε- 

πιφύλακτα ότι γνωρίζουν σταδιακή 
ποιοτική άνοδο. Για παράδειγµα, θυµηθεί- 
τε τα πρώτα παιχνίδια του 9ΝΕΟ και κάνε- 
τε µια σύγκριση µε αυτά που κυκλοφορούν 
σήµερα. Πραγματικά, δεν έχουν την παρα- 
µικρή σχέση. Οι εταιρίες ενδιαφέρονται 
πλόον για την ποιοτική εξέλιξη των παρα- 
γωγών τους και Υί αυτόν το λόγο κατανα- 
λώνουν οκ χρόνο στην έρευνα. Ακο- 


Νέα περιφερειακά για την Α5Ξ0ΟΟ 
σε πολύ χαμηλή τιµή 


Δ.ο νεα περιφερειακά κυκβοφόρησαν πριν απο Π[-- 
γες ηµέρες στην αγγβική αγορά, τα οποία μπορουν να 
δώσουν στους κατόχους της Α5ΟΟ καιρίωςνεες ὄδυνα-- 
τότητες σε ποβύ προσιτή τιµή. Το πρὠτο είναι κατα- 
σκευασµένο απὀ την Απηίτεκ καιπροκειταιγιατο 
ΙιοααεΓ 500, ένα αΓγῖνεθ αντικατάστασης. Στη συσκευα 
σίατου µπορείτε να θρείτε εναν πηήρη οδΠγΟ γιατο 
άνοιγμα καιτηῃν αντικατάσταση του παβιού σας αΓἱνθΘ. 
Η µονάδα στοιχίζει περίπου 29 βίρες και συνοδεύεται! 
απὀ 2 χρόνια εγγύπση. 

Το δεύτερο προῖὀν εἰναιτο Απηϊτεκ ΜαΠηῦα, ενας 
πποαμµίατογπου κυκβοφορεί στην τιµή των 24 Λιρών!! 
το εξωτερικὀ αυτὸὀ περιφερειακὀ σάς ΕΠΠΡΕΠΕΙΝα 
συνδέσετε εὐκοβῆα και γρήγορα οποιαδήποτε ΑΠΠίΟα µε 

ΝΟΕ (νΙάεο 
(αςςεττε 
ΡεςογαεΓ). 
Ετσι τώὠρα,το 
ναγραάυετε 
γραφικα και Π-- 
χο απο την 
Αππίσᾶ σας σε 
µια ϐΙντεοκα-- 
σετα δεν εἰναι 
πια ακατορθω-- 
το. 
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ΤΕΒΑΛ ΙΝΕ΄ ᾿ΒΙΤΙΟΛ 


Η Αξάνα, το Ταξίδι, η Κυθερνοχώρα και το Πεπρωμένο 


θεατρικο-χορευτική ομάδα Λίλλυς Βελισ- είναι... Το Πεπρωμένο τραγουδάει...! Στ 
σαρίου παρουσιάζει στο θέατρο σµιο Χωριό της Μοναξιάς οι νέοι Τόποι Ἵ 
ΠΟΛΥΤΕΧΝΟ (οδός Μαυρομιχάλη 157 Δ. ντα µια νότα αισιοδοξίας. Η Κυθερνο 
Διγενή Ακρίτα, απέναντι από τον κινηµα- στον ορίζοντα. Οἱ Μοναχικοί ανακλαδ 
τογράφο ΑΛΦΑΒΙΛ) τη νέα της παραγωγή δικτυώνονται... Χαίροντα! τη χαρά του 
ε τίτλο "Ἡ Αξάνα, το Ταξίδι, η Κυθερνοχώρα και τή που ξεκινάει, και νιώθουν την ανακού 
Πεπρωμένο”. µελλοθάνατου που αναθλήθηκε η εκτέλεσή 
'Ἀξάνα είναι το κορίτσι της διπλανής πόρτας, ἈΑξάνα είναι Μόνη. Η προοπτική του ταξιδις 
“παραπέρα γειτονιάς, της γειτονικής χώρας. Η πρωτίστως της ίδιας της Κυθερνοχώρας την 
να ζει... Το Ταξίδι είναι µια φανταστική επι- στατώνει. Χωρίς πολλή σκέψη το αποφασίζε 
υφή στο κοντινό µέλλον, µια εικασία για απα- ῥράει το κράνος, θάζει τα γάντια και το ποιος 
'ντήσεις σε όλες τις ερωτήσεις. την Κυθερνοχώρα αρχίζει... 

Ἡ Κυθερνοχώρα είναι ένας κόσμος πότε µηχανι- Η διάρκεια του έργου είναι 50 λεπτά σε Ε 
κός και θίαιος, πότε λυρικός και χαµηλότονος. σκηνές. Θα δοθούν συνολικά 13 παραστάσεις, ο 

σκυνητές, ερηµίτες, καλλιτέχνες, “θαρεµέ- πό 8 έως 20 Μαΐου (ώρα έναρξης 9:30 μ.μ / 

και ολογράµμµατα ταξιδεύουν σε ένα σύμπαν επίσηµη χορηγία των παραστάσεων έχεις 
άτο ψευδαισθήσεις, µπαινοθγαίνοντας ΜΕΣΑ- η Οοπιρι!.]πκ ΝθίννοΓκ, το μεγαλύτερο τς «1 
Ώ µε (από) την κονσόλα τους. Το Πεπρωμένο σύστημα οη-1πθ πληροφόρησης στην Ελλάδα. δι αρ 


ΠΟΙΟ ΤΕΥΧΟΣ ΛΕΙΠΕΙ ΑΠΟ ΤΗ ΒΙΒΛΙΟΘΗΚΗ ΣΟΥ; 
ΑΠΟΚΤΗΣΕ ΤΟ ΤΩΡΑΙ 


” Συμπληρώστε το δελήο µε τα στοιχέία σας και στείλτε το µέσω {αχ στη γραµµή 9242219 ή 
ο νέσο ΕΛΤΑ στη διεύθυνση: ΡΙΧΕΙ/Τµήμα κυκλοφορίας, Λεωφ, Συγγρού 44, 117 42 Αθήνα, 
Τα τεύχη θα σας παραδοθούν το συντομότερο, 

ΤΕΥΧΗ ΠΟΥ ΕΧΟΥΝ ΕΣΑΝΤΛΗΘΕΙ: 3, 54, 89, 95, 96, 97, 98, 101, 103, 104, 107, 115 


ΔΕΛΤΙΟ ΠΑΡΑΓΓΕΛΙΑΣ ΤΕΥΧΩΝ 


νι ῥρηριτήη ο κοκ να αν ου ο μι 


πμ ο σα. Ώλθα πβηρώσω µε αντικαταθοβή µόβις παραβόάθω το τεύχος 
ΤΙΜΗ ΕΚΑΣΤΟΥ ΤΕΥΧΟΥΣ 1.500 ὄρχ, ΕΠΙΘΥΜΩ να µου αποστείβετε το/α τεύχος/ῃ µε τα εξής στοιχεία: 


ΑΡΙΘ. ΤΕΥΧΟΥΣ ΜΗΝΑΣ ΕΚΔΟΣΗΣ ΕΤΟΣ ΕΚΔΟΣΗΣ ΚΟΣΤΟΣ 
μη πουν πνπεη ππες προς πμ ης τν ση 
Ραᾶςε ξωκκκσπώ σεν “Ἔπιθς τὰ 
επ μας ο -υ-ὴυὸ Έπος 2ῇΠ 
ὕμωι ὃ Ἆς -  αβιιώθικια-αλρωμωω σα 
επι π πι στσεετῃ 


ΣΥΝΟΛΟ δρΧ.... τιν νννωνννέωενν 


ατασκευάζετε τη δική σας 

πιυ]πιθαία εφαρµογή ή το 

δικό σας παιχνίδι και χρειά- 

ζεστε διάφορες εικόνες και 

ήχους για να τα ολοκληρώ- 

σετε; Αν ναι, τότε τα τέσσε- 
ρα Ο05 που κυκλοφόρησαν, σας εν- 
διαφέρουν. Πρόκειται! για τέσσερα 
Οὓς τα οποία περιέχουν θιθλιοθήκες 
µε εικόνες και ήχους που μπορούν 
να χρησιμοποιηθούν από τον καθέ- 
να. Είναι απαραίτητα για όσους ασχο- 
λούνται µε την κατασκευή εφαρµο- 
γών ἡ παιχνιδιών, αφού δίνουν γρή- 
γορες και εύκολες λύσεις. Έτσι, τώ- 
ρα δεν χρειάζεται να καταναλώνετε 
χρόνο για να κατασκευάσετε ηχητικά 
εφέ για τις εφαρμογές σας. Απλώς 
επιλέγετε αυτά που σας αρέσουν και 
τα χρησιµοποι- 
είτε. Ας δούµε 
τώρα ποια εἷ- 
ναι αυτά τα 
τέσσερα πολύ- 
τιµα εργαλεία. 


Όπως γίνεται κατανοητό και από 
τον τίτλο, το 68 αυτό περιέχει µόνο 
µουσικά κοµµάτια σε µορφή Μοά και 
ηχητικά εφέ τύπου 5ΕΧ. Η συλλογή 
του είναι τεράστια, αφού µέσα σε 
αυτήν περιέχονται -ούτε λίγο ούτε 
πολύ- 6.300 µουσικά κομμάτια! Μέσα 
σε αυτά θα θρείτε ό,τι φανταστείτε 


τ4θ ΡΙΧΕΙ ΜΑΙΟΣ 1995 


[μή οἱ θρημῆ 


και ό,τι χρειάζεστε. Το µόνο αρνητι- 
κό σε αυτό το ΟΏ εἶναι ο τρόπος αρ- 
χειοθέτησης και ανεύρεσης. Το 
Μιςῖς Μοά ἃ. ΞΕΧ διαθέτει απλώς έ- 
ναν αλφαθητικό κατάλογο. Φαντα- 
στείτε λοιπόν να θέλουµε να θρούµε 
κάτι που θρίσκεται στο τέλος του 
καταλόγου! Παρ᾽ όλα αυτά, μπορούμε 
να το χαρακτηρίσουµε «ως ιδιαίτερα 
καλό, αφού η ποικιλία που διαθέτει 
είναι πραγματικά τεράστια. 


Χιλιάδες ήχοι συνθέτουν τον κό- 
σµο των... ήχων. Μέσα σε αυτό το 
Ο0, το οποίο ξεχωρίζει για τον λει- 
τουργικό τρόπο ανεύρεσης κάποιου 
ήχου, µπορείτε να θρείτε τα πάντα. 
Από ηχητικά εφέ και ήχους, µέχρι ο- 
λοκληρωμένα µουσικά κομμάτια. Τα 
πάντα είναι χωρισμένα σε κατηγο- 
ρίες, κάτι που θα σας θοηθήσει πάρα 
πολύ. 

Τώρα µπορείτε εύκολα να κατα- 
σκευάσετε τη δική σας νὶάθο παρου- 
σίαση, εύκολα και γρήγορα, µε τη 
θοήθεια του ΝΙάθο Οιθαῖον. Το 60 
µπορεί να χρησιµοποιηθεί από τους 
κατόχους του 6Ρ32 και της Απιϊσα 
1200. Περιέχει περισσότερες από 
1.500 εκπληκτικές εικόνες και ΡαςΚκ- 
ατουµπάς, και συνεργάζεται άνετα µε 
οποιοδήποτε μουσικό Ο8 για την ει- 


σαγωγή ήχων στην εφαρµογή σας. 

Εκπληκτικό πρόγραµµα µε πάρα 
πολλές δυνατότητες, που µπορεί να 
δώσει µια άλλη διάσταση στην κατα- 
σκευή των εφαρμογών σας. 


ΤΙ μπορούμε να πούμε γι’ αυτή τη 
συλλογή εικόνων, που κυκλοφορεί 
σε δύο Οὓς5. Η ποικιλία είναι τερά- 
στια και µέσα στα δύο Ο0'ς θα θρεί- 
τε ό,τι εικόνα φαντάζεστε. Στο πρώ- 
το ΟΡ οι εικόνες είναι σχετικά πα- 
λιές, ενώ στο δεύτερο ολοκαίνου- 
ριες. Για την κατασκευή τους έχουν 
χρησιµοποιηθεί τα προγράµµατα Βε- 
8ἱ 30 ν2, 5ουρῖ και Μαχοη Οἴπεπια. 


Τώρα µπορείτε εύκολα να κατα- 
σκευάσετε τη δική σας νὶάεο παρου- 
σίαση, εύκολα και γρήγορα, µε τη 
θοήθεια του Ψἱάεο Ογθαίογ. Το 60 
µπορεί να χρησιµοποιηθεί από τους 
κατόχους του 0032 και της ΑπιϊσἙι 


Μαι 


1200. Περιέχει περισσότερες από 
1.500 εκπληκτικές εικόνες και ΡαςΚκ- 
ατουπάς, και συνεργάζεται άνετα µε 
οποιοδήποτε μουσικό Ο8 για την ει- 
σαγωγή ήχων στην εφαρµογή σας. 

Εκπληκτικό πρόγραµµα µε πάρα 
πολλές δυνατότητες, που µπορεί να 
δώσει µια άλλη διάσταση στην κατα- 
σκευή των εφαρμογών σας. 


ΥΙΡΕΟ Σε ΜΙΑ ΚΑΡΤΑ... 


εβικἀ τώρα µπορείτε να χρησιμοποιήσετε 
το μικρο ιοί που υπάρχει στην αριστερή 
ππευράτης ΑΊ200. Η ΟµαθΓαπΠί κατασκεύ-- 


" 


ασε την (αγαζαΠη, µια ΝνιάβεοΙη πραγματικού χρό- 
νου εαρίµΓε κάρτα για το ΡΟΕΜΕΙΑ της Απιίσα 
σας. Η ζ6αγάζαπῃ “παίρνει” εικόνες 24--Ρίΐ «οἱοι!Γ 
απὀ κάθε πηγή ν]άεο και τις αποθηκεύει µε τη 
µορφή ΙΕΕ2Ζ4 [ογππαῖ. Η συσκευή διαθέτει ΕΠΙΔΟ-- 


γεα μεσῶὼ 5ΟΡΙΝΝαΓΕ για την επιβογή σύνθετου 
και 5--ΝΙάεο Ιπριῖ, µε αποτέβεσμα να µπορεἰ να 
κάνει ζαρίωγε και σε ΡΑΙ αββά και σε Ντςς σύ-- 
στηµα (640Χ576 στο ΡΑΙ., 640χ480 στο ΝΤςΟ). 

Το (αΓγαζαπ]: ΝΙάεοΙΠ Βειτουργεί µε κάθε Απιι-- 
93 600 ή 1200 που τρεχει ΝΝΟΓΚΟΕΠΕΗ 2.0. Η κάρ-- 
τα στοιχίζει περίπου 400 δοβάρια και µπορεί να 
δώσει µια νεα διάσταση στις θίντεο--εργασίες 
σας. 


ΕΠΙΤΡΑΠΕΖΙΑ ΠΑΙΧΝΙΛΙΑ 
ΣΤΡΑΤΗΓΙΚΗΣ ΚΑΙ ΦΑΝΤΑΣΙΑΣ 


κόµα δεν πρόλαθε να κυ- 
κλοφορήσει καλά καλά το 
ΡΙΔγΘΙ8Μΐοη και ακούγονται 
διάφορα για την κυκλοφο- 


Καλλιδρομίου 8 ὅτ Ιπποκράτους, 11472 
Μ. Κυριακού 1 (κοντά στη Ροτόντα), 
. Μεταξά 39 Ε.Κ. "Πλάζα", 11674 


Φίλωνος 43, 


ΜΟΝΟΚΕΡΩΣ Δεριγνύ 23 Πλ.Βικτωρίας, 10434 


ρία του ΡΙαγΦἰαίίοη 2ἱ Ναι, καλά δια- 
θάσατε, Η 8οηγ, θάσει πληροφοριών 
που έφτασαν στ’ αυτιά µας, σκοπεύ- 
ει µέσα στο 1997 να κυκλοφορήσει 
µια εξελιγμένη έκδοση του 
ΡΙ8γΦἰαΙΐοη, που θα ακούει στο όνο- 
μα ΡΙγ9ίαίΊοη 2. Το ΡΙαγδί8ίΐοη 2 
θα διαθέτει ισχυρότερο επεξεργα- 
στή, για να µπορεί να ικανοποιεί µε 
άνεση τις υψηλές απαιτήσεις των 
καταναλωτών. Πάντως µη θιάζεστε 
και τόσο, γιατί στην Ευρώπη αυτή η 
γέα κονσόλα αναμένεται να κυκλο- 


φορήσει κατά το 1998. Οσον αφορά 


στην ευρωπαϊκή έκδοση του 
ΡΙ8ΥΦἰαΙοη Ί, αναμένεται να Κυκλο- 
φορήσει περί το τέλος του έτους, 


Τήαη ἰοφίοπε 

Το Τήση ιθᾳἱοης" εἶναι παιχνίδι μαχών επικἠς κλίµακας 
που διαδραματίζονται την 41ῃ χιλιετηρίδα, Σε αυτό εσεἰς 
και οι αντὶπαλοἰ σας έχετε ΤΗΝ ευκαιρία να ελέγξετε 
πάνω στο τραπέζι τεράστιες στρατιὲς απὀ φιγούρες, ἔτο 
μακρινό μέλλον η ανθρωπότητα μάχεται για επιθιώση 
ανάμεσα στα άστρα και ενάντια σε αναρίθµητες ορδές 
εξωγήινων εισθολέῶν που ἐχουν ὣς στὀχο να υποτάξουν 
την Αυτοκρατορἱα του Ανθρώπου. Σε ουτή την ώρα του 
ολέθρου, µόνο οι στρατιές Της Αυτοκρατορίἱας στέκονται 
ανάμεσα στο ανθρώπινο γένος και την ολοκληρωτική 
καταστροφή, Είναι οἱ στρατιἐς της Αυτοκρατορικής 
Φρουράς, οἱ εΠίλεκτες οµάδες των πολεμιστών 9ραοθ 
Μαήηθε και οἱ Τιτάνες, οἱ τερστώδεις πολεμικές µηχανές 
που απαρτίζουν τις Λεγεώνες των Ἱπάνων. Το κουτὶ 
περιέχει; 

-25 φιγούρες ΟΙΙαάθ! και αναλυτικά { Ιπιρθιαίοι Τήςη, 2 
Μθσα Θαιᾳση!ς, 10 Ιπρθήα! ΚηίςηΙ5 και 12 ΟΚ 
Βοηθῥ/θαπα Ιαης- Βιθλίο οδηγιών απὀ όά σελίδες, Βιβλίο 
πληροφοριών απὀ {42 σελίδες, ΒιΒλίο σεναρἰων απὀ Ί6 
σελίδες, Χάρτινα κτίσματα μεγάλης λεπτομέρειας, Πιόνια 
για το παιχγ/δι, Περισσότερες απὀ 50 κάρτες παιχνιδιού, 
Κάρτες δεδοµένων για Τον ΙπιρθΓα!ο: Τίαη καιτο Μθσα 
Θαιρση!, Πίνακες θέσης στόχου, ζάρια μεταξύ των 
οποίων και ζάρια "Διασκορπισμού’ ἡ ζάρια Σκοπού ἡ ζάρια 
Αστοχίας και Τέλος ζάρια Διάρκειας πυρών, 


Τηλ: 36064668. 
Τηλ: 212734. 
Τηλ: Β982057. 


1853] (απέναντι απο Αγ. Τριάδα) Τηλ: 4178337. 


Τηλ: 88139900, 


Απιίο8 είναι ο δεύτερος, ίσως, πιο 
διαδεδομένος υπολογιστής στο ΙΠίθί- 
ηθίἰ, αφού και το Απιίςθθ-μέρος του 
συνεχώς αυξάνεται και θελτιώνεται. 
Τον προηγούμενο µήνα περιγράψαµε 
το πρώτο θήµα της σύνδεσης µε το Ιπίειπεί - τη χρη- 
σιµοποίηση του πιοάθπι. Τώρα θα δούμε τι είναι και 
πώς ξεκίνησε όλο αυτό το υπερ-δίκτυο, πώς μπορούμε 
να συνδέσουµε την Απιίσϐ µας µε αυτό, τις υπηρεσίες 
που µας προσφέρει, καὶ στο τέλος υπάρχουν διευθύν- 
σεις µε πολλές πληροφορίες και οἰοβογίθς ρωθίίο ἄο- 
πηΒίη αρχείων για την Απιίσε σας. 
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5. 


εως μη μης, 


τδ ΡΙΧΕΙ ΜΑΤΙΟΣ 19985 


Τα πάντα ξεκίνησαν κάπου στη δεκαετία του '60, ό- 
ταν ο οργανισµός ΑΒΡΑ στις ΗΠΑ ξεκίνησε µια έρευνα 
γύρω από δίκτυα μεταγωγής δεδοµένων (ΡαοΚθί 
θνΜΙίοΏ ΝΘίννο(κθ). 

Η τεχνική αυτών των δικτύων θασίζεται στον "τεμα- 
χισμό” των δεδοµένων σε πακέτα, κατά τη µεταφορά 
τους από κόµθο σε κόµθο, και στη "συναρμολόγησή” 
τους στον προορισμό τους. Ετσι, δημιουργήθηκε το 
ΑΒΡΑΠΕΙ που συνέδεσε µερικά θρευνητικά κέντρα. Το 
Πεντάγωνο της Αμερικής ενδιαφερόταν για ένα δίκτυο 
τέτοιο που εάν αχρηστευόταν ένας κόµθος του, να µην 
έπεφτε όλο, κυρίως σε περίπτωση πολέμου. Να µην υ- 


πάρχει κεντρική διαχείριση, και ο χρήστης να έχει πρό- 
σθαση σε αυτό µέσα από πολλούς και διαφορετικούς 
κόµθους, αλλά και µέσω διαφορετικής διαδροµής εάν 
το επιθυμεί. Ετσι, το αμερικανικό υπουργείο Αμυνας 
χρηματοδότησε το ΑΒΡΑΠΘΙ, που µε την πάροδο του 
χρόνου διασυνδέθηκε µε όλα τα υπάρχοντα ὀίκτυα της 
Αμερικής. Το λειτουργικό σύστηµα που επιλέχθηκε τό- 
το ήταν το γνωστό ΙΝΙΧ. Για να γίνει καλύτερη η δι- 
κτύωση των διαφόρων τµηµάτων του ΑΒΡΑΠΕί χρησι- 
µοποιήθηκε το ΤΟΡ/ΙΡ (Τ(βηςπιδδίοη ΟοπίΓο! 
ΡιοίοσοΙ/Ιπίθιηθί Ρ/οἱοσοοΙ!) που τρέχει κάτω από το 
υΝΙΧ. 

Η χρησιμοποίηση του ΙΝΙΧ και του ΤΟΡ/Ρ από τον 
πρόγονο του ΙπίθΓηθἰ ήταν το σηµείο-κλειδί για τη µε- 
τέπειτα εκρηκτική ανάπτυξή του, γιατί σχεδόν όλα τα 
πανεπιστήµια των ΗΠΑ χρησιμοποίησαν το ΟΝΙΧ- 
ΤΟΡ/ΙΡ για τα ὀίκτυά τους και έτσι η σύνδεσή τους µε 
το ΑΒΡΑΠΕΙ ήταν πολύ εύκολη. Γύρω στο 1980 συνδέ- 
θηκαν τα πρώτα δίκτυα πανεπιστημίων και αποτέλεσαν 
το αρχικό στάδιο του υπερ-δικτύου που ονομάστηκε 
Ιηίθιπθί ή ΑΒΡΑ Ιπίθιηθί. Το 1983 το ΤΟΡ/Ρ έγινε το 
υποχρεωτικό πρωτόκολλο του Ιπίθιηθί, παρέχοντας τη 
δυνατότητα σε κάθε χρήστη να "θλέπει” µε οµοιόμορ- 
φο τρόπο το ΙπίθΙΠΘί, ανεξάρτητα από τον τρόπο σύν- 
δεσής του και το είδος υπολογιστή που έχει. Ετσι, 
φτάσαμε στο 1995, και 100 χώρες του κόσμου έχουν 
κόµθους του Ιηίθιηθίἰ και περίπου 20 εκατομμύρια άν- 
θρωποι έχουν συνδεθεί µε αυτό, και συνεχίζει να ανα- 
πτύσσεται µε γρήγορο ρυθµό. 


Κάθε Ιπίθιπεἰ δἱίθ έχει τη δική του, µοναδική, διεύ- 
ϐθυνση που είναι ένας 3δ-μπιτος αριθµός ο οποίος έχει 
και το αντίστοιχό του σε µνηµονική µορφή, για παρά- 
δειγµα η ΟοπηρυἱΙΠΚ, ο μεγαλύτερος [πίθ/πθί ρΓονἰαθι 
στην Ελλάδα, έχει διεύθυνση 193.92.197.99 ή 
Βἰπεπβ.οοπηρυΙηΚκ./οΠηηθί.ΟΙ. Στους κόµθους που θρί- 
σκονται εκτός ΗΠΑ, η διεύθυνσή τους τελειώνει µε το 
χαρακτηριστικό της χώρας όπου θρίσκονται, για παρά- 
δειγµα η Ελλάδα έχει ϱΙ, η Ιαπωνία |ρ, η Ελθετία οἡ 
κ.λπ. 

Για διευθύνσεις εντός ΗΠΑ υπάρχουν τα ακόλουθα 
χαρακτηριστικά: 


ϱον για κυθερνητικές υπηρεσίες 

ΠΠ για στρατιωτικές υπηρεσίες 

ΟΟΠη για εμπορικούς οργανισμούς 

Θ6υ. για εκπαιδευτικά ιδρύματα 

οἵᾳ για οργανισμούς που δεν υπάγονται 
στις ανωτέρω κατηγορίες 


Υπάρχουν τρεις τρόποι σύνδεσης µε το δίκτυο: 

Η πιο διαδεδομένη είναι η Οἱ ρ ή ἰθηπίπαί σύνδε- 
ση: συνδεόµαστε µέσω πποᾶθπι µε έναν Ιπίθιπθἰ 
Ρ/ονἰαθτ, όπως η Οοπηριι ΙηΚκ. Αποκτώντας λογαριασμό 
εκεί, έχουµε και ΙπίθΓηθἰ 890855, και η διεύθυνσή µας 
αποτελείται από το ε56/-ἱ4 µας που ακολουθείται από 
τη διεύθυνση της Οοπιρι ΙηΚ, για παράδειγµα 8η8οοη- 
αβΘαἰΠεπ8.οοπηριΙἰηκ.!οπηπεἰ.οΙ. Ο,τι αρχεία κατεθά- 
ζετε από το Ιπίθιπθί πρώτα έρχονται στο λογαριασμό 
σας στην Οοπιρι ΠΚ και µετά θα πρέπει να τα κάνετε 
αον/πΙο8α στην Απιίσ8 σας. 

Στην Οἱ8ἱ ΙΠ ή 9ἱΙΡ/ΡΡΡ σύνδεση, που γίνεται πάλι 
µέσω πποάβπι, µπορείτε να έχετε τη δική σας διεύθυν- 
ση, και τα αρχεία που κατεθάζετε να έρχονται κατευθεί- 
αν στην Απιία8 σας. Αυτού του είδους η σύνδεση είναι 
πιο ακριθή από την προηγούµενη και δεν είναι ακόµα 
διαδεδομένη στην Ελλάδα. 

Τέλος, υπάρχει και η Ὀθαίοβίθα σύνδεση, στην οποία 
έχετε µια άµεση και μόνιμη σύνδεση µε το Ιπίθιηθί, αλ- 
λά το κόστος της είναι τεράστιο και απευθύνεται σε - 
ταιρίες, πανεπιστήμια κ.λπ. 

Εφόσον αποκτήσετε ένα λογαριασμό στον Ιπίθιπθί 
ΡΓονίαθγ, είστε έτοιμοι για την πρώτη σας σύνδεση µε 
το δίκτυο. Καλό Θα είναι προτού ξεκινήσετε να ρίξετε 
µια µατιά στις θασικές εντολές του ΝΙΧ, αφού σχεδόν 
όλοι οι υπολογιστές στο Ιπίθιπθί τρέχουν ΟΝΙΧ. Οι υ- 
πηρεσίες που σας προσφέρει είναι πολλές και ενδιαφέ- 
ρουσες. Οι κυριότερες από αυτές παρατίθενται κατω- 
τέρω. 


Δίνοντας Ιθηθί και τη διεύθυνση του δἱίθ που θέλου- 
με, πετυχαίνουµε µια άµεση σύνδεση µε το σίίθ αυτό. 
Δηλαδή, σαν να έχουµε σύνδεθεί µε την Απιίς8 µας κα- 
τευθείαν µε έναν υπολογιστή στην Αμερική. Ετσι, µπο- 
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ρούμε να χρησιμοποιήσουμε τα ΓΘ8ου[οθςθ του αποµα- 
κρυσµένου υπολογιστή, αρκεί θέθαια να µας επιτρέπε- 
ται το |ορἱπ. Τα περισσότερα ΙΘπθί δίίθς ζητούν ἰα και 
Ρ88ΦΙΝΟΙΕ, αλλά υπάρχουν και άλλα πολλά, όπως β855, 
08ΠΠΘ 86/ΝΘΙ86, που παρέχουν δωρεάν τις υπηρεσίες 
τους. Με τη σύνδεση µέσω Ιθίηθί έχουµε µεγάλο οικο- 
νοµικό όφελος, γιατί γλιτώνουµε τα υπέρογκα τηλεφω- 
νικά τέλη σύνδεσης µε µια Β89 στην Αμερική λόγου 
χάρη. 


Ίσως η πιο χρήσιµη υπηρεσία του ΙπίθΓΠΘΙ. Με το 4ρ 
μπορούμε να συνδεθούµε µε κάποιο Πρ δἱϊθ και να πά- 
ρουµε όποιο αρχείο µάς ενδιαφέρει, χωρίς κανένα κό- 
στος. Υπάρχουν χιλιάδες σἰίθς στο Ιπίθιπθί, που καλύ- 
πτουν πολλά θέµατα και υπολογιστές. Για την Απιίσϐ 
το πιο διαδεδομένο είναι το ΑΜΙΝΕΤ που περιέχει µε- 
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6 Π0μς ἔαλθο Γρ οἵ ἆ 


ϱ0ΜΜΟΡΟΧΕ ΑΜΙΟΑ ΙΝΕΟΑΜΑΤΙΟΝ ΑΕΦΟΙΛΟΣ 


οἡ 1 814 

-- κα ση 

| ο ρω ην 
πλ οἱ αμίσας {ου ΑΕ, Ε11Μ, εοἱφΠ08, 60ΗΜΜΥΟ8, 


θεοσραρη{οαὶ ΑΛίσὰ σεν. Ἠομε Ῥαοε 
ρονε]ορενς, ας ο: Ἆε μμ λοηι, “ 


ᾱ - Ἡ 1 


Ρα 1 Μη Απ] ἀψι ΑΜ σι Ἠ9μς Ῥα0ε, 


νο δις εοά Εν]. ηῇ «δν τι 


ρικά οἰοβΟγίθ5 ρωβίίο αοπιΒίη προγραµµάτων, αλλά υ- 
πάρχουν καὶ αρκετά άλλα εκτός απηίηε!ι. 


Ὑοτ]ά Μάο ου (ΜΜ) 

Άλλο ένα πανίσχυρο εργαλείο του Ιπίθιπεῖ. Η λει- 
τουργία του θασίζεται σε ηγρθ/θχί κείµενα που περιέ- 
χουν λέξεις-κλειδιά που όταν τις διαλέγετε οδηγούν 
σε άλλα Πγρθήθχί ΙίηΚκ5 που περιέχουν πληροφορίες 
σχετικές µε τις λέξεις αυτές, και πάει λέγοντας! Οι 
πληροφορίες που µπορείτε να θρείτε στο ΙΛΛΛΛΛ δεν έ- 
χουν όρια, και ειδικά µε τη χρήση ενός γραφικού 
ΥΛΛΛΑΝ Ὀιοννθθι το κάνουν ένα από τα ισχυρότερα και 
ελκυστικότερα εργαλεία. Το γραφικό του µέρος λέγε- 
ται Ππιοδαίἰο και το ἰΘχί οπΙγ, ΙΥΠΧ. Ο πιοδᾶἰίο µπορεί να 
συνδυάσει κείµενο, εικόνες, ήχο, ΒΠΙΠΙΒίΙοΠ5, δίνοντας 
στο Ιπίθιπθί µια άλλη διάσταση, και σίγουρα δείχνει 
πώς θα εἶναι η µορφή του δικτύου στα χρόνια που θα 
ακολουθήσουν. 

Πριν από λίγο καιρό µόνο οι κάτοχοι 9ἱ.ΙΡ/ΡΡΡ σύν- 
δεσης μπορούσαν να χρησιμοποιήσουν πιοβαἰο, αλλά 
τώρα υπάρχει ένα πρόγραµµα που εξομοιώνει 
9 ΙΡ/ΡΡΡ σύνδεση και έτσι όλοι εµείς µε Οἱα|-.ρ σύν- 
δεση μπορούμε να έχουµε πιοδαἰο. Στην Απιίοα υπάρ- 
χει ο Απιοδαίο που είναι η Απιίσ8 έκδοση του Μοφαίο 
των Ρ05. Η εγκατάστασή του είναι σχετικά δύσκολη, 
και ο χρήστης θα πρέπει να έχει αρκετές γνώσεις σχθ- 
τικά µε το θέµα. Καταρχήν, χρειάζεται µια Απιίσα 1200 
και σκληρός δίσκος, καλό Θα είναι να υπάρχει /88ἱ 
ΒΕΠ και κάποιος 8οοθἰθ[ΒίοΓ. Πρώτα θα πρέπει να ε- 
γκαταστήσετε το Μθρίο 956: Ιπἰθή8οθ 2.3 και µετά το 
ΑπιιΤΟΡ, που είναι η Απιίςα έκδοση του ΤΟΡ/Ρ, και µε- 
τά να τρέξετε τον Απιοδαίο. Όλα αυτά τα προγράµµατα 
είναι ρωῦ!ίο ἀοπιαἰη, καὶ υπάρχουν στη διάσκεψη Απιὶ- 
ϱ8.Μνοήα της Οοπιρυἱ Ιπκ. Ακόμα, υπάρχει και ένας {η- 
8/6: που αναλαμθάνει την όλη εγκατάσταση όλων 
των προγραμμάτων που χρειάζονται. 


Απιϊηοϊ 


{Πρ.Μως.θαυ /ρυβ/ΕπΙΙΠΘί 
πρ.ηθἰπθἰ.ηδί "' "' 

Πρ.οα{οΠῃ.οοπη 
βριυήο ο ο" 
4ρ.άοο.ἱο.8ο.ΗΚ "' 
Πρ.θυηθἰοΏ "ο" 
Πρ.οπΒΠη.{Γ 


μ.. 
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Εκτός Απηϊζηοι 


ΒναπΙπῄα.ί /απιίσα 
48ΚθθρθΓ/.ΙΦ4./Π0.ἀ8 /ρυΏ/8γδίθπης/ΕπΠίϱ8 
Πίο {ωηθί.{! /ρυβ/ΒπΠίσ8 
Πρ.ἀάθπποη.οο.υκ /ρωθ/Επιί8 
Πρ.οο.οαἰθοῄ.θάυ /ρυῦ/απΠίς8 


Πρ.ο5.υἱί.Ππο /ρυΟ/ΒπΙΙ68 
Πρ.θ9.ράχ.θαυ /ρυβ/ΕπΙΙσΑ 
Πρ.ΠΒνναϊιθαυ  /ρυ0/ΒΠΙΙΟ8 


βρ.πίθίρ8ο.4θ /ρυβ/ΕπΙίσ8 
Πρ.ἰο.ο{ο /ρυῦ/8γ5ίεΠη5/ΒΠΠΙΦΒ8 
809χΟ1.99.6Ώυ.65 /ρυβ/Επίς8 
4ρ.µοδαᾶ.θάυ /ρυβ/ΕπΠ68 


Ο ἄορήε/ επιτρέπει στον Ιηἰθιηθί υ56/ να ερευνήσει 
τα ΓΘ8οµ[οθ5 του δικτύου µέσω απλών και φιλικών 
ΠπθηυΦ. Κάθε θέµα του πἹθηυ οδηγεί σε άλλα πιθηυς ή 
στις πληροφορίες που περιγράφουν. Ετσι, μειώνεται ο 
χρόνος που διαθέτει ο χρήστης για να ϐρει και να αξιο- 
λογήσει µια πληροφορία. Ένα µέρος του οΡΠ6Ι, η 
ΨθγοπίοΒ, αναλαμθάνει το ψάξιμο όλων των 0ορ/θ/ 
56/ΝΘΙ5 του Ιπίθιπθί και θρίσκει για λογαριασμό σας 
πού υπάρχει τι. 


ΙΗΟ σηµαίνει Ιπίθιηθἰ Βεἰ8γ ΟΠαἱ και είναι ένα δίκτυο 
υπολογιστών στους οποίους κάθε χρήστης µπορεί να 
συνδεθεί και να συνοµιλήσει ηλεκτρονικά, µέσω του υ- 
πολογιστή του, µε όλους τους άλλους χρήστες που υ- 
πάρχουν εκείνη τη στιγµή στο συγκεκριµένο κανάλι. 
Υπάρχουν εκατοντάδες κανάλια που καλύπτουν ανάλογα 
θέµατα. Για παράδειγµα, το ΜηΘΙΙ85 είναι για τους απα- 
νταχού Ἑλληνες της Γης, το ἠαπιίσα για τους Απιίσα 
µ86/5 κ.λπ. 


Άλλη µια δημοφιλής υπηρεσία του Ιπίθιπθί. Στην ου- 
σία, είναι ένα ξεχωριστό δίκτυο µέσα στο Ιπίθιηθί και 
περιλαµθάνει περίπου 3.000 ηθν5ο/ουρ5 µε διάφορα 
θέµατα. Η πλειοψηφία των θεµάτων είναι γύρω από 
τους υπολογιστές αλλά υπάρχουν και πολλά άλλα. Είναι 
η πηγή των ειδήσεων του ΙπίθιηΘί, και κάθε χρήστης 
µπορεί να διαθάσει, µέσω ειδικών πθννς-(Θ8άΘΙ5, και να 
στείλει τα δικά του μηνύματα, που θα τα διαθάσουν ε- 
κατομμύρια άλλοι άνθρωποι. Μόνο το ὑ5θγθί αρκεί για 
να αποκτήσετε |ηίθιηθί 800855. 


Από τον τίτλο ίσως θα καταλάθατε ότι είναι το ηλε- 
κτρονικό ταχυδρομείο του Ιηἰθ/ΠΘΙ. Μέσω ϱ-πιαί µπο- 
ρείτε να στείλετε κάποιο µήνυµα ή αρχείο σε όποιον 
χρήστη έχει ΙπίθΓηθί 890655, σε οποιοδήποτε µέρος 
του κόσμου. Ενα δυνατό χαρακτηριστικό του είναι η µε- 
γάλη ταχύτητα αποστολής του μηνύματος, ανεξάρτητα 
από την απόσταση. 


Ιβ96/0858.οΟΠῃ Απιίοα 885 

1οἰδυπ.ουυ.{! Απιίσςᾳ 885 

θε/εΠουςθ.θοΙουΓη.οοπι Απιίσᾳ 885 

βον/θήΙηΚ.οοπῃ 
ᾳ8. 


Για Επιίᾳᾳ οᾗαί κάνετε /Ιοἱη ΜΕπΠϱ8. 


Έχει αρκετά [65 για Απιι- 


-Ἠομερᾶσε οἱ Μαρίας ἡν κά ενος οἱ ΑΛΙΤΟΡ/ΤΡ 1η 
ἓν ια ή εν ἕ- ο δε Ἡη Να, ληὰ 
η, ῥηίδα ο Ἶη 19 [νο μεθ ημος ους νεπέυρε 


Ἴ ο 


τα Ἡ ἡψεί ἤ; -Αμόορ ο μυ μη 


βαβπισπιισαιαι; «Α αυφρ]ονονέα] ο) Αεκοά 
ον ή ας - Την ΑΗ σα Μοσλίο Αλεκκ ἠπέφρέαοε 
ας ο] άν ὃν ' 


ν αἱ χο ν18ν 
ο δρ, θιρερ)κε βορά απά 


) λνν ω -ἁη αἀναποφά, λίαλν οις ἑομ/σαδ], πομραμμαδ]ο ἐεχί 


ΗΤΤΡ (ΦΗΜΟη θλέονὰν Ἱπέφρέαος, 


4 λισέ {ο ἑο]] | φψί {9 ο λος, 
ἐῤλ μι Ἡ-- - πε; εδ. η ἡ ελ]ς ον Πε 


“0 νεος, 


ο. ἵῃ κι η, 
ή η ο] μες ας. 4 ι 0505 (η {1 
η ο) τρ ς ποί οι 00Η0 {08 
μη [ νὰ, νοι 1 [νο ἱη νΡόης 99άΠ.Ρ), 

νι νετ. 1 ροδλιηκ)ηα Ὀνορά (πα) άν) ο 


μον ην νἩ --μες ὃ Ἡ «λκ η ψ π{ηρή η απη ] 


1ο {ον Ελίσα! ΤΗ µς Ἱ κε α Ῥοκ οἳ οἈ{ρε - νοι ΛενΕΣ Κπου μλο) 5 6οΠΠα 


πι Ὀριέλος 01 


αμα, ο μΙνν 9] ΙΙ) αν τή 


ο. μιὰ εδ) Ἆλ οἱηφά ονληπεί θληίσα 


νμὴ ἡμαο ή Ἴες δὲ Νεη 
ο. 


] 


ΙΗΟ στο απηῖσα «ΠαηπεΙ. 


Τώρα πιστεύω πως θα έχετε πάρει µια µικρή γεύση 
από τις υπηρεσίες του ΙπἰθΓηΘί, που µαζί µε τις διευ- 
θύνσεις που ακολουθούν, και που έχουν σχέση µε την 
Αππιίσ8ϐ, θα σας δώσουν αρκετά επιχειρήματα για να 
µπείτε και εσείς στο παγκόσμιο δίκτυο που λέγεται 
ΙπίεΓηεί και να δώσετε µια άλλη διάσταση στην Απιίσα 
σας, 


6ορ/6Γ.µΠοπιΒΠ8.ΘΟυ /ΝΟ φἰωαεπἰ ΟιᾳαπίζΒίίοη5 
/0ΝΟ Απιίσα ο(ουρ. 


ΠΙρ:/ΛΑΛΝ {υϊυΓθηεῖ.οοπη 

ΠΙΙρ:/ΛΝΜΑΝ.ο5.οπιυ.θαυ:8001 ΛΛΙΘΟ/ΡθΘορἰθ/πΠ/ν/Οοπι- 
ρυΐθι/Απιίᾳα/ΜαίπραςθΘ.Π {πι 

ΠΙίρ:/ΛΑΛΑΝ.ρ/ΒἰήΘθηΘΙ.οΓς/οοπηπιυπΙ!γ/οἰυὈ5/ουουσ/8 
πιὶσβ.ΠίπηΙ 
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ω 


ΕΛΜΕ ΒΟΥ 


ΙΝΤΕΕΒΕΟΤ Α.Ε. 


6ΗΟΡΙΡΤΕΕ 3 
ὃ ΝΕΟ ; ΤΗΕΕΤ οπταικοήβατο 2090 
ΘΗΤΕΑ ΤΗΒΒΟ ακο 
ΕΙ ΗΤΕΒ ϊ ΒΒ ον νε 9900. 
ΡΙΝΟ ΡυΡΕ» 8900. 
ΕΑΙΡΕΝ 9900 
ΤΕΜΡΕΣΤ 2000 8900. 
ΥΝΟΙΕΕΡΤΕΙΝ 30 9900. 
ΜΡΒΙΝΕ . 2 ΡΛὺ ΜΕΟΑ ΡΒΙΝΕ ΝΕΝΝ/ 
5Ι)ΡΕΚ 5ΤΕΕΕΙ ΕΙΟΗΤΕΚ ΑΡ 16950] 
ΜΙΟΚΟΜΑςΗΙΝΕΣ 9900. 
μον κινο 14.900 
Εἰ5Ε ΟΕΤΗΕ ΚΟΒΟΤ5 9900 
«Νεσνεν 
(0 95 » ὁ ΔΑΝΜΕΣ πι ασήβλοκ ἃσοῦ 
ΥΟΕΤΕΧ 9900 
Ε-ΤΥΡΕ ΙΙ 9900 
ΥΝΟΡΙΌ ΟΡ υ5Α 94 0.500 
. ΒΙ5Ε ΟΕ ΚΟΒΟΤΣ5 11.900 
ΦΟΝΥ ΡΙΛΥ ον κάν 


ΦΤΑΤΙΟΝ :;. ΟΛΗ 


- : όΑΕυΑΗ 
Ρδηβδοηίῖο ΚΑΛΩΔΙΑ, 9(ΑΡΤ-ΑΟΑ, ΧΕΙΡΙΣΤΗΡΙΑ, 

300 ΜΟΝΙΤΟΡ  ΙΡΟΝ 5ΟΙΡΙΕΡ, ΡΑΥΜΑΝ 
ΚΑΛΩΔΙΑ, ΜΟΝΙΠΟΡ, ΖΟΟἱ, 6ΑΝΟΝΕΟΡΡΕΡ 
ΕΧΤΡΑ ΧΕΙΡΙΣΤΗΡΙΟ ΕΙΑ5Η ΒΑ(Κκό. 
ΑΡΑΡΤΟΑ ΠΙΑ ΧΕΙΡΙΣΤΙΗΡΙΟ 
ς.ΝΕς ]] Ηουβ 
(6ΑΝΝΟΝ ΡΟΡΡΕΡ 
ΝΒΑ.ΙΑΛΜ κά. 


σσ φ ο ΡΙΑΥ ΦΤΑΤΙΟΝ 


ΕΧΤΡΦΑ ΧΕΙΡΙΣΤΗΡΙΟ 9 ΑΤυβ Ν 
ΡΑΝΑΦΟΝΙς ΚΑΛΩΔΙΑ ΘΑΜΕ5 32Χ ΕΧΤΡΑ ΧΕΙΡΙΣΤΗΡΙΟ, ΚΑΛΩΔΙ4 
3Ο ΤΟΗ 5ΗΙΝ ΡΕΝ, ΒΙΡΟΕΡΑΞΕΒ, ΜΟΚΤΑΙ ΚΟΜΒΑΤ2 ο ᾖ - 
Μδὰ ΜΤΕ ΑΜΕςΝΙΡτυΑι ΕΙοητνα 
ΤΑΚΚΕΝΟΥΡΕΕΣΙΕΕΟ, ΟΑἱΕ ΡΑςΕΡ, νΙΟΤΟΒΥ οολι͵ οιοςς. 
ΝΕ ΕΖ] 0 ΚΙΕΑΚΤΗΕΒΙΟΟΡ, ΜΟΤΟΓΚΟΣ56ΠΑΜΡΙΟΝΟΗ ΑΡ Υ/ΟΩΚΚΝΙΟΗΤ ΓΑΥΤΟΝΑ ΣΑ ΑδΤΑΙ 
ΟΡΙΜΕ 6ΡΑΚΕΑς κά, ΛΜΕΤΑΙΗΕΑΒΌ, «ΟΕΡ5Ε ΚΙΙΕΚ ͵ ν ο] 


ΥΙΤΟΑΙ ΗΙβηΡΕκα. 


7Η, ΟυΕςΤ 4950 
ΡΚΑΕςΙΙΑ ΝΙΕΑΞΣΗΕΡ 9.800 


ΚΙΝΟς Οὐεστν 7900 
ΙΑΙΛΝΜΟΝΝΕΑ ΜΑΝ 5900 
ΙΑΑΥ νι 7.500 
ΚΥΚΑΝΟΡΙΑ ΙΙΙ 7900 
ΜΑΡ ΡΟΟ ΜΕΟΡΕΕ ΙΙ 6900 
ΜΑΟΙς «ΑβΡΕΤ 7900 
ΜΕΟΑ ΡΑΟΕ 5900 
ΕΕΒΕΙ Α.σαυιΤ 7.300 
ΟΙΤΙΜΑ ΝΙΙΙ 7.900 
Ὁρ Νες 4 8.00 ὈΝυεε ΚΙΙΙΝΟ ΜοονΝ «11.800 
Νις | ΒΕΝ. 5ΤΕΕΙ «ΚΥ 5950 
ος. 36.000 ΒΙΟΟΟΝΕΤ 5950 
ννΟΡΌ ΑἴιΑς 4950 
ΟβΟΙΙΕ95 7800 «ΟΜΜΟΌΡΟΡΕ 10845 5ΤΕΒΕΟ 5000 
ΗΧΕΙΑ ΝΑΞΟΑΚΡΑΟΙΝΟ 7900. ΡΗΙΙρ5 8833 ΤΕΡΕΟ 5000 


ΝΟ ΝΑΜΕ 1.750 
η ΤΕ 1] -0ΟΥΣτιςΚ 


ΚΟΡΑΚ ο τε -ΚΑΡΤΕΣ ΗΧΟΥ ΕΠΕΚΤΑΣΗ ΜΝΗΜΗΣ (Ρς-ΑΜΙΟΑ) 
ΤΕΑςΡΑΤΑ 1.850 ι ΦΙΛΛΝΑ 4ΜΒ 72ΡΙΝ 38.000 


ΜΙςκΟνΊες ΜυΙΤΙ5ΥΝς 109000 


ΘΙΛΛΛΛ ΒΜΒ 72ΡΙΝ 69.000 
ΘΙΝΛΝΛ 16ΜΒ 72ΡΙΝ 129000 
ΠΗΌ 540 ΜΒ 49000 
ΗΡ 850 ΜΒ 69.000 
ΕΧ-ΡΕΙΝΕ (ΚΙΤ ΣΚΛΗΡΟΥ) 19.000 


γΙΡΙ 12/ΝΙΡΙ 12.1 / ΥΙΡΙ 24 

ΟΕΝ ΙΟΕΚ, ΚΕΝΡΑΙΕ 8802 
ΜΙΡΙΙΝΡΕΕΕΑςΕ, ΟΡΤΙςΑιΙ ΜοΟυςξε 
«ΟΡΡΙΕ»ςΣ ΤΑΑςΚΒΑΙΙ. 

ΕΙΟΡΥ ΡΙ5ΟΚ ΝΟ ΝΑΜΕ 
ΡΟΝΜΕΚΟΡΚΟΜΕΕΟΡΙΙ Α 1200/600 


ΑΠΟ 1.000 ΤΗΝ ΗΜΕΡΑ ΚΑΙ 5.000 ΤΗΝ ΕΒΔΟΜΑΔΑ 


ΝΕΟ ΟΕΟ ΜΤΧ 45.000 ΑΑΙ ΟΕΒΗΟΗΤΙΝΟΕ 18.00Ο ΦΤΚΕΕΤ ΗΟΟΡ ΚΙΝΟ ΟΕ ΤΗΕ ΕΙΦΗΤΕΕ», 
ΕΑΤΑΙ ΕΙ)ΑΥ 15000 ΞΑΛΛΙ ΚΑΙ ΞΗΟΡΟΝΝΝ 39000 ΦΑΛΛΟΡΑΙ ΙΙ ΑΕΚΟ ΕΙΟΗΤΕΚΣ, ΚΑΚΝΟΝς 
ΝΙΝΙΑΖΟΜΒΑΤ 10000 ΕΑΤΑΙ ΕΙ)ΑΥ 5ΡΕΟΙΑΙ. 49000 ΚΕΥΕΝΟΕ, ΑΦΟΡΕΣΞΟΡΣ ΟΕΡΑΚΚ(ΟΜΡΑΤ; 
ΚΙΝΟΦ ΟΕ ΜΑΣΤΕΕ 10000 ΡΙΡΕΕ 5ΙΡΕΚΙςΚ5 29000 ΥΥΟΡΙΡ ΗΕΚΟΕΣ 2.1ΕΤ, 5υΡΕΡ 5ΙΡΕ ΚΙςΚ52, 
ΧΕΙΡΙΣΤΗΡΙΑ ΚΑΛΩΔΙΑ κά. 
- 


ΤΗΕ ΡΙΑΥεµς | 
Ευ 11. 


Μοκται Κ 


πό την πρώτη κιόλας στιγµή που ακού- 
στηκε ότι πρόκειται να ϐγει το ΜοῄΠΒΙ 
Κοπησαί ΙΙ, οι απανταχού Ὀθαίοπι-όθιοι 
δεν έπαψαν να φαντάζονται και να ονει- 
ρεύονται. Μήπως είχαν άδικο; Αλλωστε, 
όλοι ξέρουμε ότι το Μοῄαἱ Κοπιοαἰ ήταν το μοναδικό 


Το δηµοφιπέστερο Ρ88ί΄8ΠΊ ι1ρ Παιχνίδι των δύο 
τεβευταίων ετών γΙα όβα τα συστήµατα έρχεται πού 
σύντομα στις οθόνες σας. 

Στις σεβίδες που ακοβουθούν µπορείτε να πάρετε µια 
πρώτη γεύση γύρω από το παιχν/δΙ. 


παιχνίδι µε άπειρες μυστικές κινήσεις, µε πάρα πολλά 
κόλπα αλλά και πάρα πολλές εκπλήξεις. Αυτοί ήταν 
και µερικοί από τους λόγους που ξεσήκωσαν τους λά- 
τρεις των ὈθβίΘπι µρ από την πρώτη κιόλας στιγµή, ᾱ- 
πό την πρώτη κιόλας κυκλοφορία του παιχνιδιού. Από 
τότε έως σήµερα, δύσκολα μπορούμε να πούμε πως 
θγήκε κάποιο άλλο Ὀθ8ΐίθπι ωρ παιχνίδι που κατάφερε 
να θάλει -έστω και για µια στιγµή- το ΜοΠαΙ Κοπισαί 


στην άκρη. Τώρα, εν αναμονή του ΙΙΙ όλοι αναρωτιόµα- 
στε: Αραγε, οι κατασκευαστές του παιχνιδιού θα κατα- 
φέρουν να συνεχίσουν το “θρύλο” φέρνοντας και πάλι 
το παιχνίδι στις πρώτες θέσεις των προτιμήσεων, Ερώ- 
τηµα που πολύ σύντομα θα απαντηθεί, µια και δεν θα 
χρειαστεί να περιμένουμε καιρό. 


ΜΒΔΤ ὁ 


Πάντως, σύμφωνα µε πληροφορίες, η αναθάθµιση 
του παιχνιδιού από το ΙΙ στο ΙΙΙ θα στεφθεί για άλλη 
µία φορά µε επιτυχία. Πολλά ακούγονται και πολλά λέ- 
γονται. Τα στοιχεία που Θα διαθέτει, ο νέος τρόπος 
χειρισμού και η φυσική κίνηση, Θα είναι στοιχεία που 
σίγουρα θα πρέπει να δανειστούν και άλλες εταιρίες 
για το δικό τους ὈθβίΘΠ ωρ. Ας προχωρΊησουµε, όµως 
στα ενδότερα του παιχνιδιού. 


Όλοι θυμούνται ότι η πρώτη µάχη είχε κερδηθεί από 
τον σατανικό 9Π8ΠΟ Τ5υΠΩ και τον ο/ο. Η δεύτερη 
µάχη συνεχίστηκε στον έξω κόσµο, όπου ο 98ο ΚΠΠ 
προσπάθησε να καταστρέψει τους γήινους µαχητές µε 
τα ἴδια του τα χέρια. Τώρα η µάχη μεταφέρεται στη 
γη, όπου Θα παιχτεί και το τελευταίο σενάριο. Μετά 
τη µεγάλη νίκη του 9Π8ο ΚΠΠ στον έξω κόσµο, όλα 
έδειχναν ότι θα μπορούσε να κάνει τα πάντα χωρίς να 
θρεθεί κάποιος στο δρόµο του να τον εμποδίσει. 
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Το µόνο που ίσως δεν θα μπορούσε να ᾱ- 
ποκτήσει ποτέ πια ήταν η νεκρή γυναίκα του 
που την είχε χάσει εδώ και πάρα πολύ καιρό. 
Χρόνια πάλευε να ϐρει κάποιον τρόπο για να 
την αναστήσει αλλά µάταια, µέχρι τη στιγµή 
που ο σατανικός µάγος 9Π8ης Τ5υπᾳ πίστε- 
Ψε ότι είχε θρει τον τρόπο. 

Το µόνο πρόθληµα που υπήρχε ήταν ότι η 
γυναίκα του 9Π8ο δεν θα μπορούσε να ζήσει 
στον έξω κόσµο και κατά συνέπεια θα έπρε- 
πε να θρεθεί ένας τρόπος να µπορέσουν να 
ζήσουν στη Γη. Το πρώτο που θα έπρεπε να 
κάνει ο 9Π8ο ήταν να εγκατασταθεί στη Γη 
δημιουργώντας πρώτα το ιδανικό γι’ αυτόν 
κλίµα (παρανοµίες, καταπίεση λαού κ.λπ.). 

Βέθαια, στη Γη υπήρχαν και μερικοί “καλοί” 
(όπως ο Βαἰαθπ) που δεν μπορούσαν να επι- 
τρέψουν στον 9Π8ο να φέρει τα πάνω κάτω. 
Άρα, ο 9Π8ο θα έπρεπε πρώτα να στείλει τις 
στρατιές του να καθαρίσουν τον τόπο από άτοµα που 
τυχόν θα του δημιουργούσαν προθλήµατα. Ετσι έχει η ι- 
στορία και όλοι -είμαι σίγουρος- αναµένετε να έρθει το 
Μοῄπαἱ Κοπηῦαί ΙΙ στα χέρια σας και στη συνέχεια να πε- 
ριποιηθείτε τους “κακούς” του 9Η8ο. 


Εχει ακουστεί και αυτό. Το παιχνίδι θα διαθέτει και 
επιλογή για γρήγορη κίνηση προς τα πίσω αλλά και τα- 
χύτατη κίνηση του παίκτη προς τα εµπρός. Όλα αυτά 
θα μπορούν να γίνουν µε κάποιο κουμπί που θα υπάρ- 
χει πάνω στο ρ8ᾷ. Αυτή η προσθήκη έχει µπει γιατί οι 
κατασκευαστές -σύμφωνα µε τα λεγόμενά τους- θέ- 
λουν να κάνουν τον παίκτη επιθετικό και πιο δραστή- 
ριο. Όλα αυτά, µε λίγα λόγια, µας πληροφορούν πως 
πρέπει πλέον να ξεχάσουμε το αμυντικό παιχνίδι και 
να θγούμε µπροστά. Επίσης, είναι ένας καλός τρόπος 
να ερχόμαστε πιο γρήγορα σε άµεση επαφή µε τον ᾱ- 
ντίπαλο χωρίς να μεσολαθούν αργές κινήσεις και άσκο- 


πα θήµατα. Τέλος, ΙΒ. 1] . 
πληροφορίες λένε ΠΒ 8. - 
πως αυτό το µαγι- ι 
κό κουμπί θα συµ- 
θάλει και στις µυ- 
στικές κινήσεις 
προσφέροντας τα- 
χύτητα και ἀἆλη-θο- 
φάνεια. 


Όπως είπαµε και 
στην εισαγωγή 
µας, το Μογία 
Κοπηθαἰ είναι ίσως το μοναδικό Ὀθβίθπι ωρ παιχνίδι µε 
τόσες μυστικές κινήσεις και κόλπα. Αυτό ασφαλώς δεν 
θα μπορούσε να λείπει και από το τρίτο µέρος της 
σειράς. Έτσι και εδώ θα υπάρχουν άπειρες 


μΙνι σσ 
πρ μκ- 
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κινήσεις/συνδυασµοί και ειδικές τεχνι- 
κές, οἱ οποίες θα πραγματοποιούνται 
µε έναν τελείως καινούριο τρόπο. Το 
εντυπωσιακότερο, όµως, είναι ότι η 
πλειοψηφία των κινήσεων Θα ενεργο- 
ποιείται σε διπλούς αγώνες παικτών 
(παίκτης εναντίον παίκτη) µε διάφο- 
ρους κωδικούς και συνδυασμούς πλή- 
κτρων. 


Το Μοήαἱ Κοπιοαί ΙΙΙ είναι το µονα- 
δικό παιχνίδι όπου συμμετέχουν 14 
διαφορετικοί χαρακτήρες. Στο ΜΚ ΙΙΙ 
υπάρχουν χαρακτήρες γνώριµοι από τις προηγούμενες 
σειρές, Βέθαια, έχουν υποστεί ορισμένες αλλαγές τις 
οποίες θα δούµε στη συνέχεια, αλλά έχουν προστεθεί 
άλλοι 7 καινούριοι. Τώρα θα µου πείτε, γιατί τόσοι 
πολλοί χαρακτήρες από την προηγούµενη σειρά, Στο 
ερώτηµά σας υπάρχει µια απάντηση: ίσως οι κατασκευ- 
αστές του παιχνιδιού δεν ήθελαν να 
παρουσιάσουν κάτι πάρα πολύ και- 
νούριο µε ηθοποιούς τελείως άγνω- 
στους στο ευρύ κοινό και έτσι απο- 
φάσισαν να πλαισιώσουν ορισµέ- 
νους από τους ήδη γνώριµους και 
αγαπητούς χαρακτήρες µε 7 νέους. 

Θα δούµε τον γνώριµό µας Κάπο 
(το ρόλο υποδύεται ο ΒἰοπαΓα Ὀἱ- 
νἰ8Ο), την γνωστή σε όλους 9οηγ8, 
τον «ΑΧ, ο οποίος από εδώ και στο 
εξής θα διαθέτει ένα ζευγάρι µεταλ- 
λικών χεριών, τον πασίγνωστο |] 
Καπᾳ, ο οποίος εμφανίστηκε και 
στα δύο προηγούμενα επεισόδια 
του Μοῄαἱ Κοπισαί (αν και το ρόλο 
είχαν παίξει διαφορετικοί ηθοποιοί) 
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δίπλα στον αυθεντικό Κωπᾳ | 8ο (Απίοηγ Μα[αυθζ). 
Επίσης, επιστρέφει τόσο ο 9Π8ΠΩ Τ5υΠΩ όσο και ο 
καινούριος 9υῦ Ζ6/ο. 

Στα καινούρια πρόσωπα του ΜΚ ΙΙ θα θρούµε δύο 
τρομερούς ΠἰσΦΗ-ἴθοη Πἰπ8, ροµπότ υψηλής τεχνολο- 
γίας µε τρομερές δυνάμεις. Πρόκειται για δύο χαρα- 
κτήρες που μοιάζουν στην όψη αλλά έχουν διαφορετι- 
κές ικανότητες και χρώματα (ο ένας είναι κόκκινος και 
ο άλλος κίτρινος, κάτι παρόμοιο µε τον Βθρίθ και µε 
τον 9ροΓρἰοπ), ενώ υπάρχουν και πολλοί άλλοι νέοι χα- 
ρακτήρες τους οποίους αναμένουμε να δούμε και να 
γνωρίσουμε από κοντά µε την πρώτη ευκαιρία. Μεταξύ 
αυτών εκείνη που ίσως ξεχωρίζει είναι µια γυναίκα µα- 
χητής, η οποία από ό,τι ακούσαμε και διαθάσαµε θα εἶ- 
ναι πραγματικός “θάνατος”. 


Σας ανοίξαµε την όρεξη, έτσι; Προς το παρόν µπο- 
ρείτε να πάρετε µια πρώτη γεύση του τι σας περιµέ- 
Νει από τις φωτογραφίες που συνοδεύουν το άρθρο. 
Είναι σίγουρο πως Θα εντυπωσιαστείτθ. Εν αναμονή, 
λοιπόν. 


ο ΜΝΣΟΟ : 
ΠΥΤΤΤΗΝ 


ο ΚΑΛΛΙΘΕΑ, ΓΡΥΠΑΡΗ 53, ΤΗΛ.: 9594100 - 9596262 
-ΑΙΓΑΛΕΩ, ΕΥΑΓΕΛΛΙΣΤΡΙΑΣ 6 ε. ΙΕΡΑ ΟΔΟΣ 308, ΤΗΛ.: 53109330 
ΡΕΝΤΗΣ, ΦΛΕΜΙΝΓΙς 17, ΤΗΛ.: 4813859 
ο  ΙΑΝΟΙΚΤΑ 109:30-3:00, 5:30-8:3890 
7 ΗΜΕΡΕΣ ΤΗΝ ΕΒΔΟΜΑΔΑ ΚΑΙ ΟΛΕΣ ΤΙΣ ΑΡΓΙΕΣ 
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ΕΠΑΓΓΕΛΜΑΤΙΕΣ. 

ΜΟ ΝΕΕΣ ΚΥΚΛΟΦΟΡΙΕΣ ΝΕΕΡΡΟΝ 5ρεεῦ 
ΝΒΑ ΙΑΜΤΕ. ΄ΕΟΑΡ ΒΑΣΗ: 
5ΡΕΕ 5ΤΒΕΕΤ ΗΟΗΤΕΝ 5ΗΑΡΟΝΗ 
ΞΗΙΝΙΝΟ ΕΟΝΟΕΖ2  ΜΑΌροος 
ΕΟςΟ ΤΗΕΒΟΙΡΗΙΝ 2 .ΜΑθΡοσΙ: 

ς ΗΡΑ 95 Υ/ΗΟ 5ΗΟΤ ΙΟΗΝΝΥ βοςκ 
ὑπΒαΝ σΤΕΙΚε Ε5ΟΑΡΕ ΡΔΟΜ ΤΗΕ ΜΟΝΣΤΕΑ 
ΒΙ5Ε ΟΕ ΤΗΕ ΒΟΒΟΙ5 ΜΑΝΟΝ 
ΙΙΟΝ ΚΙΝΟ ΕΡΙΜΕ ΡΑΤΑΟΙ 
«ΑΝΝΟΝ ΕΟΟΡΕΕ ΟΒΙΡΕΡ5 
ΒΕύται ΡΑΝ/5 ΟΕ ΒΑΥ 5ΗΟΟΚΝΙΑΥΕ 
5ΟΙΕΙ 5ΗΟΕΚ Ν/ΑΝΕ ΟΡΕΒΑΤΙΟΝ 
ΡΟΝΥΕΑ βΑΝοεις 1υΜΡΟΑΤΕ 
ΒΟΑΡ ΒΑΣΗ 3 5ΙΑΥΕΑ 
ΡΑΟΕΜΑΣΤΕΡ σΤΕΙΙΑΑ 7 
5ΟΝΙς ΑΝὺ ΚνυςΚιες ΥΜΝΟ «ΟΜΜΑΝΡΕΕ 
ΒΙΟΟΟΣΗΟΤ ΕΙΑΣΗΒΑΟΚ 
5ΕΟΟΝΌ 5ΑΜΙΡΑΙ 1ΑΜΜΙ 
ΜΙΟΚΕΥΜΑΝΙΑ 
ΕΑΔΤΗ Ν/ΟΛΜ /ΙΜ 5Ν ΝΕΕΣ ΚΥΚΛΟΦΟΡΙΕΣ 
«ΡΑΗΚ5ΤΕΕ 5Ι/ΡΕΗΞΤΑΑ ΙΝΤΕΡΝΑΤΙΟΝΑΙ 
5ΗΑΩ:Ε) 5ΟΟΓΕβ (Το καλύτερο του 
ΜΙΟΒΟΜΑΞΗΙΝΕΣ2 κόσμου) 
5ΥΙΥΕΦΤΕΗ ἃ ΤΝΕΕΤΥ «ΑΝΝΟΝ ΕΟῦΡΕΕ 
ΤΑὺΕ ΙΙΕ5 (ΝΝΑΕΤΖΕΝΕΟΕΒ) ΝΒΑΙΙΝΕ 95 
φπικε ο ΡΠΑΙ 

ΕΑΒΤΗ Ν/ΟΛΜ 1ΙΜ 
6Ρ-ΝΟΜ ΟΛΙΟΙΝΑὶ5 ΝΟΙΥΕΡΙΝΕ 
ον ος ςΤΛΕΕΤ ΡΑΟΕ 
Κ ιον ΚΙΝο 
μππιε ΡΕ ΜΙΟΚΕΥΜΑΝΙΑ 
ΤΟΡ ΟΕΑΒ 3000 
ΗΑΜΜΕΡ ΟΕΤΗΕΟΟὺ5 ΤΕΟΕ ({Ες 5ΥΝΑΡΤΖΕΝΕΟΕΑ 
ΕΙ5ΕΟΕΤΗΕΡΟΒΟΙΣ ΡΙΝΒΑΙΙ ΡΑΝΤΑΣΙΕς 
ΥΜΝΟ «ΟΜΜΑΝΟΡΕΕ 3 ΥΥΒΕΣΤΙΕΜΑΝΙΑ ΒΑΝ 
Χ-ΜΕΝ ΒΕυΤΑἰ ΑΡΟΓΑΙΥΡ5Ε 
ϱ6 ΝΕΑ [ΝΤ5Ε] 
ΗΡΑ ΒΕΑ 
ΙΙΟΝ ΚΙΝ 
ΥΥΚΕΣΤΙΕΜΑΝΙΑ ΡΑΝ ΦΟΝΥ ΡΙΑΥΣΤΑΤΙΟΝ 
ΜΟΝΤΑΙ ΚΟΜΒΑΤ2 ΒΙΟΟΕ ΒΑΟΕΒ 
ΝΒΑΙΑΜΤΕ. ΤΟΣΗΙΡΕΝ 
ΕΑΤΑΙ ΕΥ 5ΡΕΕΙΑΙ ΟΥΒΕΡΣΙΕΕΟ 
ΡΟΥΝΕΑ ΒΑΝΟΕΗ5 ΚΙΙΕΑΚΤΗΕΡΙΟΟΡ 
6ΡΙΜΕ «ΒΑΟΚΕΑ5 
«ΟσΜίς ΒΑΟΕ 
ραβοῦιύ5 
ΤΕΚΚΕΝ 
νεο-σεο «0 
61ὺΒ ΡΑΙΝΕ ΑΕΡΟΕΗΙΟΗΤΕΙΣ 2 
ΤΕΜΡΕΣΤ 2000 ΥΨΟΡΙΡ ΗΕΒΟΕΣ 2 1ΕΤ 
6ΑΝΝΟΝ ΕΟΟΡΕΑ «ΤΕΕΕΤ ΗΟΟῦ 
ΦΕΝΕΙΒΙΕ 5ΟΓΓΕΡ ΚΙΝΟ ΟΕΤΗΕΗΟΗΤΕΙΣ 
ΨΟΙΡΕΝΣΤΕΙΝ 30 ΕΑΤΑΙ ΕΟΡΥ2 
τς ΕΑΤΑΙ ΕΟΒΥ ΦΡΕΟΙΑΙ 
Ώο ΡΑΝΑΣΟΝΙς᾽ ΒΕΑΙΕΑΙΙΥ ΘΑΜΕ 
(ΑΠΟΦΟΟΟ) -΄ ΚΑΒΝΟΥΣΑΕΝΕΝΟΕ 
«ΟΡΡ"5 ΚΙΙΕΒ 342Χ ΟΑΜΕΣ 
5ΙΡΕΗ 5ΤΑΕΕΙ ΗΟΗΤΕΡ ΜΟΝΤΑΙ ΚΟΜΒΑΙ 3 
ΤΟΡΒΟ ΑΡΤΕΒΒύΜΝΕΕ 
ΟὐΑΑΝΤΙΝΕ ΟΟ5ΜΙς «ΑΡΝΑΟΕ 
ΗΡΑ ΡΟΟΝΜ 
ΟΒΕΝΜΟΒΙΏ ΙΝΤΕΑΟΕΡΤΟΝ  ΜΟΙΟΟΒΟΣΣΟΗΑΜΡΙ- 

“ΤΗΕΜΕΡΑΗΚ ο ΟΝΡΗΙΡ 
ΜΥ5Τ οοἱΕ 
5ΤΑΒ ψ/Αβ5 ΒΕΒΕΙ Α55αυΙΤ 
5ΤΑΒ «ΟΝΤΡΟΙ ΙΙ ΠΡΟΣΦΟΡΕΣ 
ΠΔΑΘΟΝ:5ΙΑΙΒ 
ΜΙΟΡΟςΟΞΜ ΜΕΤΑΧΕΙΡΙΣΜΕΝΑ ΚΑΙ ΚΑΙΝ- 

ΜΑΙ 5ΗΟΜ/ΡΟΥΗΝ 2 ΟΥΡΙΑΜΕ ΕΙΠΗΣΗ 
ΝΟΥ ΟΒ (ΜΟΝΟ 3500) 


ΜΟΤΟςΡΟΣ5 ΜΑΝΙΑς5 
ΕΑἰΙ5 ΟΡ ΤΗΕ ΡΟΟΤςΙΑΝ 
ΦΡΕΕΌ ΒΑΙΙ2 

Κ.Ο. ΒΟΧΙΝΟ 

ΥΟΣΗΙ 


ΥΟΡΗΙ5 
ΙΡΙΑΝΟ 


ΚΑΥΣΤΗΣ ΡΩΝ Ηους5ε 
5ΟςςΕΑΜΑΝΙΑ 
ΕΙΕΥΑΤΟΕ ΑςΤΙΟΝ 
5ΗΡΕΑ ΜΑΡΙΟ ΙΑΝΟ 
ΗΑΙ ΥΝΒΕΣΤΙΙΝΟ 


ΚΙΝΟ ΟΡΕΤΗΕΛΙΝΟ 
ΑΑΖΑΝ 

ΑΙΑΌΡΙΝ (9000) 

68 


ΜΟΝΟ 4900 
ΙΑ5Τ ΑΟΤΙΟΝ ΗΕΡΟ 
ΡυςΚΤΑΙΕ5 


40βΑδ5Ις ΡΑΑΚ 
ΚΑΕΙΝΟ ΗΟΗΤΕΑ 
ζΑΣΤΙΕΝΑΝΙΑ 


νεο-σεο «ΑΑΤΑΙΡΟΙΣ 
ΕΑΤΑΙ ΕΟΑΥ 13000 
ΚΙΝΟ ΟΕ ΜΟΝΡΤΕΕ» 15.000 
5ΗΡΕΒ 5ΙΡΕ ΚΙςΚ5 19000 
ΕΙΟΗΤΜΑΝ 13.000 
ΝΙΝΙΑ ΚΟΜΒΑΤ 12000 
ΣΕΝΟΟΚυ 13.000 
ΒιύΕ»5 ΙΟΗΕΝΕΥ 9000 
ΝΑΜ 1975 12000 


(0 32 ΟΑΜΕΣ 
(ΚΑΙΝΟΥΡΙΑ) 
40ΝοΟιΕ 5ΤΑΙΚΕ 
5υΡΕΕ 5ΤΑΒΌΟΣΤ 
ΜΙςΕΟΓΟΣΜ 
ὑπτιεΌΝΙἰ 
ΤΟΥΝΝΕΕ ΑΞΡΑυΙΤ 
ΒΕΝΕΑΤΗ Α 5ΤΕΕΙ 5ΚΥ 
ΒΑΙΑΝ ΤΗΕ ΗΟΝ 


(0 342 
(ΜΤΧ] 3.500 
7 6ΑἴΕ5 ΟΕΖΑΜΡΑΙΑ 


ΜΕΑΝ ΑΔΕΝΑ» 

ΗυςκκΟςκ 

ΑΙΡΕΕΡ «ΗΙςΚΕΝ 

50ΡΕΕ ΜΕΤΗΑΝ ΒΚΟ5 

ΟυΑΑΡΙΑΝ 

Ρανοεκου» 5ΤΑΕΕΙΣ 
Μο 

ΜΟΝΟ 3.900 

5ΤΑΚ «ΟΝΊΡΟΙ 

5ΗΑΌΟΥΝ ΡΑΝΣΕΙΑ 1ΑΡ] 

ΚΒΙ 93 ΒΑΣΕΒΑΙΙ. 

ΙΜΜΟΑΤΑΙ. 

ΡΗΕΙΙΟΣ [1ΑΡ] 

ΟΡΚΑΝΑΌΑ [ΜΑΡ] 

40Ε ΜΟΝΤΑΝΑ ΡΟΟΤΒΑΙΙ 

ΡΙΟΞΚΙΝ ΡΟΟΤΕΑΙΙ. 

5ΗΑΌΟΥΝ ΟΡ ΤΗΕ ΒΕΑΣΙ 

5ΟΝΙς 

1ΑΜΕΣ ΡΟΝΟΌ. 

ΤΑΟυΒΙΕ ΣΗΟΟΤΕΚ 

ΟΙΟΒΑΙ ΟΙΑΡΙΑΤΟΑΣ 

2ΕΥΨΕΙ ΜΑΣΤΕΕ 

ςΑΙΙΒΕΕ 50 

ΤΑΙΜΙΤ ΑΌΝΕΝΤΩΡΕ 

5ΗΡΕΒ 5ΜΑΣΗ ΤΝ 


ΜΡ 
ΜΟΝΟ 7.900 
40βΑδ5Ις ΡΑΑΚ (ΝΟ ΒΟΧ] 
ΟΙύΜΡΙς οΟιἱ0 ΑΡ) 
Ε-22 ΙΝΤΕΑςΕΡΤΟΕ 
ΝΗΙ ΗΟΕΚΕΥ 93 
ΌΚΑΟΟΝ ΕΟΑΥ 


ο 
ΙΝΡΙΑΝΑ 1ΟΝΕΣς 


ΕςςΟ ΤΗΕ ΡΟΙΡΗΙΝ 

ΗΟΕΚΕΥ 94 

να] ΤΟΙυΑΝΑΜΕΝΙ 5Ος- 
η 

Βὐἱί5νς ΒΙΑΖΕΗΣ 

5ΤΑΕΕΤΗΟΗΤΕΕ 5.Ε. 


ΝΒΑ ΑΜ 
ΒΙ5Ε ΟΕΤΗΕ κΟΒΟΙς 
5ΗΑΟΕ) 


ΗΕΚΟΕΣ ΟΕ ΤΗΕΙΑΝΟΕ 
ΥΝΟΡΙΡ ὐΡ ΠΑΙΙΑ 90 
ΕΕΞΕυΕ ΜΙΣΣΙΟΝ  ΟυΝ 


5ΤΕΙΡΕΑ ΙΙ 

ΜΑΣΤΕΕΣΥ5 
6.900 
ΥΝΟΙΓΗΙΙΟ 
5ΤΑΕΕΙ ΟΕ ΚΑΟΕ 
ΚΟΒΟ(ΓΟΡΥνς ΤΕΑΜΙΝΑΤΟΚ 
(7.900) 
5ΗΡΕΑ ΜΟΝΑςΟ ΟΡ ΊΙΙ 
(9.900) 
ΕΓΟΤΤΗΕ ΡΟΙΡΗΙΝ (9900) 
5ΟΝΙς ζΗΑΟΣ 
ΤΗΕ ΙΝζΕΕΡΙΒΙΕ Ηυικ 
40ΚΑ55Ις ΡΑΑΚ 
5ΤΑΕΝΝΑΙΣ5 


ΜΑΣΤΕΗΞΡΥ5 


(ΑΡΤΑΙΝ 5ΙΙΝΕΚ 
ΟΡΕΚΑΤΙΟΝ ΜΟιΕ 


8ΒΙΤ ΝΕ5 


ΜΑΣΤΕΕ Υ5ΤΕΜ 9.800 ΔΡΧ. 
ΝΕ5 ΑΠΛΟ 9000 ΔΡΧ. 


ΑΝΤΑΛΛΑΞΣΤΕ ΔΩΣΤΕ 
ΤΗΝ ΠΑΛΙΑ ΣΑΣ 
ΠΑΙΧΝΙΔΟΜΗΧΑΝΗ 
Η ΠΑΙΧΝΙΔΙ ΚΑΙ 
ΠΑΡΤΕ ΜΙΑ ΑΛΛΗ 
ΠΛΗΡΩΝΟΝΤΑΣ 
ΑΞΕΣΟΥΑΡ 
3ΟΥΡΑΡ ΠΑ ΜΡ 
3.900 
4ΟΥΡΑΡ ΓΙΑ Μ5 3500 
ΞζΑΕΤ ΓΙΑ ΜΡ 3900 
5ΓΑΕΤ ΓΙΑ 42Χ 7900 
ΑΜΙΟΑ 56ςΑΕΤ 4400 
5ΝΕΣ 5(ςΑΡΤ 6900 
ΚΑΛΩΔΙΟ ΚΕΡΑΙΑΣ 
ΓΙΑ ΜΕ, Μ5, 5Ν, ΝΕΣ 
1800 
ΜΕΤΑΣΧΗΜΑΤΙΣΤΗΣ 
ΓΙΑ ΜΟ, Μ5Σ, σς 3500 


ΗΑΡΡΙΝΑΡΕ 
(ΜΕ ΦΠΑ) 
3-0-Ο » 3 (ὓε 
Νες ΕΧ 
ΝΕΟ 6Ε0 «0 « ΕΑΤΑΙ 
ΕΥ «« 2 ΧΕΙΡΙΣΤΗΡΙΑ 
5ΕΟΑ 5ΑΤΟΗΝ » 
ΨΙΒΤυΑΙ ΕΙΟΗΤΕΗ 
ΞΟΝΥ ΡΙΑΥΣΤΑΤΙΟΝ 
4 ΕΙΡΟΕ ΛΑςΕΑ 
ΜΕΟΑΟΒΙΝΕ2. 
ΠΑΙΧΝΙΔΙ » ΚΑΡΤΑ 
ΜΕΛΟΥΣ 38.000 
ΟΑΜΕ ΘΕΑ «4 
ΠΑΙΧΝΙΔΙΑ » ΚΑΡΤΑ 
ΜΕΛΟΥΣ 29.900 
ΟΑΜΕ ΒΟΥ ., 1 ΟΑΜΕ 
«ΚΑΡΤΑ ΜΕΛΟΥΣ 
19.900 
ΝΕ5 8ΒΙΤ 9000 


ΔΙΑΦΟΡΑ 
ΑΓΟΡΑΣΤΕ 
ΣΤΙΣ ΠΙΟ ΧΑΜΗΛΕΣ 
ΤΙΜΕΣ 
ΠΟΥΛΗΣΤΕ 
ΑΓΟΡΑΤΟΥΜΕ ΟΙΤΙ 
ΕΧΕΤΕ ΣΕ ΚΑΣΕΤΕΣ ΚΑΙ 
ΠΑΙΧΝΙΔΟΜΗΧΑΝΕΣ 
ΜΕΤΡΗΤΟΙΣ 
ΕΝΟΙΚΙΑΣΕΙΣ ΚΑΙ 
ΔΑΝΕΙΣΜΟΙ 
ΠΑΙΧΝΙΔΟΜΗΧΑΝΩ 
Ν ΣΤΑ ΜΕΛΗ ΤΟΥ 
συ8 
ΕΠΤΑ ΜΕΡΕΣ ΤΗΝ 
ΕΒΔΟΜΑΔΑ 


ΕΛάτε να δούµε 
μαζί την άπῃῃ 
πΠευράτων (0- 
ΚΟΜ», αυτήν που 
µέχρι τώρα µας 
ήταν άγνωστη. 
Γιατί πῃέον τα (0-- 
ΚΟΜς δεν 
χρησιμοποιούνται 
µόνο για την 
αποθήκευση 
προγραμμάτων και 
παιχνιδιών -- µέσα 
τους μπορούμε να 
θρούµε 
φωτογραφίες, 
μουσική, νίάθο αρα 


Ραφτόπουβος 


επανάσταση έχει αρχίσει. Όταν οι τεχνι- 

κοί της ΡΠΙΙρ5 κατασκεύασαν το πρώτο 

00 δεν φαντάζονταν ότι εκείνη τη στιγ- 

µή έγραφαν ιστορία. Τα χρόνια πέρασαν 

και η εξέλιξη του μικρού γυαλιστερού 
δίσκου δεν άργησε να αναπτυχθεί. Από τα 009 ήχου πε- 
ράσαµε στα ΟΏ5 δεδοµένων και η ψηφιακή µεταφορά εἰ- 
κόνων, ήχου και κίνησης έγινε σχεδόν αστραπιαία. 

Οι κατασκευαστές προγραµµάτων έθλεπαν στο μικρό 
δίσκο έναν απέραντο χώρο για την αποθήκευση ψηφιακών 
δεδοµένων, που τους έλυνε τα τεράστια προθλήµατα χώ- 
ρου που αντιμετώπιζαν. Ετσι, αποφάσισαν να θρουν τρό- 
πους µε τους οποίους θα μπορούσαν να εκμεταλλευθούν 
θετικά τα 660 ΜΒ. Εκτός, λοιπόν, από την αποθήκευση 
προγραμμάτων και παιχνιδιών, πειραματίστηκαν στην απο- 
θήκευση των φωτογραφιών και των νἰάθο. 

Πρώτη η ΚοᾶᾶΚκ έκανε το όνειρο πραγματικότητα. Με 
την τεχνολογία του ΡΠοΙοΟΏ, κατάφερε να αποθηκεύσει 
από ένα κοινό φιλμ φωτογραφίες σε ΟΏ. Ταυτόχρονα κα- 
τασκεύασε µια συσκευή η οποία έπαιζε ΟΏ μουσικής και 


ρα όλα τα ΟΏ-ΒΟΜ ἀήνθ, µπορούν και διαθάζουν και Κο- 
ἄ8κ ΡΠοιοΟΏς. Δεν πρόλαθε καλά καλά να γίνει γνωστή 
στον κόσµο αυτή η νέα τεχνολογία και σχεδόν ταυτόχρο- 
να τα πρώτα 005 µε νἰάθο ορ, έκαναν την εμφάνισή 
τους. Η αρχή είχε γίνει... 


Ψηφιακή ιστορία 
Δεκαετία 80 

9 Ο πρώτος οπτικός δίσκος μουσικής είναι πλέον πραγ- 
µατικότητα. Η ΡΠΙΙρ5 ανακοινώνει την έναρξη µιας νέας ε- 
ποχής, αυτήν του |.856/ και της ψηφιακής αποθήκευσης. 

9 Ερευνητές και κατασκευαστές δουλεύουν και πειρα- 
µατίζονται πυρετωδώς µε τη νέα τεχνολογία. Οι καρποί 
των εργασιών τους δεν θα αργήσουν να φανούν. 

ϱ Τα ΟΏ5 χρησιμοποιούνται για την αποθήκευση δεδο- 
µένων. Μια νέα εποχή αρχίζει. 

ϱ Ἡ δεκαετία φτάνει στο τέλος της και τα Ο05 αποτε- 
λούν ακόµα είδος πολυτελείας για τους περισσότερους. 


Δεκαετία 90 


Φώτα, κάμερες, πάμε! 
Μουσικά, παρακαλώ! 


πρόθαλλε στην τηλεόραση τις φωτογραφίες που ήταν α- 
ποθηκευµένες στο Κοαβκ ΡΠοἰοΟοΏὈ. Αμέσως όλοι οι κα- 
τασκευαστές υιοθέτησαν αυτό το 5ἰ8παΒίά και έτσι σήμε- 
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ϱ Η ΡΠΙΙρ6 για µια ακόµα φορά ξαναχτυπά! 
Παρουσιάζει το πρώτο Ο0-Ι, ένα µηχάνηµα το ϱ- 
ποίο στην αρχή παρουσιάζει ως {αΠΙγ θηἰθ/αίη- 
πηθηί ἀθνίοθ. 

9 Οι κατασκευαστές προσπαθούν να χρησιµο- 
ποιήσουν το ΟΏ για την αποθήκευση εικόνων, ή- 
χων και κίνησης. 

9 Οι πρώτοι προσωπικοί υπολογιστές µε εν- 
σωματωµένο ΟΏ-ΒΟΜ αρχίζουν να κυκλοφο- 
ρούν. 

9 Η Κοᾶακ παρουσιάζει την τεχνολογία του 
ΡποἰοΟΏ. Καταφέρνει από ένα απλό φιλμ να α- 
ποθηκεύει φωτογραφίες σε ΟΏ. Ταυτόχρονα κυ- 
κλοφορεί µια συσκευή η οποία διαθάζει και προ- 
θάλλει αυτές τις ψηφιακές φωτογραφίες στην 
τηλεόραση. 

9 Οι κατασκευαστές παρουσιάζουν τα πρώτα 
ψηφιακά νίάθο αποθηκευμένα σε 009. 

9 Εξω από το χορό δεν θα μπορούσαν να µεί- 
νουν οι εταιρίες κατασκευής παιχνιδομηχανών. 
Η 9808 παρουσιάζει το Μεσ8-Ο0. 

9 Τα µουσικά 6Ώ5 που περιέχουν και τα νίάθο οἱἱρ 
των τραγουδιών είναι πλέον πραγματικότητα (654). 


Τα ΟΏ-ΒΟΜ αήνθ συνοδεύουν σχεδόν κάθε προσωπι- 
κό υπολογιστή. 

Κυκλοφορούν τα µηχανήµατα 300, 0035, Νθο 49ο 
ΟΡ, 9αϊυΓη, ΡΙΒγΦἰ8ΙΙοη, ῥ8ουα: ΟὈ. Τα παιχνίδια σε λίγο 
θα κυκλοφορούν µόνο σε 005. 

Η τεχνολογία του ΕΜΝ (Ευ! Μοϊίοπ Νιάθο) και το 
5ἰβΠΟΒ{ά του ΜΡΕΑ (Μοϊίοη Ρἰοϊμ(θς Εχρε/ί5 α{οιρ) εξε- 
λίσσεται, και σε ένα ΟΏ τώρα µπορεί να αποθηκευτεί κι- 
νηµατογραφική ταινία διάρκειας 7ὁ λεπτών. 

Οι πρώτες ολοκληρωμένες κινηματογραφικές ταινίες 
σε ΟΏ κυκλοφορούν. 


Τα μουσικά Νἱάθο ΟΏς5 είναι πλέον πραγματικότητα. 
Στη χώρα µας αυτή τη στιγµή κυκλοφορούν εκατοντάδες 
τίτλοι που μπορούν να ικανοποιήσουν όλα τα µουσικά 
γούστα. Μηχανήµατα που υποστηρίζουν τέτοια Ο05 είναι 
αυτά που διαθέτουν ΜΡΕΑ, όπως Ο0ἱ, 300, Απιίσα 
0035, ΡΟ5 και Αρρίθ Μαοϊπίοςη. 

Στα ΟΏ95 αυτά έχουµε τη δυνατότητα να ακούσουμε τα 
τραγούδια, ενώ ταυτόχρονα ϐθλέπουμε και τα νἰάεο οἱ8, 
κάτι που πριν από λίγο καιρό ήταν σχεδόν αδύνατον. Ας 
δούμε λοιπόν μερικούς ενδεικτικούς τίτλους που κυκλο- 
φορούν και τους οποίους µπορείτε να θρείτε στην ελληνι- 
κή αγορά. 


ΡΙΝΚ ΕΙΟΥΩ ΙΝ ΟΟΝΟΕΗΤ 

Μια παραγωγή της ΕΜΙ, που έγινε µε τη συνεργασία 
της ΡΜΙ. Αποτελείται από 2 Ο0Ώ5 και έχει συνολική διάρ- 
κεια 92 λεπτά. Περιλαμθάνει συνολικά 18 μουσικά κοµµά- 
τια και νίάθο οἱἱρ5 από τις Ι1νθ εμφανίσεις του συγκροτή- 
µατος. Θα ακούσετε τραγούδια όπως τα Φίᾳη5 οἱ 6, 
ἰθαΓπίπο ἴο ΕΙγ, ΙΙΙ Ύου ἸΝθΙΘ Ηθίθ και πολλά άλλα. 
Παραγωγή του 1994, 


ΚΕΕΡ ΤΗΕ ΕΑΙΤΗ 
ΑΝ ΕΝΕΝΙΝΑ 
ΛΙΤΗ ΒΟΝ Ον! Ο00Ώ5 και περιλαµθάνει 32 μουσικά κομμάτια και 
Παραγωγή του 1993, µε την υπογρα- νίαθο ο/ρς. Ακούστε και δείτε τα νἱάθοο!ρ5 των 
φή της ΡοΙγα(8πι ΝΨἱάΘο και του τραγούδια όπως τα Εχίϊ, ΜΜΙΙΠ οἱ Λπουΐ Υουι, 
ΜΤΝ. Αποτελείται από 2 Οὓς5 9υΠα8γ Βἰοοάύγ 9υΠο8Υ, Ρήά9 κ.ά 
και έχει συνολική διάρκεια 73 
λεπτά. Περιλαμθάνει 18 µου- 
σικά κομμάτια και νἰάθο 
Οἱἱρ5, ανάµεσα στα οποία 
και τα Κθθρ ΤΠ Εαίίῃ, 
ἱονθ Εο: 98ἱΘ και [ΙΙ 9ἱθ86ρ 
ἨΠθη |Ι'πι Ώθ8α. Η τιµή 
του πλησιάζει τις 8.500 
δρχ. 


6ΑΒΒΕΒΑ», ΡΟΜΙΝΑΟ, 
ΡΑΝΑΒΟΤΤΙ ΙΝ ΟΟΝΟΕΗΤ ΜΕΗΤΑ 
Παραγωγή του 1991, που αᾱ- 
πευθύνεται στους λάτρεις της 
όπερας. Ακούστε και δείτε 
τρεις από τις μεγαλύτερες φω- 
νές της όπερας σε µια κοινή 
τους εμφάνιση στην Ιταλία. Περι- 
λαμθάνει 16 µουσικά κομμάτια και 
νἰάθο Οἱρ5, ανάµεσα στα οποία και 
τα ΙΙ | Απιεπίο αἱ Εθἀθῄσο, Βοπαϊπθ αἱ 
Νίάο, Π8Π8Ο8. Η τιµή του πλησιάζει 

τις 9.500 δρχ 


υ2: ΒΑΤΤΙΕ ΑΝΟ ΗυΜ 

Παραγωγή του 1994, µε την υ- 
πογραφή της ΡΠΗἰρ5 και της 
Ρα(αΠπουπί. Αποτελείται από 2 
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Παραγωγή του 1994, µε την υπογραφή της ΡΟοΙγαΙ8ΠΙ 
ΨΙά6ο. Συλλογικό ΝΙά8ο ΟΏ που δεν πρέπει να λείπει από 
καµιά συλλογή. Περιλαμθάνει τα 46 µουσικά κομμάτια του 
κλασικού δίσκου και όλη τη θρυλική ταινία. Συνολική διάρ- 


κεια Ί ώρα και 35 λε- 
πτά, και η τιµή του πε- 
ρίπου 10.500 δρχ. 


Ο θρυλικός κιθαρί- 
στας Εήο Οἱ8ρίοη επι- 
στρέφει στις οθόνες 
σας µε την παραγωγή 
αυτή που υπογράφει η 
ΡοΙγα(8ΠΙ ΝΙάΘο. Απο- 
τελείται από 2 6005, 
περιλαμθάνει 17 µουσι- 


Ροίγαταπῃ Υιάθο 


ΡοίγΩταπι νιάσο 
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κά κομμάτια και νἰάθο οἱἱρ5 και έχει συνολική διάρκεια 75 
λεπτά. Ακούστε τραγούδια όπως τα | 8γ8, 0οοβπθ, Β868- 
Πἰπά ἰπθ ΜΒΦΚ και πολλές άλλες γνωστές επιτυχίες. Η τι- 
µή του φτάνει τις 8.500 δρχ. 


Τίτλος γι΄ αυτούς που αγαπούν την «87Ζ. Γνωρίστε από 
κοντά όλους τους γίγαντες του είδους και ακούστε τις µε- 
λωδίες των ΟΠ8ήἱθ Ρα(Κκαι, Μί65 Ὠανίς, Βυα Ρονθί!, ΜαΧ 
ΒοΒΟΗ, ΒΙΙ Εν8η5 και άλλων. Παραγωγή του 19956, µε πε- 
ριθάλλον Ιπίθιβοίίνθ που περιλαμθάνει 19 τραγούδια σε έ- 
να ΟΡ. Τιμή: 8.500 δρχ. 


Προσωπικό Αἰουπι του μεγάλου καλλιτέχνη, που περι- 
λαμθάνει 11 τραγούδια µαζί µε τα νἰάθο οἱ. Θα ακούσε- 
το τραγούδια όπως τα | ονθ 5 9ίΓοπᾳθ/ ΤΠ8η «υφίίοῬ, 
ΦοπηθἰΠίπᾳ ΤΗΘ Βου 98, ὀθνθη ΏΌ8γς κ.ά. Ενα ΟΡ, παρα- 


γωγή του 1993, διάρκεια 55 λεπτά, τιµή: 9.500 ὅρχ. 


τωις ϱΩΡΜΙΓΩΣΓΟΩ Ι ΕΟΤΙΩΝΙ ΕΝΩ: 


2 πάω Ε ΕΙ ΡΕ 


Συλλογή που περιλαμθάνει κλασικά κομμάτια όπως ΤΠΘ 
Ρηαπίοπη Ο Τη9 Ορ6/8, «οδθρη αΠά ἴπθ ΑπιαΖίπΟ, ΤΠ6ΠΠΘ 
Είοπῃ Β4[Ο8ΙΟΠ8 95 κ.ά. Παραγωγή του 1992, που αποτε- 
λείται από ένα Ο0 διάρκειας 58 λεπτών. Τιμή: 8.500 δρχ. 


Συλλογή από 36 μουσικά κοµµάτια των Οω:θ. Ζωντανές 
εμφανίσεις, νάθο οἱἱρ5 και ό,τι άλλο µπορείτε να φαντα- 
στείτε. Παραγωγή του 1993, που αποτελείται από 2 0058 
διάρκειας 120 λεπτών, µε ΙπίθΓβοίἰνθ περιθάλλον. Τιμή; 
8.500 δρχ. 


Κινηματογραφικές ταινίες 

Τα ΝΙάθο ΟΏ5 που περιλαμθάνουν κινηματογραφικές 
ταινίες έχουν αρχίσει δειλά δειλά να κάνουν την εμφάνισή 
τους και στην ελληνική αγορά. Τώρα πια έχετε τη δυνατό- 
τητα να θλέπετε θίντεο ποιότητας που µόνο η ψηφιακή τε- 
χνολογία µπορεί να προσφέρει. Το µέλλον στο θίντεο είναι 
τα ΝΙάθο 605. Εταιρίες όπως η ΡΠΙΡ5, η οἰαδία η 
Ραηθβοπίο και το στηρίζουν και το αναπτύσσουν. Το παρά- 
δειγµα αυτό ακολουθούν και άλλες εταιρίες όπως η «ΝΟ, 
η 9Π8:ρ και πολλές άλλες εταιρίες κατασκευάστριες κον- 
σολών. 

Σ8 λίγα χρόνια τα ΝΙάθο 005 µε κινηματογραφικές ται- 
νίες θα έχουν µπει για τα καλά στη ζωή µας. Ας δούμε 
λοιπόν μερικούς κινηµατογραφικούς τίτλους που κυκλοφο- 
ρούν σε Νιάθο 005. Το µόνο αρνητικό στοιχείο -για την ώ- 
ρα- είναι ότι δεν υπάρχει μεταγλώττιση, όπως στις θΙντεο- 
κασέτες, αλλά σύμφωνα µε πληροφορίες που έχουµε πρό- 
κθιται να γίνει σύντομα και αυτό. 


ΒΑΙΝ ΜΑΝ 
(0Ο Ανθρωπος της Βροχής) 

Ταινία που σάρωσε όλα τα Όσκαρ. Πρωταγωνιστούν ο 
Τοπῃ ΟΙµἱ56 και ο Ὠυδίίηῃ Ηοῄππβη. Εκπληκτική ταινία που 
αξίζει να δείτε για µια ακόµα φορά. Τιμή: 7.200 δρχ. 


ΒΕΝΕΒΙΥ ΗΝ 5 ΟΟΡ 
(Ο Μπάτσος του Βδνθήγ ΗΙΙ8) 

Απολαύστε τον ΕααἱΘ ΜθΙΡΗΥ στο ρόλο του σκληρού α- 
στυνομικού. Πλούσια ὁράση, κωµικοτραγικές καταστάσεις. 
Δύο 009. 


ΒΕΝΕΒΙΥ ΗΙΙ15 ΟΟΡ Ι 
(0 Μπάτσος του Βενθήγ ΗΙΙ6 Νο ϱ) 

Ο τρομερός µπάτσος ΕάάίΘ ΜειρΏγ επιστρέφει στις ο- 
θόνες σε µια νέα περιπέτεια. Δύο 009. 


ΑΙΒΡΙ ΑΝΕ 
(Πρελή, Απίθανη Πτήση) 

Ξεκαρδιστική κωμωδία που θα σας κάνει να γελάσετε 
µέχρι δακρύων. Τρελές καταστάσεις, απρόοπτα και ΗΒΡΡΥ 
Επα. 


9ΤΑΗΒ ΤΒΕΚ Υ 

Ταξιδέψτε στο διάστηµα µε το πλήρωμα του Επἰθιρήςθ 
και γνωρίστε εξωγήινες µορφές ζωής, Πλούσια περιπέτεια 
και δράση που εξελίσσεται στο αχανές διάστηµα. Τιμή: 
6.400 δρχ. 


ΘΗΟΡΤ 
(Αόρατος Εραστής) 

Η πασίγνωστη ερωτική ταινία για µια ακόµα φορά στις 
Οθόνες σας. Απολαύστε τον εκπληκτικό Ραϊήοκ 9Μ/8ΥΖθ 
και την Ὀρπιί Μοοίθ σε µια ταινία που δεν θα ξεχάσετε. 
Δύο 005. Τιμή: 6.400 δρχ. 


ιο ΤΙ 
.) ῥρ η 1κέ 
' ρωλ]τνοί 
ΑΚΑΚΕΚΛΟ 
' ὰ ον 


ΓΗ ευμι 


ΝαΚθα μη 2 1/2 
(Τρελές σφαίρες 2 1/2) 

Το δεύτερο µέρος της πιο τρελής ταινίας που έχει γνω- 
ρίσει το κινηματογραφικό κοινό. Ξέφρενες καταστάσεις, 
τρελό χιούμορ. Τιμή: 6.400 δρχ. 


ΤΗΕ ΗΟΝΤ ΕΟΒ ΒΕΌ ΟΟΤΟΒΕΒ 
(Το κυνήγι του Κόκκινου Οκτώθρη) 

Το κυνήγι του ρώσικου υποθρυχίου, που θα σας κόψει 
την ανάσα. Περιπέτεια µε πλούσια δράση και εκπληκτική 
µουσική επένδυση. Τιμή: 6.400 
δρχ. 


9//νΘΓ 

Η τελευταία ταινία της Σά- 
ρον Στόουν, που συζητήθηκε. 
Περίεργα ερωτικά συμπλέγμµα- 
τα και άφθονες ερωτικές σκη- 
γές. Τιµή: 6.400 δρχ. 


Το µέλλον είναι εδώ! Τα 005 
σε λίγο θα µπουν σε κάθε σπί- 
τι, σε κάθε οικογένεια. Το ψη- 
φιακό θίντεο θα κερδίσει πε- 
ρισσότερο έδαφος και σιγά σι- 
γά θα εξαφανίσει τα κλασικά 
νίάθο5. Εσείς ακόµα περιµένε- 
τε; Ετοιµαστείτε όσο πιο γρή- 
γορα γίνεται, γιατί σύντομα 
αυτή η τεχνολογία θα χτυπή- 
σει και τη δική σας πόρτα... 


Ευχαριστούμε το κατάστη- 
μα Νἱάθοροίΐ5, Αιγαίου 96, 
Νέα Σμύρνη, τηλ.: 93509507, 
που προσέφερε τα προϊόντα 
για την παρουσίαση. 
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ΜΙΕΗΑΕΙΒΑΙΙ.ς 


905έ ϱΑΛΛΕ ἨΑδ«ΜΙ 


ΤΗΕ ΡΒΕΜΙΕΡΗΕ ΟΙ ΕΟΤΙΟΝ Ενσοῃε 
ΑΝΡΗΕΝΝ ΙΙ ΟΥΡ ΝΙΕΒΒΕΗ 


ούηήςε 115) 


όσοι εχθροἱ πρέπει άραγε να ξυβοκοπηθούν 
µέχρι θανάτου; Πόσες νέες “μυστικές κινή-- 
σεις” μπορούν να εισαχθούν; Πόσα εἰδη χτυ-- 
πηµάτων θα μετρήσουμε; Ποιος θᾳ εἶναι ο τεβικὀς ᾱ- 
ριθµός παιχνιδιών τύπου "5ιγθεί ΕΙΦΠΙΘΙ:; Απάντηση 
σε όβα αυτά τα ερωτήματα μάββον δεν θᾳ δοθεί πο- 
τέ, µια Και Π απάντηση σε αυτά προὐποθέτει ὀτι θα 


σταματήσουν να θγαίνουν παιχνίδια τύπου 'ιγεεῖ 
ΕἰσηίεΓ”, Κάτι που δεν φαίνεται Ιδιαίτερα πιθανὀ. 

Το “Εαϊαί ΕΥ 3” δεν έχει παρασυρθεἰ απὀ το ρεύ-- 
μα των τρισδιάστατων παιχνιδιών του εἰδους, το ο- 
ποίο εγκαινιάστηκε απὀ το "ΥΙπτμα ΕἰΦΠΤεΓ”, αββά ἐ-- 
µεινε πιστό στη δισδιάστατη απεικὀνισῃ. Επειδή όμως 
Κάτι έπρεπε να αββάξει σε σχέση µε τον προκάτοχὀ 


του, η 5ΝΚ ενσωμάτωσε στο "Εαΐαί ΕΥ 5” 
πέντε νέους χαρακτήρες, 0 Καθένας µε το 
δικό του ρεπερτόριο κινήσεων, τη δυνατόὀ- 
τητα να συνδυάζονται κινήσεις καθώς και τη 
δυνατότητα να καθορίζετε τη στάση του 
χαρακτήρα που εβέγχετε. Κατά τα ἆββα, το 
“Εαΐϊαί ΕΗΓΥ 3” δεν διαφοροποιείται απὀ το 
σύνοβο τὼν παιχνιδιών αυτού του τύπου. 
Εµφαση έχει δοθεί στο σχεδιασμό των γρα- 
φικών, τα οποία εἰναι ποβύ ὀμορφα χωρίς 
όµως να εἶναι πρωτότυπα. Η αἰσθηση παι-- 
χνιδιού, τέβος, εἶναι ποβύ καβή, γεγονός που 


καθιστά το “Εαΐαί ΕΗΓΥ 5” υπουήφιο για τη συββογή 
σας, αν νομίζετε ὁτι έχει χώρο για ακόµη ἑνα παιχνίδι 
του εἰδους... 


ΥΙΗΤΟώΑΙ. 
ΗΥΡΙ ΙΝΕ 


εἰναι ενα παιχνΙδι 
που εἰχε κυκβοφορήσει τόσο 
νικών παιχνιδ 
γιατο Μεσε 
« 


το ᾿"ΡαΤωΓη 


θυμίζει καθόβοι 


προκατόχους. Ο θασικός Λόγος 
αυτό εἰναι ὀτι Π απε Ἱτης δρά 
Ἰ των δρ 


πίσω απὀ το 


θρίσκεται υπὀ τῃν επή 
τάρας που εξαπεβυσαν ε 
ΟΙ ΒαΓαΓίς, µία ὑπουβπ φυπή 


νορευει µε το θασίβειο της πρ 


: στον πύργο απὀ 
προκειµένο 


ποἰες καθορίζου 
και την αντοχι 


ς και τυγχάνει νο 
5ΑΤΙΙΓΗΠ 
είναι ένας ποβύ καβὸς ι 


βος για αγορά 


τότε το 


Ι εἶναι τεβικά αβήθεια και τι 
πῃ ψεμα στη ζωή που ζούμε; 

Οταν ὁόβα φαίνονται τόσο 
σχετικά και τόσο υποκειμενικά, δια-- 
θάστε το υπόβοιπο αυτής της πα-- 
ρουσίασης για να µάθετε μερικές 
αδιαμφισθήτητες αβήθειες... 

- Είναι αβήθεια ότι η ΑςοιΙαΙΠῃ 
µπορεί να φτιάξει παιχνίδι απὀ ο-- 
ποιαδήποτε ταινία. Δεν χρειάζεται! 
ποββή φαντασία για να διαπιστώσει 


κανείς ότι υπήρ- 
Χαν περισσότερο 
πρὀσφορες ται-- 
νιες για να µετα- 
τραπούν σε παι-- 
χνίδια, αδββά η 
Αςςἰαίπι διάβεξε 
αυτή. 

- Είναι αβήθεια 
ότι η Αοςἰαἰπῃ δό-- 
µησε ποβύ σωστά 
το παιχνίδι, επιβέγοντας 
τις πιο θᾳσικές σκηνές του 
έργου και φτιάχνοντας ενα 
επίπεδο για την καθεμία. 
Ετσι͵ π πβοκή του παιχν!δι-- 
οὐ διατηρεί ισχυρούς δε-- 
σμούς µε το σενάριο της 
ταινίας. 

- Είναι αβήθεια ὀτι τα 
γραφικά του παιχνιδιού εἰ-- 
ναι ποβύ καβής ποιότητας. 
Οἱ φιγούρες είναι µεγάβες, 
Π κίνηση οµαβή και Π ἀπο- 
νη της δράσης που χρησι-- 


. Ἔ η αγ σε Αμα μῶ Ἕ .ὁ 
ν ο αν 
Ὑ ως ο ο κ α.» - πν 


µοποιείται (απὀ υΠβά και υπό γωνία) 
κάνει ποβύ καβά τη δουβειά της. 

- Είναι αβήθεια ὁὀτι τα ηχητικά εφέ 
είναι ππούσια, αββά χωρίς ιδιαίτερη 
πρωτοτυπία ή φαντασία. Το ΟΛΟ-- 
κηπρωμένο ήχου δεν γνωρίζει 
στιγμές δόξας, αβπβά ούτε και υπο-- 
χρησιµοποιείται. 

- Είναι αβήθεια ὀτι τα πρὠτα επ(-- 
πεδα εἰναι γεβοιωδώς εὐκοβα, αββά 
αυτό έχει γίνει µόνο και µόνο για να 
παραπβανηθείτε σχετικά 
µε το τι θα επακοβουθή-- 
σει. Στα επὀµενα επίπε-- 
δα η οθόνη γεμίζει απὀ 
εχθρικά πυρά και η εΠι-- 
θίωση είναι σχεδόν αδύ-- 
νατη. 

- Είναι αβήθεια ότι αν 
δεν είστε εξαιρετικά 
σκηπραγωγηµενος σε 
παρόμοιας δυσκοβίας 
παιχνίδια και δεν έχετε 
µαζοχιστικές τάσεις, κα-- 
Δά Θᾳ κάνετε να µη θ6ά-- 
βετε τα νεύρα 
σας σε δοκιµα- 
σία. Αββωώστε, 
καβοκαίρ! ἐρχε- 
ται, Π ζέστη θᾳ 
είναι ἔντονη, 
δεν χρειάζεστε 
βοιπόν ἑναν ε- 
πιπρὀόσθετο πα-- 
ράγοντα εκνευ-- 
ρισμού... 
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ΤΡΙΗΜΕΡΑ } 


ΜυΙΤΙΜΕΡΙΑ: 
ΕΡΓΑΛΕΙΑ ΚΑΙ ΤΕΧΝΙΚΕΣ 
}» Η τεχνολογία Μυ]ήπιθάία σήµερα 


Ν. | η ΕλΗ 
ΕΝ ΤΝ ΙΝΑΙΑ 


}- Η χρήση των Μυ]ήπιθαία στους α 
διάφορους τοµείς της οικονοµίας 
}- Η µεδοδολογία ανάπτυξης Μυ]ή 
εφαρμογών 
}- Ο ρόλος των διάφορων µέσων σε µία 
Μυ]ηπιεαία εφαρµογή 
}»- Εισαγωγή στα συστήµατα συγγραφής 
| ) Λ Σ- Δημιουργία πιλοτικής εφαρµογής 
τοοιβοοκωώ ὁότηση της Α5ΥΠΙΕΙΠΧ (Λο 
ΜΗ Ν ΙΝΔΙΑ ΠΛ }- Εισαγωγή στα συστήµατα συγγραφής 


ι ος Σ» Επίδειξη συστηµάτων συγγραφής και 


συγκριτική παρουσίαση 


}- Εισαγωγή στο Τοοίροοκ 

ὃ» Αυηιογίπα Επνίγοηπιεπ! 

}- Όρεη οεηρ! ἰαπορυασε 

}- Χειρισμός οπτικοακουστικών µέσων 
ΝΚΑ ΜΑ Διαχείριση θάσεως δεδοµένων 

η 1111. }» Δημιουργία πιλοτικής εφαρµογής 


ΣΕΜΙΝΑΡΙΑ ΕΠΕΞΕΡΓΑΣΙΑ ΕΙΚΟΝΑΣ 

Ας - (ΙΜΑΟΕ ΡΕΟςΕΣΣΙΝΟ) 

Ἡ- Εισαγωγή στην επεξεργασία εικόνας 

Ἄ- Παρουσίαση διάφορων εργαλείων επε- 
ξεργασίας εικόνας 

ο ΣΕισαγωγή στο Ρµοίοσµορ 3.0 

ἡλὰ Σ΄ Επεξεργασία εικόνων, σἰίάθς µέσω του 

ΜΙΝΑ κ ἴνομμν 3.0᾽ 


ο ς τεχνικές επεξεργασίας 
ας µέσω του ΡΠο!οσμορ 3.0 


υνεργασία του ΡΠο!οσμορ 3.0 µε 
"επαγγελματικά προγράµµατα 


ον Ἀ 


ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΕΣ/ΕΓΓΡΑΦΕΣ 
Τηλ.: 7264505, Εαχ: 7264506 


ο» ΞΟΓΤΙΝΑΕΕ ΓΙ ΑΡΗ ο 521 


ΟΛ) Ελοιὶ 0 - Τ10ῦβ ὰ ΕΟΛΟΕ 


Ιδέα να γυρίσει κανείς τον κόσµο πάνω σε μηχανή, 

που αποτελεί το σενάριο του "Βο8ά Β8δΗ 3”, µας 

παραπέμπει τρεις δεκαετίες πίσω, όταν οµάδες µο- 

τοσικλετιστών (κυρίως µε μηχανές «Πορρε) όργω- 
ναν τους αυτοκινητόδροµους. Μην ξεγελιέστε, όµως, γιατί τα 
πράγµατα εδώ δεν είναι τόσο χαλαρά... 

Όπως ήδη αναφέραμε, στο "Βο8ά ΒαΦΗ” προσπαθείτε να 
κάνετε το γύρο του κόσμου πάνω στη µηχανή σας, ή μάλλον 
στις µηχανές σας, καθώς ενόσω προχωράτε από περιοχή σε 
περιοχή µπορείτε να αποκτάτε πιο ισχυρό δίτροχο. Για τους ᾱ- 
νειδίκευτους στο χώρο υπάρχουν έτοιµες μηχανές, ενώ οι πιο 
μυημένοι μπορούν να διαλέξουν τα εξαρτήματα της αρεσκείας 
τους (σκελετός, µη- 
χανή, ελαστικά 
κ.λπ.) και να συναρ- 
µολογήσουν έτσι 
µια μοτοσικλέτα 
που θα ταιριάζει 
στο γούστο τους. 
Κατά τη διαδρομή 
µπορείτε να είστε 
µόνος απέναντι 
στους ελεγχόμε- 
γους από τον υπο- 
λογιστή αντιπάλους ή να έχετε παρέα κάποιον φίλο σας, ο 0- 
ποίος θα οδηγεί στο άλλο μισό της οθόνης. 

Το "Ἠο8ά Β85Η 3” δεν προάγει σε καµία περίπτωση την Ιδέα 
του “εναγωνίζεσθαι”, καθώς µπορείτε να χρησιμοποιήσετε ὁ- 
πλα για να κάνετε τους αντιπάλους σας να χάσουν έδαφος. 
Αυτοί, θέθαια, θα προσπαθήσουν να ανταποδώσουν στα ίσα (ή 
ίσως περισσότερο) και έτσι δεν πρέπει να σκέφτεστε µόνο 
πώς θα ακολουθήσετε την Ιδανική γραµµή και πώς θα αποφύ- 
γετε Τα φανερά και κρυφά εμπόδια. 

Από πλευράς γραφικών, το "Βο8ά Βα5Η 3” τα καταφέρνει 
περισσότερο από καλά µε πολύ οµαλή κίνηση, ικανοποιητικό 
πλούτο σκηνικών και φιγούρες που έχουν Ψηφιοποιηθεί από 
πραγματικά πρωτότυπα. Ο ήχος είναι επίσης ακὸ και έτσι το 
µόνο παράπονο 
που μένει είναι ότι 
στην περίπτωση 
ταυτόχρονης συµ- 
μετοχής δύο παι- 
κτών η ταχύτητα 
ελαττώνεται αἰ- 
σθητά, αλλά όχι 
σε σηµείο που να 
δημιουργεί σηµα- 
ντικά προθλήµα- 
τα. 


πνααε ΕΕ ΑΡΣΗ ο 5ΞΟςτιὶινα 


ΡΠΙΜβΙ. ΚβαΕ 


ο “Ρι]πιαί 
Βαφθ’ ξε- 
κίνησε 
την καριέ- 
ρα του από τις 
αίθουσες ηλε- 
κτρονικών παι- 
χνιδιών και παρ’ 
ότι το κύριο θέ- 
μα του εἶναι το 
ξυλοκόπηµα του 
αντιπάλου σας 
µέχρι να παραδώσει το πνεύμα, δύσκολα θα το χαρα- 
κτήριζε κανείς “τυπικό” παιχνίδι της κατηγορίας. 

Ο λόγος που κάνει το “Ρι]πια! Βαςθ’ να ξεχωρίζει α- 
πό τα υπόλοιπα είναι η µορφή των ηρώων: δεν έχετε 
να κάνετε µε καλογυµνασμµένους αθλητές, γιγαντόσω- 
µους τύπους και μυστηριώδεις νίντζα αλλά µε προϊῖ- 
στορικά πλάσματα. Γνωρίστε το δεινόσαυρο Ταίοη, 
τους τυραννόσαυρους ΡΒἱ8ΡΙο και Φαµγοή, τους πιθή- 
κους 6ῃαος και ΒΙἰζζᾳΤά, τον απροσδιόριστου είδους 
Νεγ!ῖσο και τον Αγπιβάοπ που είναι µια δολοφονική 
μηχανή. Οι γροθιές και οι κλωτσιές δεν αποτελούν 
πλέον τα κύρια επιθετικά όπλα, µια και τη θέση αυτή 
καταλαμθάνουν τα χτυπήματα µε την ουρά και τα δα- 
γκώµατα στον αντίπαλο. Ολα αυτά, θέθαια, γίνονται 
σε ανάλογα προϊστορικά σκηνικά, τα οποία είναι σχε- 
διασµένα µε µεγάλη προσοχή στη λεπτομέρεια. Η ἴδια 
προσοχή έχει δοθεί και στο σχεδιασμό των φιγούρων, 
κάνοντας το παιχνίδι πολύ ευχάριστο από οπτικής ἆ- 
ποψης. Ανάλογη, όµως, ευχαρίστηση µπορεί να νιώσει 
κανείς από την αίσθηση παιχνιδιού του “Ρηϊπικ! Βασθ’ 
που «κυρίως λόγω των προϊστορικών πλασμµάτων- γίνε- 
ται πιο διασκεδαστικό και πιο εθιστικό από το µέσο 
παιχνίδι του είδους. Ολα αυτά είναι οιωνοί µιας πολύ 
καλής σταδιοδρομίας για το παιχνίδι στις οθόνες του 
ΘΝΕΡΘ. Αλλωστε, έχει ήδη διαγράψει µια λαμπρή πο- 
ρεία στις αἷ- 
θουσες ηλε- 
κτρονικών 
παιχνιδιών και 
η έκδοση για 
ΘΝΕΡΘ δεν έχει 
και πολλά να 
ζηλέψει από 
την πρωτότυ- 
πη... 


ΣΕΜΙ 


ΝΤ ΕΆνετ 


ΤΡΙΗΜΕΡ ΑΡΙΑ 


Ά ΜΕ το ΙΝΤΕΗΝΕΤ ο Δὰ 
στις λειτουργίες π . 


πΝιαδικτύου . 
αὶ 12/1 ΙΕΛΗ. 


ΠΜΗΜΑΙΑ 


ΙΝΑΡΙΑ 


Τ ᾿ Τοπα!, 6ορ/οι, Ατεβίς 
Ρ. Όσεπε! 
Ὑπηρεσίες αναζήτησης πληροφοριών 
7 Περιθάλλον Μυ]ήπιθαία στο ΙπΙειπθ! 


'''Σ Οταρῃίσα| Βγοννςεις 


}» Τρόποι σύνδεσης 

» γΝοι]α ΥΝΙάε ΝΝΘΟ 

}» Εισαγωγή στη δηµιουργία Ηοπιθ βαρος 
Σ- Βυσίπεςς Ιπίεγηε! δι Νέες Εφαρμογές 
}- Μελλοντικές Τάσεις 


η όν ος 


5 ΗΛΕΚΤΡΟΝΙΚΟ ΤΑΧΥΔΡΟΜΕΙΟ 
Σ- Εισαγωγή στο Ε-λλαϊ] 


- Χρήση των Μαἵ!, Επι, Ρπθ κ.ά. 


α ΜΟΡΙΟ ΝΝΙΡΕ ΝΝΕΒ 
}- Εισαγωγή στο ΝΝΘΡ 


}- Χρήση του ἰγηχ και των Οταρῄίςαἱ 
Βγονν5εις 


8 ΤΗΕ ΥΙΞύΑΙ ΝΕΤ 
}- Περιβάλλον Μυήπιθαία στο ΙηΙογΏο! 


Σ- Ὑπηρεσίες µε γραφικό περιθόλλον 


» Οπαρῄίςαἱ Βγονν5θ:5: Μοφαΐς, 
Νε!ςεαρο, ΙπΙθγηθΛίοηκς 


ΠΛΗ ΡΟΦΟΡΙΕΣ/ΕΓΓΡΑΦΕΣ 
ο. 7268505, Ταχ: 7264506 


εφ σον νε 
σε Υ ΤΚ 


ων . 
Ἱ 4 φις - -ᾱ- ἃ, 
ος - 
. -- 
π 


κνν ο πα, 


ΛΕΕ Υ00 ΒΕΛΡΥ: 


-.. γ- π- - 
ο» λα] 4 ο 
κα1 Φ] 
4. ΕΝΑ ΝΕΟ ΦΕεο 


ΠΙΑΙ ΩΝΙΣΝΙΟΣ ΤΟΥ 
ΔΩΡΑ : -. σενα 
ΙΛΜΙΕΡΑ 

μην ή 


τοτε. 


ΓΑ κάἡ 


3. δι 4. ΔΥΟ ΜΕΟΦΑ ΌΡΙΝΕ 
5-24. 20 ΟΑΠΡΤΗΕΙΌΟΦΕΞ5 ΜΕΟΦΑ ΌΡΒΙΝΕ 
25-44 20 ΟΑΡΤΗΙΌΟΦΕΕΘ ΘΗΡΕΡΏ ΝΙΝΤΕΝΟΟ 
45-144 100 ΔΩΡΕΑΝ ΕΓΓΡΑΦΕΣ ΣΤΟ ΘΑΜΕΠΕΣ ΟΙ08Β 


ΟΛΑ ΤΑ ΔΩΡΑ ΕΙΝΑΙ ΠΡΟΣΦΟΡΑ ΤΩΝ ΟΦΑΜΕΗΣ ΟΙ0β8 


ΑΘΗΝΑ: Λ. Αλεξάνδρας 31 δ Μοωστοξύδη, τωλ.: ὀ43596824 
ΚΑΛΛΙΘΕΑ: Γρυπάρη 953, τωλ.: 9996262, 9594100 
ΑΙΓΑΛΕΩ: Ευαγγελιστρίας ό ἃ ἱερὰ Οδὸς 308, τηλ.: 9310330 
ΡΕΝΤΗΣ: Φφλέμινυγκ 17, τηλ.: 4813859 
ΣΠΥΡΟΥ ΛΕΚΚΑ 5 - ΜΑΡΟΥΣΙ (ΔΙΠΛΑ ΣΤΟΝ ΗΛ. ΣΤΑΘΜΟ). ΤΗΛ.: 8027539 


ΕΤ 


ΜΟΝΡΣΤΕΙΚ ΜΑΧ 


πὀ μικρός ο ΜοηςίεΓ 
Α ΜαΧ εἰχε όνειρο να 
γίνει αστέρας της 


μουσικής σκηνής. Αφιέρωνε 


Το 4995 μ.Χ. 


: | : κ στη 
ώρες επἰ ωρών για πρόθες, .. 
µε αποτέβεσμα κβεισμµένο ... διάσκεψη 
Λσιμό και πβηγιασµένα δά-- αι) 
χτυβα απὀ τις χορδές της κι-- Ι) αἀνοπ]ωιο 
θάρας. Και πάνω που εἶναι έ-- 
τοιµος να κάνει την πρώτη πιασίς της 
του εμφάνιση, ο τύραννος . 
Κροντ αναβαμθάνει την ε-- ΟοπιρυΙπΚ 
ξουσία και απαγορεύει αυ-- βασίλευεο 
στηρά τη μουσική. Φοθερή 5 
ατυχία για τον φίΠο µας τον ΜοηςίεΓ µποία έχει ως εξεταστέα ύβη έναν α-- Κίπασ 
ΜαΧ, απβά µη νομίζετε ότι αυτὀς θα µριθµό απὀ γρίφους διασκορπισµένους 
παραδώσειτα ὁπβα... σε τρισδιάστατες οθόνες, και ο θᾳσι-- Απατθα», ο 
Οχι, 0 ΜοηςίεΓ ΜαΧ δεν εἰναιτέτοιος Κκόὀς τρόπος επἰβυσής τους είναι να Ε 
- - χρησιμοποιήσετε το σωστό α-- μεγάλος 
ντικείµενο στη σωστή θέση. - 
Πέρα απὀ τα αντικείµενα που μαγος των 
σας δίνουν τη δυνατότητα να 
Λύσετε τους γρίφους, υπάρ-- Αάνοπ/υιθς. 
χουν και άηῆα δώρα, χρήσιμα Ετσι η διά- 
κατά την ευρύτερη έννοια, που ἳ 
σας δίνουν αντοχή στα χτυπή-- σκεψη 
µατα, ταχύτητα, ενέργειακ.ἠπ. 
Το “Μοηςίθι Μαχ” είναι ένα αἀάνοπίμιο 
αρκετά ευχάριστο παιχνίδι µε 
συµπαθητικά (για τα µέτρα του πιασἰς έγινε 
τύπος. Επειδή, όµως, δεν είναι ο Κο- ΟΑΠΊΙΘΟΟΥ) γραφικά που σίγουραθα α- 
κομπίΏ για να εξοντώσει τους αντιπά- µρέσει ποβύ στους νεότερους παιχνι-- ο τόπος οη” 


Λους του µε σιδερέν!ιες νότες απὀ την δόφιβους. 
κιθάρα του, θα γραφεί 
στη Μεγάβη των Ηρώων 


[πο συνά- 


ΣχΧοβή, ὀπου Θα πάρει γτησης των 
µαθήµατα για το πώς α-- οπαδὠν της 
παββάσσεται κανείς απὀ 
ενοχβητικούς τυράννους. περιπέτειας 
Καιτότεθα δειο Κροντ... 

Δική σας αποστοβή εἰ-- καιη νέα 
ναι να θοηθήσετε τον ᾖ 
ΜοηςίθΓ Μαχ να περάσει οη”1πθ 
τα µαθήµατα της σχοβής 
(Κκαβός µαθητής μεν, σῆ-- μανία. 


Δά το σκονάκι, σκονάκι. 
Υπάρχουν εννιά µαθήµα-- 
τα (ή διαφορετικά, επἰ-- 
πεδα), καθένα απὀ τα ο-- 


πι. 8 


ναντ ος ι]ς 


ία φορά κάδε χιλιετία, όταν ο 
Ν Ηλιος, η Γη και η Σελήνη παίρ- 

γουν καδορισµένες Θέσεις στο 
ουράνιο στερέωμα, οι υποχθόνιες δυνάµεις 
προσπαθούν να δώσουν ζωή σε ένα πλά- 
σµα που Όα καταστρέψει την ανθρωπότη- 
τα, Οι δρυῖδες το ξέρουν αυτό και φροντί- 
ζουν κατά την επίφοθη περίοδο να συγκε- 
ντρώνουν τις μαγικές τους πέτρες σε µια ιε- 
ρή τοποθεσία και να εξορκίζουν µε µάγια 
το κακό. Αυτή τη φορά, όµως, οἱ μαγικές 
πέτρες έχουν διασκορπιστεί στα 
τέσσερα σηµεία του ορίζοντα 
και οι ίδιοι οι δρυῖδες δηλώνουν 
αδυναμία να τις μαζέψουν αρ- 
κετά γρήγορα για να προλά- 
βουν το κακό. Είναι προφανές ὁ- 
τι χρειάζεται ένα χεράκι θοήδει- 
ας και µαντέψτε ποιος Όα πρέ- 
πει να το δώσει... 

Για να µαζέψετε τις μαγικές 
πέτρες Όα πρέπει να περιπλανη- 
δείτε σε πολλές οθόνες, σε κα- 
δεµία απὀ τις οποίες Όα Βρείτε 


τους κατοίκους του κάτω κό- 


χι, Το “Ἱπτάμενο ιππικό” που α- 
0 ναφέρεται στον Τίτλο του παιχνι- 

διού δεν αποτελείται απὀ αγέλες 
Πηγάσσων ιππευόµενες από Μυρμιδό- 
γες. Το παιχνίδι είναι αρκετά πιο... Προ- 
σγειωµένο, µια και οἱ Ιπτάµενες οµάδες 
αποτελούνται απὀ αεροπλάνα. Ένα από 
αυτά μάλιστα είναι υπό τον δικό σας έ- 
λεγχο και πρέπει να το χρησιμοποιήσετε 
για να καταρρίψετε τα εχθρικά αεροσκά- 
φη και να ισοπεδώσετε τις εχθρικές επί- 
γειες εγκαταστάσεις, φέροντας έτσι τις 
δάφνες της νίκης στη δική σας πλευρά. 
Ενα από τα υπόλοιπα αεροσκάφη µπορεί να 
θρίσκετα! υπό τον έλεγχο κάποιου φίλου 
σας, ο οποίος µπορεί να πολεμάει στο πλευ- 
ρό σας ἡ εναντίον σας. Στη δεύτερη περί- 
πτωση, οἱ δύο αντίπαλοι (εσείς και αυτός) 
υπερασπίζονται τα δικά τους εδάφη, ενώ 
ταυτόχρονα προσπαθούν να µην αφήσουν 
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ΑΔ ΟοΑΝΥΑΙ ΕΥ 


λίθον επί λίθου στην περιοχή του αντιπά- 


λου. 

Προτού ξεκινήσετε πάντως οποιαδήποτε 
αποστολή, δεν πρέπει να παραλείψετε να 
περάσετε από το οπλοστάσιο, όπου θα θρεί- 
τε όλα τα απαραίτητα εφόδια για µια αερο- 
πορική επιδροµή: πολυθόλα, ρουκέτες, 6όµ- 


σµου που έχουν ϐγει για να σας 
εμποδίσουν να ολοκληρώσετε το 
κοσµοσώτήριο έργο σας. Προκει- 
µένου να τους αντιμετωπίσετε έ- 
χετε στη διάθεσή σας µερικά 
ξόρκια περιορισμένης ισχύος, 
αλλά πιο ισχυρά ξόρκια μπορούν 
να χρησιμοποιηθούν αν µαζέψε- 
τε εικονίδια δώρων που εἶναι διά- 
σπαρτα στις πίστες. Στο τέλος 
κάθε επιπέδου Όα σας περιμένει, 
όπως θα είχατε φανταστεί άλλω- 
στε, ο μεγάλος κακός, µε απο- 
κρουστική µορφή και ακόµα χει- 
ρότερες προθέσεις... 

Το πρώτο που παρατηρεί κανείς φορτώ- 
γοντας το “ὙΜαήοςΚκ” είναι τα πολύ όμορφα 
γραφικά του και οἱ σὠστές επιλογές χρώ- 
µότων. Ευτυχώς, και οἱ υπόλοιποι τοµείς του 
παιχνιδιού [ήχος και αίσθηση παιχνιδιού) 
δεν υστερούν, συνθέτοντας έτσι ένα πολύ 
εθιστικό παιχνίδι δράσης και περιπέτειας. 
Φορέστε το ψηλό, κωνικό καπέλο και τη 


μαύρη µακριά κάπα και ξεκινήστε... 


θες και ό,τι άλλο θάλει ο νους σας, σε α- 
πίθανη ποικιλία και φιλικές τιµές. Δια- 
λέξτε τα πιο κατάλληλα ανάλογα µε την 
αποστολή σας και είστε έτοιμοι για την 
έφοδο. 

Στο σηµείο αυτό θα μπορούσε να ρω- 
τήσει κάποιος; “Τι έχει το Αἰγ (8ν6ΙΤγ 
που δεν θα 6ρω σε ένα από τα 9.763 παι- 
χνίδια εξομοίωσης πτήσης που κυκλοφο- 
ρούν;”' Η απάντηση στο ερώτημα αυτό εἶ- 
ναι "Τίποτε, αλλά δεν θα µπορέσεις να 
θρεις και πολλά από τα άλλα 9.763 παι- 
Χνίδια σε έκδοση για το Φμρε: ΝΕΡ”, Το 
“ΑΙΓ 6ανδαΙηγ”, λοιπόν, είναι ένα πολύ αξιό- 
λογο παιχνίδι µε µικρό ανταγωνισμό και έ- 
τσι η επικράτησή του αναμένεται! εὔκολη. 
Εκτός αν απογειωθούν µερικά από τα επιτυ- 
χηµένα παιχνίδια εξομοίωσης πτήσης για 
τους αιθέρες του ΔΝΕΡ, οπότε δούµε θεα- 
µατικές αερομαχίες... 


ΠΙΝσςοΜΜΑΝΡΕΕΙΠ 
ΝΕΝΦΕΛΝΟΕ ΟΣ ΤΗΕ ΚΙΙΔΑΤΗΙ 


ποιος δεν 
ο κάθετα! ήσυ- 
χα σπίτι του, 
αλλά περι- 
πλανιέται 
στο διάστηµα καταστρέ- 
Φοντας διαστημικές θ6ά- 
σεις, κάποια µέρα θα 
ϐρει εχθρικά σκάφη έξω 
από την πόρτα του” σας | 
έλεγε η µητέρα σας ό- 
ταν ήσαστε μικροί, αλλά 


πού να την ακούσετε. 


{ 


Πέρασαν, θέθαια, 10 χρόνια από τό- 
τε που καταστρέψατε τη θάση “Τί- 
γρης” στον τοµέα Υθφ68, αλλά οι ΚἰΙ- 
ταῦηῖ (φυλή που είχε φτιάξει τη θά- 
ση] δεν σας ξέχασαν. Να ΄τοι, λοιπόν, 
έρχονται µε όλον τον αστρικό στόλο 
τους για να σας ανταποδώσουν την 
αθροφροσύνη. 

Χωρίς να χάσετε χρόνο, εξοπλίζε- 
τε το σκάφος σας µε πολυθόλα, ρου- 
κέτες και ακτινοθόλα, δίνετε εντολή 
στην ομάδα σας να ετοιμαστεί και α- 
πογειώνεστε. Η υπόλοιπη ομάδα κα- 
λύπτει τα νώτα σας και εσείς ανα- 
λαμθάνετε να διώξετε τους ΚΙΙγαιΠὶ 
µακριά από τον τοµέα ευθύνης σας, 
παίρνοντας έτσι παράταση ζωής µέ- 


᾿χρι να ξαναγυρίσουν καλύτερα εξο- 


πλισμένοι και πιο αποφασιστικο(. 
Ἀλλά µέχρι τότε θα μπορέσετε να ε- 


᾿ξοπλίσετε καλύτερα το σκάφος σας, 


αυξάνοντας τις πιθανότητες για επ.“ 
θίωση στην επόµενη επίθεση... 

Το “ΜΙπο Οοπιπιαπάεν ΙΙ” είχε κυ- 
κλοφορήσει πριν από δύο χρόνια για: 
ΡΟ και πολλοί στοιχηµάτιζαν ότι ἡ- 
ταν αδύνατο να μεταφερθεί σε άλλο ᾿ 
μηχάνημα, χωρίς να πληγούν θανάσι- 
μα η ποιότητα των γραφικών και η 
αίσθηση του παιχνιδιού. Τώρα µπο- 
ρούμε να πούμε µε θεθαιότητα οι 
χασαν το στοίχηµα, µια και η έκδος 
για ΘΝΕΡΘ δεν υπολείπεται σε τίπο 
αυτής των Ρ05. Η µόνη ίσως διαφο- 
ρά είναι ότι κάποια χαρακτηριστικά 
δεν συμπεριλήφθηκαν στην έκδου ] 


για 9ΝΕΡ, διότι το χειριστήριό του. 
δεν είχε αρκετά κουμπιά [έτσι ώστε 
να μπορούν να χρησιμοποιηθούν. τα 
χαρακτηριστικά αυτά], χωρίς όμως ο 
περιορισμός αυτός να αλλοιώνει Ἱ 


Ἱ τν ε 
υ 
..Ἡ 


γενική εικόνα. 


Η ΠΡΩΤΟΠΟ- 
ΡΙΑΚΗ 
ΔΙΑΣΚΕΨΗ 
ΤΗΣ 
σομΜρυιμΝκ 


Ο Αντρέας 
(Απαάιθας) 
Ἰσουρινάκης 
σας καλωσορ!ί- 
ζει στο βασίλειο 
(διάσκεψη) της 
περιπέτειας 
που βρίσκεται 
στην 
Οοπιρι!Ιηικ. 
Θα βρεῖτε: 

9 Αμ έτρ ητα 
μΙΠῖς 
. Αάνθηρίωφθ 
ηθννς 
. ϱονίθνν» 
και απαντήσεις 
σε όλες τις 
ερωτήσεις σας 
καθημερινά και 
πολλές - πολλές 
εκπλήξεις. 
Συνδεθείτε 
σήμερα µε την 
Ο6οπιριΙηκ και 
απὀ το επίπεδο 
πιαϊη πληκτρο- 
λογήστε 
Ιοἱπ αάνοπΊωΓφ 
πιασίςο 


Σ)ΝΕΧΕΙ 
ΔΙΑΓΡΛΘΕΙΗΙ 


ϱΥ-/ΝΕ 


--- ΕΥ 1ΕΙΛ/ 


.. 
3 


--.ῆ.. 


. 


ΑΙΕΝ Β 


νθέταµε στους αναγνώστες 
του περιοδικού το ερώτημα 
"ποιο είναι το καλύτερο 
φο/ν/α[8 Που5θ παραγωγής 
παιχνιδιών”, σύμφωνα µε τους 


τίτλους που έχουν δει µέχρι τώρα, ποια πι- 
στεύετε ότι θα ήταν η απάντηση; Αναμφισβή- 
τητα πιστεύω ότι το 9036 των απαντήσεων θα 
έλεγαν ΤΕΑΜ 17 και ο λόγος γι’ αυτό είναι οι 
πολλοί και γνωστοί τίτλοι που βρίσκονται 
στα χέρια όλων µας. Ενδεικτικά, σας αναφέ- 


β  --- νο” οι 
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πιν βγήκε το ΑΙίθη Βιθθά 2, που δεν έδωσε τί- 
ποτα νέο στη σειρά. Πριν απὀ μερικούς µή- 
γες, τέλος, είδαμε και το ΑΙίθη Β/θθά: ΤΟΙΝΘΙ 
Αφκαυί, που φτιάχτηκε µε τη βοήθεια των 
παικτών ως προς την ἰδέα και το στήσιμο. 
Μετά τα τέσσερα αυτά παιχνίδια, µέσα στα 
τελευταία ισάριθµα χρόνια, όλοι πίστεψαν ὁ- 
τιτο τέλος είχε φτάσει γι’ αυτό το α[σ8ᾷθ-αᾶ- 
γβπίυµ/Θ. 

Παράλληλα, στα Ρ05 είχε ξεκινήσει για τα 
καλά η τρέλα που έχει το όνοµα Ώοοηῃ, το 


ΕΏ 90 


ρουµε τα Βοάγ ΒΙοΜ/5, 
Ε17 0Π88Π66, 9ῤθ/ 
θἰα[μςί, Ριο[θοί Χ και 
5υρθή(οᾳ. Η λίστα είναι 


σίγουρα µεγάλη αλλά γνωστό τρισδιάστατο παιχνίδι, που η δηµοτι- 
και πάρα πολύ δυνατή. κότητά του δημιούργησε νέα κατηγορία Ππαι- 
Ποιος όµως ήταν ο τίτ- χνιδιών, τα Ώοοπι-οἱοπθς. Κάτι αντίστοιχο έ- 
λος που έδωσε τη µεγα- πρεπε να γίνει και στην Απιίσα. Προς αυτή 
λύτερη ώθηση στην την κατεύθυνση δούλεψαν η τεχνολογία και 


Ίθαπι 17; Μα βέ- 
βαια το παιχνίδι 
που δοξάστηκε Πο- 
λύ και αγαπήθηκε 
απὀ το σύνολο των 
ᾷ8ΠΠΒΙ5, το ΑΙίθῃ 
Βιθθά. Μετά την ε- 
πιτυχία του παιχνι- 
διού, η εταιρία αποφάσισε να δημιουργήσει 
και τη συνέχειά του (ΑΙίθη Βιθθά 392: ΤΠ6 
φρθοίαἰ θ4Ιοπ) η οποία γνώρισε την αποθέω- 
ση, καθώς έμεινε νούμερο ένα στα 
αγγλικά οπ8ή5 για περισσότερο από 
30 εβδομάδες. Το ρεκόρ αυτό δεν έ- 
χει καταρριφθεί µέχρι σήµερα. Κατό- 


η τύχη. Ενας φοιτητής είχε φτιάξει ένα παι- 
χνίδι τρισδιάστατο, που συνδύαζε ΑΙίθη 
Β/θ8ά µε Ώοοπι, και µέσω |πἰθΓπδί τον βρήκε 
ο Μαήγη ΒΙΟΝ/Π - από τα µεγάλα κεφάλια της 
Τβ8α8πι 17. 
Σας παρουσιάζουμε το αποτέλεσµα αυτής 
της συνεργασίας, το ΑΙΙΕΝ ΒΗΕΕΟΌ 30. Στη 
συνέχεια θα δούµε αν ακόµα θα 
υπερηφανεύονται οι ΡΟάδες για 
τη χαρά που νιώθουν όταν σκο- 
τώνουν τέρατα µέσα στους σκο- 
τεινούς διαδρόμους του Ώουγι. 
Ας δούμε τώρα το παιχνίδι α- 
ναλυτικά. Οπως και στα προηγού- 
µενα ΑΒ της σειράς, εσείς κινεί- 
στε µέσα σε κάποια δωμάτια σκο- 
τώνοντας τα εξωγήινα πλάσματα 
που σας επιτίθενται. Εδώ τη δρά- 
ση δεν τη βλέπουμε από ψηλά 
αλλά απὀ τα µάτια του χαρακτή- 
ρα µας. Αυτό σηµαίνει ότι το ο- 


. 


. ε 
κ 


. 


πτικό σας πεδίο είναι περιορισμένο και δεν 
µπορείτε να δείτε τι συμβαίνει στο χώρο πα- 
ρά µόνο ευθεία μπροστά. Πιστεύω ότι ο τρό- 
πος στησίµατος του ΑΒΞ0 σε θέµα Ιπἰθή8οθ 
είναι αρκετά εύκολος και ταυτόχρονα δίνει 
πολύ ρεαλιστική άποψη του χώρου όπου βρί- 
σκεστε. Η κίνησή σας µέσα στο παιχνίδι είναι 
εκπληκτική, Καθώς είναι τρισδιάστατη σε 
σχεδόν ὀ60 μοίρες. Δηλαδή, δεν υπάρχουν 
οι “σπαστικές” κινήσεις 45 μοιρών που βλέ- 
παμε σε πολλά παλαιότερα παιχνίδια (Όθαίῃ 
ΜΔΦΚ λ.χ.) και όλα κινούνται πολύ ομαλά. Για 
τα γραφικά έχει χρησιµοποιηθεί η γνωστή τε- 
Χνική ἰθχίυΓθ πιβρρίπᾳ µε εἰδικές σκιάσεις α- 
νάλογα µε τη 
φωτεινότητα του 
κάθε σημείου ξε- 
χωριστά. Ακόμα, 
εἰδική έµφαση έ- 
χει δοθεί στα .-- 
θρήϊθ5 των ε- . 
χθρών και, εκτός ι 
από τα γνωστά 
εξωγήινα όντα 
που είχατε συνα- - 
ντήσει και στα 
προηγούμενα 
ΑΙίθη Β/θθά, υπάρχουν και αρκετά 
γέα τέρατα που διψούν για λίγο από 
το αίμα σας! Στον τοµέα των εχθρών 
η Τθ8Πῃ 17 έχει κάνει πάρα πολύ κα- 
λή δουλειά, γιατί όπως εσείς µπορεί- 
τε εξ ακοής να καταλάβετε ότι πλη- 
σιάζει κάποιο τέρας χωρίς καν να το 
δείτε, έτσι μπορούν να σας εντοπί- 
σουν και εκείνοι. Δεν πρόκειται να 
παρατηρήσετε το φαινόμενο να βρί- 
σκεστε πίσω απὀ έναν εχθρό χωρίς 
αυτός να έχει αντιληφθεί την παρου- 


σία σας και να τριγυρνάει άσκοπα 
στους διαδρόμους, Αντίθετα µε άἀλ- 
λα παιχνίδια του είδους που Κυκλο- 
φορούν στο Ρ6, στην οθόνη µας 
δεν φαίνεται το όπλο και ίσως αυτό 
είναι πιο σωστό, αφού στην πραγµα- 
τικότητα η απόσταση των ματιών α- 
πό το ύψος του στην πραγµατικότη- 
τα είναι µεγαλύτερη απὀ την περιο- 
χή που βλέπετε στην οθόνη σας. 
Όμως όλα αυτά συμβαίνουν στα δύο 
τρίτα της, Καθώς στο κάτω µέρος υ- 
πάρχει ένα ρ8Π6Ι που µας δίνει πολ- 
λές και χρήσιμες πληροφορίες για 
τη φυσική µας κατάσταση, τον οπλι- 
σμµό µας και για άλλα πολλά όπως κάποια α- 
ντικείµενα που συλλέγουμε κατά τη διάρκεια 
του παιχνιδιού. 

Πάντα σε τέτοια παιχνίδια οι ᾳ8ΠΠΘΙ5 ανα- 
ζητούν και το ΙΝνο-ρΙ8ΥθΙ5᾽ πιοάθ. Αρχικά υ- 
πήρχε η σκέψη να γίνει µε το χωρισμό της ο- 
θόνης στη µέση, αλλά το αποτέλεσµα δεν ή- 
ταν καθόλου καλό και έτσι υπάρχει η δυνατό- 
τητα για σειριακή σύνδεση δύο υπολογιστών. 
Οι δύο παίκτες μπορούν να παίξουν µαζί ή α- 
κόµα και ο ένας ενάντια στον άλλο, µε την 
προὐπόθεση βέβαια να υπάρχουν δύο κόπιες 
του παιχνιδιού - µία για κάθε μηχάνημα. 

Ως τώρα δεν σας έχω πει τίποτα για τον ή- 
χο. Είναι φανταστικός! 
Πάρα πολύ δύσκολα θα 
βρεθεί κάποιος που δεν 
θα μείνει ευχαριστημέ- 
νος από το ηχητικό α- 
ποτέλεσµα και τα υπέ- 
ροχα εφέ που υπάρ- 
χουν άφθονα στο παι- 
Χνίδι. Οπως είπαµε και 
πρωτύτερα, τα γραφικά 
του ΑΒΞ0 διεκδικούν 


τς 


μι 
νά Ἐν  Ἡ ων να 


το 


δάφνες, γιατί είναι καλύ- 
τερα απὀ αυτά που περι- 
µέναμε. Ακόμα και όταν 
τα δρήΐθ5 πλησιάσουν πολύ κοντά µας δεν 
παρατηρείται µεγάλη παραμόρφωση των 
γραφικών, Ακόμη, τα χρώματα που έχουν 
διαλεχτεί είναι ακριβώς ό,τι πρέπει γι’ αυτό 
το παιχνίδι, και η ατμόσφαιρα που δηµιουρ- 
γείται ανεπανάληπτη. Όµως αυτό που σίγου- 
ρα είναι το µεγαλύτερο ατού του ΑΙίθη Β/θθά 
30 εἶναι το εκπληκτικό ϱ8πΙθρΙ8Υ που σε κα- 
θηλώνει για µεγάλο χρονικό διάστηµα και 
δεν σε αφήνει να πάρεις ανάσα µε το φόβο 
που σε διακατέχει τις στιγμές που βρίσκεσαι 
µέσα στα σκοτεινά δωμάτια των 20 Ιθνθίς 
που καλείσαι να ολοκληρώσεις. 


Του Κώστα Γιαγιά 


ΑΝΤΟΧΗ ΣΤΟ ΧΡΟΝΟ 


Πολύ καλή προσέγγιση και σχεδίαση των χώρων 
και των δρή!85. 


ΓΡΑΦΙΚΑ 9Ό556 


Ατμοσφαιρικὸς και µερικές φορές Τροµακτικός. 


ΗΧΟΣ 8706 


Πρέπει να το παίξετε για να το καταλάβετε καλά. 


Είναι αυτονόητο ότι θα πρέπει ήδη να το έχετε 
αποκτήσει. 

ο, 

ΓΕΝΙΚΑ 930 


Β 
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. 


---, ΚΕΝΙΕΝΝ 


πό Ρονήΐπᾳ πώς πάτε; Ελπίζω 

καλά, γιατί η Τθ8Πῃ 17 µετά το 
Αιοβάθ Ροο| παρουσιάζει το Κ- 
ἴπᾳ ΡΙΠ, που όπως λέει είναι ἑ- 


να 8ἴο8άθ 5ροΠ5 ΡΟΝΜΙΠΩ 68ΠΠ6. 
Για να δούµε όµως κατά πόσο µπορεί να πά- 


ρει τον τίτλο του εξοµοιωτή. Στην αρχή του 
παιχνιδιού θα πρέπει να ορίσετε το ρ{ο/!θ 
σας ως παίκτης. Περιλαμβάνει όνοµα, φύλο, 
χέρι µε το οποίο θα παίζετε, βάρος της µπά- 
λας, ακόµη και το χρώμα της μπλούζας που 
θα φοράτε. Αυτά τα στοιχεία, μαζί µε τα 
στατιστικά σας, µπορείτε να τα σώσετε στη 
δισκέτα και ανά πάσα στιγµή 
να τα χρησιμοποιήσετε, αρκεί 
βέβαια να τα έχετε πάει καλά 
µε τους αγώνες! 

Την όλη δράση του παιχνι- 
διού τη βλέπετε απὀ κάπως 
Ψηλά. Μπορεί να σας φαίνε- 
ται κάπως µακριά, αλλά µόλις 
η µπάλα πέσει στο διάδρομο, 
η οθόνη "ζουμάρει” στις κορύ- 
νες για να έχετε πλήρη εἰκό- 
να τού τι κάνατε. 


40ο ΡΙΧΕΙ ΜΑΙΟΣ 1995 


Στο δεξί µέρος της οθόνης υπάρ- 
χουν πληροφορίες σχετικά µε 
τους παίκτες που παίζουν 
και απὀ κάτω υπάρχει η εἰ- 
κόνα ενός παίκτη που εἰ- 
ναι έτοιµος να ρίξει. 
Ανάλογα µε το 
- πόσο ψηλά θα 
ι πάει το χέρι 
του, αντίστοιχη 
είναι η δύναμη 
µε την οποία θα 
φύγει η μπάλα. 
Ο όλος χειρισμός γίνεται µε το |ογςίίοκ και 
είναι πολύ εύκολος και απλός. Στην αρχή θα 
πρέπει να διαλέξετε την πλευρά που θα ρἱ- 
ξετε και µετά, κινώντας το [ογ5ίίοκ πάνω ἡ 
κάτω, διαλέγετε το επίπεδο δύναμης βολής. 
Αμέσως µετά θα εμφανιστεί ένα βελάκι στο 
διάδρομο, που πάει πάνω-κάτω, και ανάλογα 
µε το µέρος που θα πατήσετε το ΠΙ6, θα πάει 
και η μπάλα. Πρέπει να πειραµατιστείτε αρ- 
κετά για να κάνετε το πρώτο σας 5ἱήκθ. 
Το απἰπια!ίοη δεν είναι και τόσο ομαλό αλ- 
λά ούτε και ψεύτικο. Τα γραφικά µόνο στην 
Α1200 έχουν κάποιο ενδιαφέρον. Επίσης σε 


αυτή την έκδοση υπάρχουν ε- 
ρικά πρόσθετα 5απιρίθά ηχητι- 
κά εφέ. Μερικά άλλα στοιχεία 
που βοηθούν στο ϱ8πιθρΙΒγ 
είναι ότι εκτός απὀ τα πρωτα- 
θλήµατα µε τους άλλους πα[- 
κτες υπάρχουν και παιχνίδια 
που θα πρέπει να ρἴξετε µια 
κορύνα µόνο. Παιχνίδια δε- 
ξιοτεχνίας δηλαδή. 

Επίσης, για να µην µπορεί- 
τε να προβλέψετε την πορεία 


αἱ / 
αμα 


της µπάλας, σε κάθε παι- 
χνίδι υπάρχουν παρκέ µε 
διαφορετικό κέρωµα, διαφορετικό σπινάρι- 
σµα της µπάλας, ενώ µπορεί να γίνουν και 
"λάθη”, να ρίξετε µε λάθος χέρι, για παρά- 
δειγµα. Ενας έµπειρος παίκτης ΡονήΙΠᾷ δεν 
θα θεωρήσει το παιχνίδι αυτό εξοµοιωτή. Για 
τους υπόλοιπους, έχει πολύ καλό χειρισμό, 
αρκετά καλά γραφικά και ήχο, και ειδικά ὁ- 
ταν παίζουν πολλοί παίκτες µαζί, έχει πλά- 
καὶ Υπάρχει όμως και µια λεπτομέρεια: πρέ- 
πει να σας ενδιαφέρει το ΒοιΜίπα, γιατί δια- 
φορετικά δεν υπάρχει κάποιος ιδιαίτερος 
λόγος να το αποκτήσετε. 


Του Γ. Κουρκουτά 


ΕΙΔΟΣ ΒΟΝΗΝΟ 6ΑΜΕ 


ΚΑΤ/ΣΤΗΣ ΤΕΑΜ 17 


ΑΝΤΟΧΗ ΣΤΟ ΧΡΟΝΟ 


Μόνο στη 1200 εἶναι ικανοποιητικά 


ΓΡΑΦΙΚΑ δ80ύο 


ἡ 
1 


Ισχύει το ἴδιο µε το προηγούμενο. 
ΗΧΟΣ 77ο. 


Δεν εἶναι εξοµοιωτής αλλά έχει ό,τι χρειάζεστε. 


ζΑΜΕΡΙΑΥ Ἅᾖ7ους. 


| 


Αν επιθυμείτε να ἔχετε στη συλλογή σας Γ 
δε μα 
ΓΕΝΙΚΑ 7000 


ΓΣ/4 Σ45Σ «/ήάβακ/ά 


ΑΑΤΑΡΛΗΝ, ΕΟΝΡΟίΕε 64Ε5 ΡΟΚ ΕΝΕΧ Αά/ ΟΠΟΙ/ΟΣ ΔΙΑΦΩΝΕΙ ΑΠΟΣΠΑΣΛΙΑ. Ε/Σ4/ ΚΑΤΟΙΚΟΣ Ε//ΑΔΑΣ: 
144 ΠΟΠ ΛΑ ΕΜΕΙΣ ΤΟ /4/0. ΑΝ 6ΕΣ ΝΑ ΧΗΡΕΙΣ ΚΑ Σ ΑΝΟ/ΞΕ Τ4 ΛΑΤΙΑ ΣΟΥ ΚΑ 4/4547Ε: 


ΛΕΕΣ ΑΥΚ/ΟΦΩΟΡΙΕΣ ΛΙ2-5ΝΕΣ-300 Α.ΠΠ. ΓΙΑΤΙ δΑΡΙΟΛΙΑΣΙΕ ΝΑ ΓΡΑΦΟΥΜΕ ΠΑΝΩ ΑΠΟ 24.000: 4ΕΝ 
Ζῶ4Ξ4ΝΕ. ΕΜΕΙΣ 74 ΞΕΠ/ΝΝΑΛΜΕ Κά/ ΣΤΟ ΣΤΕΓΝΩΛΙΑ ΠΕΣΑΝΕ ΑΑΤΩ Απο 20.000. 


ΑΛΑΛΥΚΙΩΣή - 4 ΝΕΑ 044 έΛΑΝΕ/ ΚΑ/ ΚΑΠΟ). ΛΙΝ ΠΕΤΑΣ ΤΙΝ ΠΑΠΑ Σ0Υ «ὐΝ5Οί4 Σ74 ΣΚΟΥΠ/6/4. 
ΦεΕΡ᾽ ΤΗ Σὲ ΑΣ ΚΑ ΠΗΡΕ ΛΙ ΦΩβρεΣκίή (ΚΑ/ ΚΑΣΕΤΟΝΙΕΣ ΠΑ/ΡΝΟΝΛΙΕ). 


ΑΛΟΛΙή/ Αάί ΑΝ Ε/Σ4/ ΠΡΟΔΟΤΗΣ. ΛΙΠΟΡΕΙΣ ΝΑ ΑΝΤΑΠ/ΛΗΞΕΙΣ ΚΟΝΣΟ/ΕΣ ΛΑ/ ΛΑΣΕΤΕΣ ΜΕ 4/ΣΚΟΥΣ-ΟΡ Κά 
2/ΝΤΕΟΚΑΣΕΤΕΣ ΑΠΟ ΤΟ «4/ΣΚΑΔ/ΚΟ Κά/ ΤΟ ΨΦΕΟ αιὐδ ΠΟΥ /ΕΙ/ΤΟΗΡΓΕ/ ΣΤΟ ΚΑΤΑΣΤΗΜΑ. 


“74 ΤΟΝ ΚΟΠΟ ΠΟΥ 64 ΛΗΑΝΕΙΣ ΝΑ ΕΡΘΕΙΣ ΚΑ ΝΑ ΛΗΑΣ ΑΝΕΧΘΕΙΣ  ΦΩΝΙΣΕ 70.000 ΤΟΥΛΑΧΙΣΤΟΝ ΛΑ/ ΠΗΡΕ 
ἐν «βΡ ΠΟΥ 64 «4/4/ΕΞΕΙΣ 4ΩΡ0. ΓΙ Τ4 ΧΡΗΜΑΤΑ ΠΟΥ 64 ΞΟΔΕΨΕΙΣ ΣΤΟ Τ4Ξ/ ΠΗΡΕ ΕΝΑ ΚΟΥΠΟΝΗΑΚ/ 
ΕΚΠΤΩΣΗήΣ Κά/ Φερ' ΤΟ ΛΙΑΖ/ Σ0Υ ΓΙΑ ΝΑ ΜΗΝ ΚΑΝΕΙΣ Αύ0Τ0 «7Ορ ΛΕΙΑ. 


7 4ΕΝ ΕΧΕΙΣ ὤΡΗ/κοΟ: 14 ΝΑ Λή Σὲ δ4/ΟΥΜΕ ΧΑ/ ΛΙΑΣ ΣΦ0)ΓΓΗΑΡΙΖΕΙΣ 74 ΤΑΡΑΛΙΗ. ΦςΕρΕε ΛΙΑΖ/ ΣΟΥ’ 
ΛΑ ΑΠοΟ ΤΙΣ ἐΞήΣ ΚΑΡΤΕΣ. 

4Ν ΚΡ/ΝΩ ΑΠΟ ΕΜΑΣ ΠΟ» ΑΣ ΠΕΙΡΑΖΕΙ 4 ΖΕΣΤΗ, Τ4 ΠΙΑΣΗΜΕ ΤΑ /ΕΩΤΑ ΛΣ. / αγΤὸ ΛΕΧΡ/ ΤΙΣ 
70:30 Λ4θὲ 8ΡΗ44) 64 ΕΙΜΑΣΤΕ ΑΝΟΙΚΤΟ/ ΛΑ 64 Σ4Σ ΠΕΡ/ΜΕΝΟΝΜΕ. (4Σ7ε/Ο ΑΤΑΝ. ΚΥΡΙΑΚΗ ΠΑΕ ΓΗ 
ΠΑΣΛΧΕΤΗΛΙ) 

0Σ0 /14 ΤΗΝ ΠΟΠΟΙΠΗ Ε{/ΑΔ4,. ΑΓΚΕΣ ΕΧΟΥΜΕ ΤΙΗΠΕΦΩΩΛΝΟ-ΕΡΑΧ ΑΑ/ 4/46ΕΣήΗ /ΓΙ4 ΧΟΥΡΕΝΤΑ µε 4/4 
245 ΧΡΕεΩΣή Χάί ΧΑ) ΑΠΠΑ ΛΕ ΔΙΚΗ ΛΙΑΣ ΑΝΤΙΚΑΤΑΣΟΠή. (4Ο, Ε/) 

Τ0ρ4 ΓΑ ΛΑ Γ4ΧΗΘΕΙΤΕ 4Ε/Τε ΚΑ ΤΗ: 


3. Ἴ059Ννο 2» 


ς3/ ΟΟΜΙΝΑ ΤΟ ΑΜΕΒΙΟΑ .... νε... 9.500 
Ε ϱ ΕΟΒ-ΘΡΕΕΟ ς ΑΡΟΚΑΙΥΡΘΕ ΝΟΝ... «νε ωνννν 9.500 
ΕΙΕΑΙΝΤΕΒΝ. ΦΟΟΟΕΒ . ώς. ΡΙΑΙΝΡ ΤΗΑΙΝΡ ΑὐΤΟΜΟΒΙΙΕΡ .,. 9.500 

ΒΕΝΕΒΙΥ ΗΙΙΘΟΟΡ ... νε νε ννν 9.500 


σωι 
ΜΑΡ ΡΟᾷ ΜΕΒΕΕ » ΠΙΣΤΟΛΙ » ΣΕΝΣΟΡΑΣ 


8 η Ἰ ὁ 


ΕΘΟΑΡΕ ΕΗΟΜ ΟΥΒΕΒΟΙΤΥ .... 
ΟΑΕΘΑΒΡΘ ΜΟΗΙΡ ΟΕ ΒΟΧΙΝα ... 


υττιξ ΡΕΝΙΙ 6ΗΑΟΡ ΟΟΝΤΡΟΙ . 
« ΗΟΤΕΙ ΜΑΒΙΟ - ΑΗΒΕΑΝΤΙΟΕ..... 
ΡΕΘΕΗΤ ΘΤΗΙΚΕ....»νν «κ νε. 11.000 ΡΑΗΚΟΑΡΤΙΕ 
ΟΗΟΡΙΙΕΤΕΒ ΙΗ εκ 6.900. 


ΚΙΒΒΥΞ ΟΒΕΑΜΙΑΝΟ ........... 6.500 
ΠΟΗΥ ΑΝΟ ΘΟΒΑΤΟΗΥ 


υΡΤΕΒΛΜΑ ινε ον μες 9.500 


ΡΗΒ ΒΟΒΟΤΝΙΚΘ ....ν. «νε νεος 11.600 ΜΥΦΤΙΟ ΜΙΟΝΝΑΥ 
ΡΑΙΜ ΦΡΗΙΝΩΡ ΟΡΕΝ 


5ΤΕΕΙ ΜΑΟΗΙΝΕ 


ὃ τω ΝΟΥΣ ΚΑ 
ΕΤΕΒΝΑΙ ΟΗΑΜΡΙΟΝΘ ν ΡΙΝΚ ΕΙΟΥΟ ΙΝ ΟΟΝΟΕΗΤ 
ΘυΡΕΡΒ ΚΙΟΚκ ΟΕΕ ἤ 
ΜΟΒΤΑΙ ΚΟΜΒΑΤ Ἡ ΒΟΝ ῥΟΝΙ: ΚΕΕΡ ΤΗΕ ΕΑΙΤΗ 
υο: ΒΑΤΙΕ ΑΝΟ ΗΑΜ 
ΜύΤΑΝΤ ΕΑΜΙΙΥ ΦΑΜΕς ο ΙΟΙΝ κε εκδ. . 8.500 
ΒΑΜΡΑΟΕ ΤΕΝΙ6 ΡΙΝΚΕΙΟΥΟ: ΜΑΙ. λ 
9ΤΙΝΑ: ΤΕΝ ΘύΜΜΟΝΕΒΘ ΤΤΑΙΕς . 9.500 
ται εξ ΟΑΒΒΕΒΑΡ - ΟΟΜΙΝΑΟ - ΡΑΝΑΒΟΤΤΙΘ.50Ο 
Νυκεο αυνΝ2 1/2 Ε. ΟΙΑΡΤΟΝ: ΟΒΕΑΜΟΕ.......... 8.500 
ΘΙΙΝΕΒ ΑΌΒΕΝΝ Ι1ΟΥΟ ΜΕΒΒΕΒ ΡΒΕΜΙΕΒΕ Οοἱ- 
ποπ σσ ο... 8.500 


ΥΝΑΤΝΕΡΘ ΜΟΒΙΟΌ ... κκ ννκωνὸ 8.500 


{ζ9808εό:ΝΗΙ ἨναάλιΝςε Ν σΝο ννΒνννανν 3 9όλΟινΙν 


3. Α4ξ/ῶ/ί4 ΠΑΡΤΕ ΤΙΠΟΤΑ ΓΙΑ ΑΤΟ/ Σ4ῶ ΛΙΑΣ ΦΟΝ ΤΟ Α/ΠΑ ΣΤΗ Δ/4ΦήΛΙ/Σή 


νννννβ ΝΗΙ ΗΝΟ 4ς ΝΟά3ΙΝΗΘΑΝ «3νοβνΙνλΙΝΥΤΗΧΝΙάΛλὺ ΤΟΙΧ3 ΥΝΙά3ΙΛΙ 
Ἠθνὸλ 0ξΌιΟες τι ΟΥ νΙνιναβ!ΟιΙνΙνὰ 00:ε-08:0Ν τν ΙἀλΟιΙ3ν 3407 


ΚΟΥΠΟΝΙ ΕΚΠΠΤΟώΟΣ Η Σ 
ΜΕ ΑΥΤΟ ΤΟ ΚΟΥΠΟΝΙ ΜΠΟΡΕΙΤΕ ΝΑ: 
1) ΕΧΕΤΕ ΕΚΠΤΩΣΗ ΓΙΑ ΚΑΘΕ ΑΓΟΡΑ ΚΑΣΕΤΑΣ 1056 
2) ΓΡΑΦΤΕΙΤΕ ΜΕΛΟΣ ΣΤΟ σιυβ ΜΕ ΕΚΠΤΩΣΗ 5006 


. 
ώ 
π 
ω 
Ὄ 
. 
µ 
η 


ο ΝαἰΠαίί8 απά ἴπθ ΙοΓά οἱ ΙπῃπΙἴγ 
θα το θυμάστε βέβαια. Ηταν το 
πρώτο 5Ρ8ΘΟΠ αἀνθηίυ[θ στην 
Απιίςα που είχε φτιαχτεί µε 
την ΑΜΟς Ὀα5ἱο και µε ένα 

φΕΠΠρΙίΠΩ οβήὰᾳ6. Οσοι είχαν παίξει, είτε 

θα τους άρεσε πολύ είτε θᾳ το 

έχουν θάψει στη δισκετοθήκη τους! 

Η "συνέχειά” του μόλις 

κυκλοφόρησε. Τώρα, το κατά πόσο 

το "Β6Ι6/6 ἴπο Ἰλ/α(’ είναι συνέχεια 

του πρώτου, παίζεται. Για την 

ακρίβεια, είναι ό,τι προηγήθηκε του 

ἱ οι οἱ ΙΠῃΠΙΙγ. 

Στο ΝαἰΠαίί8 { είχατε το ρόλο ε- 

νός νεαρού πρίγκιπα, του οποίου ο 

πατέρας είχε δολοφονηθεί από τον 

κακό Ιη(ΙΠΙΙγ και έπρεπε να τον διώ- 

ξετε και να πάρετε εσείς το θρόνο. 


στα 08ΠΠ65 όλα μπορούν να γίνουν. 
Οι διαφορές µε το πρώτο είναι µι- 
κρές, η φωνή του ΙπΗΠΙΙγ είναι πιο 
καθαρή και πιο βαθιά, καὶ υπάρχουν 
περισσότεροι γρίφοι για να λύσετε 
(τι αἀνεηίμ(θ άλλωστε θα ήταν;) Και 


Τώρα το ΝαΠαίί8 2 µας πάει πίσω 
στο χρόνο, τότε που ζούσε ο βασι- 
λιάς και ο πρίγκιπας ήταν ακόµα μωρό. Ο 
ρόλος σας τώρα έχει αλλάξει, είστε ο ίδιος 
ο Ιη/ΠΙίγ, και η αποστολή σας είναι να σκο- 
τώσετε το βασιλιά για να πάρετε τη θέση 
του, Μπερδεµένα λίγο τα πράγματα, αλλά 
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πάλι τη δράση τη βλέπετε απὀ επά- 
νω και μόλις πείτε στον Ιπ[ηΙϊγ να 
κάνει κάτι, θα γυρίσει το κεφάλι του 
προς τα πάνω και θα σας αρχίσει 
την πάρλα! Η οθόνη του παιχνιδιού 


είναι σχεδόν η ίδια, βρίσκεστε στο κέντρο 
της, και σε όποιο µέρος θέλετε να πάτε η 
οθόνη σκρολάρει προς τα εκεί. 0 όλος έ- 
λεγχος του θἀνεπίμ[θ γίνεται µε το |ογδίΐοκ, 
και μόλις τον συνηθίσετε είναι αρκετά βολι- 
κός και εύκολος. 


Στο κάτω µέρος΄της οθόνης υπάρχουν ε- 
πτά εικονίδια ελέγχου, που εμφανίζονται 
μόλις πατήσετε το ΠΙΘ. Από αριστερά προς 
δεξιά υπάρχουν: 

0οπιρᾶςς Ιοοπ: Από εδώ µπορείτε να δεί- 


τε το χάρτη του επιπέδου που βρίσκεστε. 

Εγε Ιοοπ: Κάνοντας κλικ σε αυτό, ο |π- 
ΠΙΙγ σας λέει τι υπάρχει στο τετράγωνο 
µπροστάτου. 

Όρθῃ Ηαπά Ισοῃ: Σηκώνει το αντικείµενο 
που βρίσκεται στο τετράγωνο µπροστά του. 

ΦΡ8ΠΠΘΙ Ιοοῃ: Θέτει σε λειτουργία οτιδή- 
ποτε βρίσκεται στο τετράγωνο µπροστά 
του. 

ὀΟγ5{ΟΚ Ισοῃ: Κάνοντας κλικ εδώ, φεύγε- 


τε απὀ τα ἰοοπ5 ελέγχου. 

Μουίῃ Ισοπ' Οταν είναι ανοιχτό το 
στόµα έχει πλήρη ομιλία, ενώ όταν εἰ- 
ναι κλειστό σας λέει µόνο τα απαρα(- 
τητα. 

Μόλις ο ΙπΙπΙΙγ πάρει ένα αντικείµε- 
Νο, Το βλέπετε στο πάνω µέρος της 
οθόνης. Αφού έχετε ενεργοποιήσει 


τα Ιοοης ελέγχου, κάνοντας το |ογδίίοΚ 
προς τα πάνω, θα πάτε στο ἱηνθηίοιγ σας ή 
Βιοκβ8οΚ. Σε ὁποιο αντικείµενο υπάρχει ε- 
κεί κάνετε κλικ και θα εμφανιστούν πέντε 
εικονίδια ελέγχου του ἱηνεπίοιγ σας; 

Εγθ Ιοοῃ: Με αυτό µπορείτε να εξετάσετε 
το αντικείµενο. 

Όρθη ΗαῃΠά Ιοοῃ: Πετάτε το αντικείµενο. 

Ροϊπίγ Είπρθί Ιοοπ: Τοποθετείτε το αντι- 
κείµενο στο τετράγωνο που βρίσκεται 
µπροστά σας. 

Ουρ Ιοοπ: Μπορείτε να πιείτε ὀποιον 
ροΐίοη βρείτε. 

9ΟγΦΙΙΟΚ Ιοοη: Φεύγετε από το ἱηνθηίοιγ 
πιθηι. 

Επίσης, στο αριστερό µέρος της οθόνης 


υπάρχει ένα 


που αυξάνει ὁ- 
ταν πίνετε κάτι, 
και στο δεξιό υ- 


που σας δείχνει 
τη δύναμή σας. 
Μόλις κατεβεί 
πολύ χαμηλά, 


ΓΡΑΦΙΚΑ -ΗΧΟΣ -ἀΑΜΕΡΙ.ΑΥ 
Τα γραφικά του βρίσκονται στο {- 
διο επίπεδο µε το πρώτο, αλλά τώ- 
ρα η οθόνη έχει μεγαλώσει και µπο- 
ρείτε να δείτε περισσότερο χώρο 
παιχνιδιού. Υπάρχουν περισσότεροι 
χαρακτήρες, µε τους οποίους πρέ- 
πει να έρθετε σε επαφή και γενικά 
τα πράγματα έχουν δυσκολέψει αρ- 
κετά. Υπάρχουν τέσσερα µεγάλα ε- 
πίπεδα µε πάρα πολλούς γρίφους 


που πρέπει να λύσετε για να προχω- 


ρήσετε ως το τέλος της περιπέτειας. Υπάρ- 
χουν πολλά αντικείµενα που πρέπει να µα- 
ζέψετε, και να θυμάστε ότι κάθε αντικείµε- 
νο έχει τη χρήση του σε κάθε επίπεδο. Επί- 
σης, προσέξτε τις τρύπες που υπάρχουν 
στο πάτωμα, γιατί περιέχουν πολλά χρήσι- 
μα αντικείµενα. Προς το τέλος τα πράγµα- 
τα δυσκολεύουν σχετικά απότομα, θα έλε- 
γα, αλλά γενικά όλοι οι γρίφοι είναι λογικοί 
και ευθείς. 

Ας έρθουµε τώρα στον ήχο του παιχνι- 
διού. Υπάρχει µεγάλη ποικιλία στις φωνές 
που είναι ανάλογες µε κάθε χαρακτήρα (υ- 
πάρχουν και γυναικείες φωνές). Το βασικό 
πρόβλημα του ΝαἰΠίί4 { ήταν ότι υπήρχαν 
πολλές ομιλίες κατά τη διάρκεια του παι- 


ροΐΐοη ΡΟΝΝΘΙ 08 


πάρχει ἀλλο ένα 


ἴπθ 68ΠΙ8 ἰ5 ονθ/. 


χνιδιού και έτσι καθυ- 
στερούσε η δράση, ενώ 
τώρα µε την επιλογή ελάττωσης της οµι- 
λίας τα πράγματα είναι πολύ καλύτερα και 
τα νεύρα σας σπάνε λιγότερο. Καλό θα ή- 
ταν, εφόσον υπάρχει σκληρός δίσκος, να 
το κάνετε [η5ίαί! εκεί, έτσι ώστε να ελαττω- 
θεί ακόµα πιο πολύ ο κενός χρόνος ομιλίας. 
Όποιος είχε απολαύσει το Να[παίία 1, σί- 
γουρα θα ενθουσιαστεί µε το Β6{6/6 ἴῃθ 
γα, Για τους υπόλοιπους υπενθυμίζω ότι 
είναι Τη9 9θο0Πά Ενθί 9ΡθΘΘΟΠ Αἀνεπίμ(θ Οη 
ΤΠ6 ΑπΠΙ68. 


Του Γ. Κουρκουτά 


ΚΑΤ/ΣΤΗΣ ΝὺΙ. ΑΝ 5ΟΕΤΛΙΑΚΕ 


ΑΝΤΟΧΗ ΣΤΟ ΧΡΟΝΟ 


ΗΜΕΡΑ ΕΒΔΟΜΑΔΑ ΜΗΝΑΣ  ΧΡΟΝΟΣ 


εστε στο δίκτυο Οοπηρυἱ {η 
8ἱ στο υ96/-ἱ: 8ΠΟΟΠΟΑ.. 


Γρασικα 7006 


[Ὀνκλειοοω  ο 
ΗΧΟΣ 5ου 


(κ) 


πε 


1 Με την ελεγχόμενη ομιλία βελτιώνεται πολύ 


[Συνιστάται ανεπιφύλακτα. 


Τ ΕΝΙΚΑ/ δΊ0 
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ο νι ο ων. 
Φορέστετακρόνη σας -δέστὲ ἓις ζώνες. - 
σας, ανεθείτε στην σγωνισυκή»». αγεβάδο. " 
σας Καῑ Οἱ δεκάδες Πῖστες του ΕΠιαῆς 2 
σας περιμένουν να αφήσετε πάνω τοιϊστᾳ 
σημάδια απὀ τα Λάστχά σας. Βι 


Του Γ. Κουρκουτά 


αααακκζαακκκαακά 
μα 


β Εν ΙΕ 
Υ 


µέρα είναι ἠηλιόλουστη και ο κόσμος 

έχει αρχίσει να μαζεύεται στην πίστα 

του Μοιπίαἰη ΒοοΚκ. Η καινούρια αυτή 

πίστα είναι µέσα στο δάσος και είναι 

χωμάτινη. Υπάρχουν δύο ρίί 5ίορς 

και ο κόσμος έχει µαζευτεί στις δύο 
στροφές που οδηγούν σε δύο µεγάλες διασταυ- 
ρούμενες ευθείες. 

Το πρωτάθλημα ΞΚΙάπΙαΓΚ5, µε χορηγό την ΑΟΙΡ 
Ῥοήννατα, έχει αρχίσει. Ο ανταγωνισμός θα είναι 
σκληρός και ανελέητος, Στην αφετηρία υπάρχουν 
οκτώ αυτοκίνητα που µαρσάρουν, έτοιµα να ξεχυ- 
θούν μπροστά μόλις ανάψει το πράσινο φως. Οἱ ο- 
δηγοί έχουν καρφώσει τη µατιά τους στο κόκκινο 
φως της εκκίνησης, αλλά ρίχνουν και μερικές κο- 
φτές µατιές στο διπλανό τους αυτοκίνητο. Ο οδη- 
γός του πηπἰ οοοροί στην τελευταία σειρά κοιτάει 
δίπλα του και μένει άναυδος µε αυτό που θλέπει. 
Δίπλα του έχει σταματήσει µία αγωνιστική αγελά- 
δα µε ρόδες! “Δεν είναι δυνατόν!” σκέφτεται. 
Εκείνη τη στιγµή ανάθει το πράσινο φως και τα ο- 
κτώ αυτοκίνητα φεύγουν µε µεγάλη ταχύτητα, ᾱ- 
φήνοντας τις ροδιές τους στο χώμα. Η πρώτη 
στροφή είναι πολύ κλειστή και το πηὶπί χτυπάει µε 
την ΡοΓςοῄο και το σκαραθαίο. Το πιιςίθ ἴτμςοΚκ και 
η «8ΠΠΔΓΟ φεύγουν στον αέρα από τη µεγάλη τα- 
χύτητα και η {οιπιµία Ί ακουμπάει µε το Ρ68οΠ 
Ώμσαγ. Η αγελάδα θρίσκει ευκαιρία και φεύγει 
μπροστά... 

Κάπως έτσι έχουν τα πράγµατα σε µία από τις 
24 πίστες του 9ιμῤε/ ΞΚἰάπιαγκς 2 και όπως θα δια- 
πιστώσετε στη συνέχεια έχει ακόµα πιο πολύ πλά- 
κα. 

Μετά την επιτυχία του ΞΚΙάΠΙ4ΙΚ5, η ΑΟΙΌ 
ῬοῄΗν/ατο παρουσιάζει τη συνέχειά του. Οἱ θελτιώ- 
σεις είναι πολλές και έτσι το ήδη υψηλό ααπιερίαγ 
του παιχνιδιού αυξάνει κι άλλο. Αν, µάλιστα, προ- 
σθέσετε και τα πολύ καλά ἴθχίμτο γραφικά στην 
ΑΘΑ έκδοση, τότε το 5ΚἰάπιαΙΚ5 2 µπορεί να θεω- 
ρηθεί ως ένα κλασικό Γασθ΄θπι µρ ϱ8ΠΠ6. 

Η ΑΟΙΌ 5οΗνια(θ, όπως ίσως θα γνωρίζετε, είναι 
δημιουργός της ΒΙΙΙΖ Βαςΐς 2. Το Αματαίαηπ και τα 
δύο 9Κκἰάπια(κς5 έχουν γίνει µε την τρομερή αυτή 
γλώσσα προγραμματισμού. Η ταχύτητα που µπο- 
ρεί να επιτευχθεί µε την ΒΙΗΖ είναι απίστευτη. Δο- 
κιµάστε το ΠΡΡΥ πιοάε του Ξκἰάπιαικς 2 και µε το 
ζόρι θα θλέπετε τα αρηῖῖος στο πιοπίῖογ σας από 
την ταχύτητα! Σκεφτείτε δε ότι όλα αυτά έγιναν 
από Βασίς, Είναι από τα παιχνίδια που πρέπει να 
δείχνετε στους φίλους σας Ρ6 υ5θ:5 για να µα- 
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θαΐνουν τι µπορεί - ακόµα - να κάνει µία Απιίσα, Άρκε- 
τά όµως µε την πολυλογία, ας προχωρήσουμε στα εν- 
δότερα του παιχνιδιού. 

Για όσους δεν έχουν καταλάθει ακόµα, το ΞΚίά- 
πιαΓκς 2 είναι ένα τβοῖπᾳ 4.πΠθ µε 5οτοΙίπᾳ τεσσάρων 
διευθύνσεων σε οριζόντιο κας Την ρω δράση 
θλέπετε από πάνω, - 
λίγο λοξά. Μπορούν 
να παίξουν μέχρι 8 
παίκτες (στις ΑΘΑ 
Απιίσα). Ο χειρισμός 
γίνεται µε το |Ιογςίίοκ 
και το πληκτρολόγιο. 
Υπάρχουν 24 πίστες 
µε χώμα, άσφαλτο, 
άμμο και πάγο, και ο- 
κτώ διαφορετικά είδη 
αμαξιών. Οπως θλέ- 
πετε, Τα πάντα έχουν 
διπλασιαστεί σε σχέ- 


ση µε το ΞΚἰάπιαίκς. Ακόμη, υπάρχει η δυνατότητα να 
παίξετε ΞκίάπιαΓκς 2 και µέσω πιοάεῃῃ. 


ΕΠΙΛΟΓΕΣ 

Από την εισαγωγική οθόνη του παιχνιδιού, εκτός ᾱ- 
πό το να παίξετε ρἱηραί!, έχετε στη διάθεσή σας ένα 
πλήθος επιλογών. 


Θ5ε{ιρ Ρίαγοις 

Από αυτό το πἹεηυ επιλέγετε τον αριθ- 
µό των παικτών που θα συμμετάσχουν 
στον αγώνα, που όπως είπαμε προηγου- 
µένως μπορούν να φτάσουν τους οκτώ. 
Βέθαια, για να γίνει αυτό θα πρέπει να έ- 
χετε ειδικό Ιογςίίοκ αἀαρίοι που συνδέε- 
ται στην παράλληλη θύρα και σας εππρέ- 
πει να συνδέσετε άλλα δύο Ιογς!ϊοκς. 
Ακόμη, µπορείτε να παίξετε και µε τα 
8ΗΙΗ και ουΓ5οΓ Κθγ5, καθώς και να προ- 
σθέσετε ή να αφαιρέσετε αυτοκίνητα (αν 
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θέλετε να τρέξετε οΠ8-ἴο-οΠ) και να θάλετε και Ττροχό- 
σπιτα(!) στα αγωνιστικά σας μοντέλα. Μη µε ρωτήσετε 
γιατί, αλλά πάντως έχει πολλή πλάκα. (Σημειωτέον ότι 


όταν παίζουν δύο παίκτες, η οθόνη χωρίζεται στα δύο 


για να θλέπει ο καθένας το αυτοκίνητό του.) 


Το καινούριο στοιχείο στο ΞΚἰάπιαΓΚ5 2 είναι ότι 


µπορείτε να συνδεθείτε µέσω πιοάεπι µε µία άλλη 


Απηϊσα που τρέχει ΞΚἰάππαΓκ5 για οη-ἱἱπε αγώνες. 

Από αυτό το πιεπι µπορείτε να επικοινωνήσετε κα- 
τευθείαν µε Το Ποάεπῃ και παράλληλα να δώσετε το 
ΙπΗΙαΙἰζαίίοη φἰτίπα, να απαντήσετε σε µια κλήση ή να 


πάρετε έναν αριθµό από το µικρό τηλεφωνικό κατάλο- 


γο που υπάρχει. Μόλις δώσετε την εντολή κλήσης 
µίας τηλεφωνικής γραµµής, κάτω από το ππεπι ανοί- 
γει µία γραµµή που σας δείχνει τις πληροφορίες που 
στέλνει το πιοάεπι. Η σύνδεση γίνεται στα 2.4000ρ5, 
ταχύτητα σχετικά αργή, αλλά µόνο έτσι θα καταφέ- 
ρουν να συνεννοηθούν τα δύο παιχνίδια. 


Από εδώ αρχίζετε έναν μεμονωμένο αγώνα και 
µπορείτε να επιλέξετε την πίστα της αρεσκείας σας. 
Υπάρχουν πολλών ειδών πίστες, απὀ πολύ απλές µέ- 
χρι αρκετά πολύπλοκες που απαιτούν κάποιος να κά- 
γει αρκετούς γύρους µέχρι να εξοικειωθεί µαζί τους. 

Στο τέλος κάθε αγώνα παρουσιάζεται ένας πίνακας 
µε τα στατιστικά του και ανάλογα µε τη θέση σας 
παίρνετε και τους θαθμούς που την επηρεάζουν 
στους επόµενους αγώνες. Επίσης, υπάρχουν επιλο- 
γές για να αλλάξετε την πίστα και τα αυτοκίνητα. Σε 
αυτό το πιθηυ µπορείτε να θγείτε από οποιοδήποτε 
µέρος του παιχνιδιού πατώντας το ε5ο8ρ6. 


Από αυτό το ππεπι διαλέγετε τον τύπο του αμαξιού 
που θα τρέξετε. ΟΙ επιλογές σας είναι: ΜΙπί «οορο:, 


γν ο. ΄Βοας! Βισογ (ΜΙάΦεί), ΈαπιΓο 
Μιοίο, Μοηοίοι ΤτιοΚ, ΕογπηυΙα Ί, ΡΟΓΦΟΠΟ και αγελά- 


᾿δες Καλιφόρνιας. Ναι, καλά διαθάσατε, αγελάδες µε 


ρόδες που σπινιάρουν, γΥκαζώνουν, κάνουν τετ-α-κε 
και σέρνουν και τροχόσπιτα!! Ἐπίσης, έχετε επιλογές 
για τα χρώματα όλων των αμαξιών που παίρνουν µέ- 


ρος στον αγώνα και για το πόσο γρήγορα θα είναι. Η 


ταχύτητά τους είναι ανάλογη του πιοᾶθ που επιλέγε- 
τε: ΟΙα98ΐο (κανονικά), Οτωπίγ (κάτι γίνεται), Ζρργ 
(πώς πάνε έτσι:), ΒΙΡΡΥ (µας πήρε και µας σήκωσε), 


ΒΙήρρθιΥ (πού πάµεεε;), Ρθάα! ζαΤ (τα ζώα µου αργά), 


και ομφίοπι. Τέλος, µπορείτε να επιλέξετε, αν έχετε 


Κατ/στής: Αοὶά 5ο /νναΓθ 
Δισκέτες: 8 
Εγκατάσταση ΗΟ: Ναι 


Έλεγχος: ογς!ίιοκ/Πληκτρολόγιο 
Ὑποστηρίζει: Α500 ΑΘ00 Α1200 Α4000 
Συνιστάται: ΑΘΑ Απιίσα µε 2ΜΒ -- ΒΑΜ 


δίαγί Παπηρίοπςηϊρ 


Εῑπκ 


Νοιπια!/Βενειςε Ὀϊγεςεῖου 


λέγξει τα ομφίοπι οΠἱρς της 
Απιίσα. Έτσι, ο καθένας µπορεί 
εύκολα και γρήγορα να φτιάξει 
προγράµµατα µε αηἰπιαί]οη, 
φοτο!ηᾳ κ.λπ. 

Η ΒΙΗΣ είναι η πιο καινούρια 
απ’ όλες και προσφέρει “χαμη- 
λού επιπέδου’ έλεγχο του 
Πατγάνατθ. Μπορεί να συνδυά- 
σει β89οπιΡΙγ µε Ρα9ἱο και να 
δώσει τρομερές ταχύτητες 
στις εφαρμογές της. 

Η ΒΙΗΣ σε αντίθεση µε την 
ΑΜΟΒΘ είναι οοπιρ!]οά-οπΙγ 
γλώσσα και έτσι δεν χρειάζε- 
ται να πάρετε πρόσθετο οοπι- 
ρίΐου για να φτιάξετε αυτόνοµα 
προγράµµατα. 

Λειτουργεί σε δύο πιοάος: το 
Απιίσα, που χρησιμοποιεί το 
λειτουργικό σύστημα της Απιι- 
68 για γραφικά, κείµενο κ.λΠ., 
και το ΒΙΗΣ, που απενεργοποι- 
εί το πιυΗἑαοκΙπᾳ και θέτει υ- 


ποιήσει κα 


..ονν γες/ΗΙοΝ τος 

Το ἀείαιυῖ είναι ΙονΥ Γες (χαμηλή ανάλυση). Ετσι, 
θλέπετε λιγότερη πίστα αλλά έχετε περισσότερη λε- 
πτοµέρεια στα αυτοκίνητα. Στις ΑΘΑ Απιϊαα υπάρχει 
η επιλογή για υψηλή ανάλυση, στην οποία µπορείτε 
να δείτε όλη την πίστα, αλλά έτσι μειώνεται το µέγε- 
θος των αυτοκινήτων. 


Γραφικά -Ηχος 

Όπως και στο πρώτο ΞΚἰάπΠαΓΚς, έτσι και εδώ είναι 
πολύ καλά. Ειδικά, στην ΑΘΑ έκδοση υπάρχουν 
ιεχίμΓθ γραφικά στις πίστες που αυξάνουν τη λεπτο- 
µέρεια και αυτοκίνητα υψηλότερης ανάλυσης. Και ε- 
δώ τα αυτοκίνητα αφήνουν ροδιές στην άσφαλτο ή 
το χώμα, αλλά και όταν θγαίνουν από το δρόµο το ἆ- 
σπρο περίγραµµα που υπάρχει εξαφανίζεται. 

Οι πίστες έχουν αποκτήσει περισσότερο κόσµο, ρίϊ 
5ἱ0Ρ5, γέφυρες, δέντρα, πινακίδες και γενικά το 
σκηνικό κάθε πί- 
στας συνεισφέρει 
στο «ααπιθρΙαγ. 
Υπάρχουν πίστες 
µε πάγο και Γαπά 
Ρ/χ. 

Όλα τα αυτοκί- 
νητα έχουν γίνει 
µε Ιπιασίηο 2 και 
όπως θα καταλά- 
6ατε είναι [8γ 
ἴΓ8ςθᾷ. Μέσα στη 
Ρροοῖ ἀῑξδκ υπάρ- 
χουν τα μοντέλα 
τους και χρησιµο- 
ποιώντας το Ιπι8ς- 
ἴπε 2 µπορείτε να τα δείτε ή να φτιάξετε δικά σας και 
να τα θάλετε στο ἀἰγθοίοιγ µαζί µε τα άλλα για να τα 
χρησιμοποιήσετε στους αγώνες. Το απἰπιαίῖοη είναι 
πολύ καλό και ομαλό, υπάρχουν περισσότερα απὀ 
1.000 {ταπηες για κάθε αμάξι! 

Ο ήχος είναι και αυτός πολύ καλός. Υπάρχουν ή- 
Χο! μηχανής, σπινιαρίσµατος, τρακαρισµάτων και 
κορναρίσµατα. Στις ΑΘΑ Απιϊσα και πάλι υπάρχουν 
ακόµη πιο πολλοί ήχοι και ηχητικά εφέ. 


απιερίαγ 

Άφησα για το τέλος την αναφορά στο ϱΕπιερΙ8γ 
του παιχνιδιού. Ο,ΤΙ και να πω λίγο θα είναι. Το ΞΚίά- 
πιαΓκς 2 είναι ο ορισµός του καλού ᾳΑπιερΙαγ. Διαθέ- 
τει πολύ καλά γραφικά, ήχο και πάνω απ᾿ όλα έχει 
πλάκα, ειδικά όταν παίζουν από τέσσερις παίκτες 
και άνω. 

Ο χειρισμός κάθε αυτοκινήτου είναι πολύ ρεαλιστι- 
κός - δεν στρίθουν απλά στις στροφές αλλά µπαί(- 
νουν µε τα τέσσερα, όπως στην πραγματικότητα. Η 


συμπεριφορά είναι διαφορετική, ανάλογα µε το είδος 
του αμαξιού, και είναι και αυτή οµοίως ρεαλιστική 
και διασκεδαστική. Δοκιμάστε να µπείτε µε ταχύτητα 
σε µια κλειστή στροφή µε ένα πιωςΙε ἴγιοΚ, στο Ζἱρργ 
πιοᾶς, και θα το δείτε να πετάει και να προσγειώνε- 
ται µετά τη στροφή κάνοντας τετ-α-κε! 

Με την ύπαρξη των επιλογών ταχύτητας, τα αυτο- 
κινητάκια του ΞΚΙάΠΙαΙΚ5 2 µπορεί να τα οδηγήσει ο 
οποιοσδήποτε. Με το ρεάᾶαἰ ο8ἵΓ µπορείτε να κάνετε 
εξάσκηση και στο 
ΓΙΡΡΥ να πετάτε 
γύρω από την πί- 
στα! Στο σηµείο 
αυτό θᾳ ήθελα να 
σημειώσω ότι η 
ταχύτητά του ακό- 
μα και στην Απιϊσα 
500 είναι απίστευ- 
τη. Το ΞΚκἰάπιαΓκς 
2 είναι πλέον ένα 
κλασικό παιχνίδι, 
και έχει να αντιµε- 
τωπίσει τα ΑΤΗ 
και ΤωΓΡΟ ΤΓαχ που 
είναι πολύ καλά, 
αλλά δεν μπορούν να φτάσουν το ρΙαγαΡΙΙΙ{γ του 
Ῥμρει ΞΚκἰάπια(κς. Απ’ ό,τι φαίνεται, μάλιστα, η ΑΟΙΌ 
κάνει τα πάντα για να κρατάει το ενδιαφέρον για το 
παιχνίδι σε υψηλά επίπεδα. Ετσι, θα κυκλοφορήσει 
ένα περιοδικό για τους ΘΚίά- 
πια(κς Γ8ςθΙ5 που θα περιέ- 
χει πληροφορίες για καινού- 
ριες πίστες και αυτοκίνητα, 
καθώς και διαγωνισμούς 
σχεδιασμού του καλύτερου 
τοπίου πίστας. Εξάλλου, στα 
σχέδιά της συμπεριλαμθάνει 
και εκδόσεις του παιχνιδιού 
που θᾳ τρέχουν σε ΒΒ895 και 
µέσω ΙπίεΓπεί(!). Ασχολείστε 
ή όχι µε ταοείπᾳ 94ΠΠ65, το 
ΦΗΡ6Ι θΚίάπιαΓΚ5 δεν πρέπει 
να λείπει από τη συλλογή 
σας. 


. 
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--- ΕΕΥΙΕΙΝ 


φίλο µας. Τέλος, ορίζουμε και τη δυσκολία 
του παιχνιδιού, που κυμαίνεται σε τρία επίπε- 
δα, Θ85Υ, ππθαίυπῃ και Πα. Αφού.τα επιλέ- 
ξουµε όλα σύµφωνα µε τις ανάγκες µας, 


ατά το παρελθόν, σας είχαμε 
παρουσιάσει απὀ τις σελίδες αυ- 
τού του περιοδικού κάποια {8- 
οἶπα 68185 όπως το Ονθιαήνθ, 
το Μίοίο Μασῄμίπθς Και το Βο8ά- 
ΚΙΙ,που σίγουρα πολλοί απὀ εσάς χαίρεστε 
ακόµα και τις στιγμές που διαβάζετε αυτές 
τις γραµµές, Το κοινό όλων αυτών των παι- 
χνιδιών είναι ότι αυτά µαζί µε το Αἱἱ Τ6ΓΓαἰΠ 
Βαοίπᾳ ανήκουν σε µια εἰδικἠ κατη- 
γορία, Μια κατηγορία που θυμίζει 
την παλιά εποχή των δισδιάστατων 
παιχνιδιών µε τα αυτοκινητάκια, ὁ- 
που τη δράση παρακολουθείς από 
Ψηλά. Μακριά βέβαια απὀ την τε- 
χνολογία των τρισδιάστατων γραφι- 
κών, όπου βλέπεις τα πάντα µέσα α- 
πό το κόκπιτ και σχεδόν µυρίζεις το 
καµένο λάστιχο, αλλά σίγουρα πολύ 


καλοφτιαγµένα Και εθιστικά. Λοι- ση 
πὀόν, η Τθ8ΠΙ 17 που συνεχώς µας η ιτ 
βομβαρδίζει µε πολλούς επιτυχηµέ- 5.006 


νους τίτλους, µας προσφέρει το Α- 
ΤΒ και έρχεται να ταράξει τα νερά 
του χώρου. Όπως και τα πιο παλιά παιχνίδια 
της ΤΕΑΜ 17, το ΑΤΒ είναι αρκετά δύσκολο 
ακόµα και για τους πολύ έμπειρους 68ΠΊθ6Ι5 
που έχουν διαλύσει αρκετά |ογςίίοκ στην πο- 
λύχρονη καριέρα τους. Ας μπούμε όµως γρή- 


5ο ΡΙΧΕΙ ΜΑΙΟΣ 1995 


μπορούμε να ξεκινήσουμε τη δράση. 


Όπως σηµειώσαμε και προηγουμένως, το 
ΑΤΒ διαθέτει τρία είδη παιχνιδιού. Το πρώτο 
από αυτά είναι το 8ἴ9888, όπου τρέχετε ενά- 
ντια σε 4 ίδια αυτοκίνητα που ελέγχει 0 υπο- 
λογιστής Και σκοπός σας είναι να τερµατίσε- 


τε µέσα στις τρεις πρώτες θέσεις για να µπο- 

ρέσετε να προχωρήσετε στην επόμενη πί- 

στα. Εδώ πρέπει να κάνετε µια σειρά απὀ ε- 
γορα στο (διο το παι- πιλογές που παίζουν πολύ µεγάλο ρόλο στην 
Χνίδι και συγκεκριµένα έκβαση όλων των αγώνων. Πρώτα διαλέγετε 
ας δούµε τις επιλογές το τερέν πάνω στο οποίο θέλετε να ξεκινή- 
που εἶναι διαθέσιµες. σετε να τρέχετε. Υπάρχει το 9ροῄ5, που εἷ- 
Αρχικά βλέπουμετρία ναι πίστες στρωμµένες µε άσφαλτο, το 
είδη παιχνιδιού πουθα (8ΠΥΟΠ, όπου τρέχετε σε βράχους και λά- 
αναλύσουμε στη συνέ- σπες, το Εο[θ8ἰ, όπου ανεβαίνετε χιονισµέ- 
χεια, Και ένα μενού µε  κνες βουνοπλαγιές και, τέλος, το 9ρ806, που 
τις προτιµήσεις µας. λαμβάνει χώρα σε σεληνιακά τοπία. Το μέ- 
ρος που θα διαλέξετε παίζει µεγάλο 
ρόλο στο επίπεδο δυσκολίας που θα 
ξεκινήσετε, και αρχικά το 9ρ808 δεν 
είναι διἰαθέσιµο. Κατόπιν αγοράζετε το 
όχημα που θέλετε να τρέξετε. Υπάρ- 
χουν τρία διαθέσιµα, το ῥθθρ 4χά, το 
Βυσο0Υ και η Εοπιυ]α 1, που διαφέρουν 
σε επιδόσεις, ανάλογα πάντα µε το ο- 
δόστρωµα. Ακολουθεί η επίσκεψη στο 
κατάστηµα ανταλλακτικών, που εἶναι 
εξοπλισμένο µε μηχανές, κιβώτια τα- 
χυτήτων, λάστιχα, φρένα, καρότσες, 
ειδικά καύσιμα και αναρτήσεις. Τα πε- 
ρισσότερα από αυτά έχουν διαβαθµί- 
σεις Και µπορείτε σιγά σιγά να τα αναβαθµ(- 
ζετε µε τα χρήματα που κερδίζετε στους α- 
γώνες. Οταν νιώσετε έτοιμοι να ξεκινήσετε, 
πατήστε γκάζι και φύγατε. Από την αρχή πα- 


τει Ύπ1π) ττρ 


ια ΕΜ τε Ε τ ΕΕ  ΗΣ ει Με στε ης Ἱ. 


ετεκ ντ ο ΕΕ ετεκ ε  ετε..» 
ΕΕ Εμ Μεε τε ΕΜΕΕΕ ΕΕΡεεΕΙΣ 


Στο τελευταίο διαλέγουμε τον τρόπο Σαυε τε ος ορήκες 
χειρισμού και των δύο παικτών, αν θέ- ο ο ο ο 
λουμε να ακούμε μουσική ή εφέ κατά ΟΝΕ ΕΕΚ ΕΜΗΕ ΟΝ ΣΧΕΗΣ ΡΕΝΟΞ 


τη διάρκεια του αγώνα, αν θέλουμε µο- 
γοµαχία µε το κομπιούτερ ή µε κάποιον 


ΣΕ ΕΕ ΗΠΤΕΕΗ ΚΕΕΠ ΕΕ ΕΕ ΕΗΕΗ ΕΕ ΕΜΝΕ) 


ρατηρούμε τα πολύ ωραία γραφικά 
της πίστας και τον πάρα πολύ καλό 
σχεδιασμό της, κάτι που δεν υπάρ- 
χει στους ανταγωνιστικούς τίτλους. 
Αν καταφέρνουµε να βρισκόμαστε 
πάντα στις τρεις πρώτες θέσεις, 
φτάνουμε και στο επίπεδο 5ρ8ο08 
που, όπως είπαµε, στην αρχή είναι 


«Δάσα.. 


ανενεργό. Κάθε πρόκριση σας 
δίνει χρήματα αλλά και πόντους. 
Τα καλύτερα σκορ αλλά και οι 
καλύτεροι χρόνοι κάθε πίστας, 
όπως είναι φυσικό, γράφονται 
στο ΗΔΙΙ οί ΕΠΠΘ του παιχνιδιού. 
Με τον καιρό θα µάθετε τις Ιδιο- 
τροπίες κάθε χώρου και τον τρό- 
πο οδήγησης που είναι πιο σω- 
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στός για καθέναν απὀ αυτούς. Ας δούµε τώ- 
ρα το Βαἴῇθ, το δεύτερο είδος παιχνιδιού, 
που εἶναι µια προσωπική μονομαχία δύο οχη- 
µάτων. Εχετε τη δυνατότητα να κοντραρι- 
στείτε µε τον υπολογιστή ή µε κάποιον φίλο 


. το ο σε . το ο αε 
ει" 
εΈλ} 


σας. Σε αυτό το σηµείο θα περιµέ- 
νατε το διαχωρισμό της οθόνης για 
το 2-ΡΙ8ΥΘ/ πιοςθ. Οι προγραμµατι- 
στές της Τ88πι 17 προτίµησαν µια 
άλλη προσέγγιση, µε τη βαθµολο- 
γία. Δηλαδή, δεν έχει σημασία ποι- 
ος θα βγει νικητής αλλά ποιος θα 
πάρει τους περισσότερους πό- 


ντους. Αν αναρωτιέστε πώς τρέ- 
χουν και τα δύο αμάξια στην (δια ο- 
θόνη, σας λέμε πως όταν το δεύτε- 
ρο όχημα έχει μείνει πολύ πίσω, 
προωθείται αυτόματα απὀ τον υπο- 
λογιστή. Αυτό όµως έχει Και τις εΠι- 
πτώσεις του. Ο αντίπαλος που 
προηγείται παίρνει αυτομάτως ένα 
πόντο. Ακόμη, εδώ υπάρχουν νάρ- 
κες και πύραυλοι για όσους έχουν 
πιο βάρβαρα ένστικτα! 

Το τρίτο είδος παιχνιδιού είναι 
πρωτάθλημα 3 έως 6 οχημάτων, 
που μπορούν να είναι 1 έως 6 παίκτες και, 
βέβαια, οἱ υπόλοιποι ελέγχονται από το Κο- 
μπιούτερ. Γενικά, αυτό που µας έχει εντυπω- 
σιάσει είναι τα πολύ καλά «ρήίθς και τα κα- 
λοσχεδιασµένα γραφικά που µε τα χρώματά 


το τε το τε 
ει 
ελ. 


τους που σε βάζουν α- 

µέσως στο κλίµα του παι- 

χνιδιού. Σε αντίστοιχα επίπεδα βρίσκεται και 
το ϱ8πΙθρΙ8Υ του παιχνιδιού, που περιέχει ὁ- 
λα τα γνωστά "παντιλίκια” που θαυµάζουµε 
και στα ράλι. Στο θέµα του ήχου, τα πράγµα- 
τα δεν είναι και τόσο εντυπωσιακά, καθώς υ- 
πάρχει ένα εισαγωγικό κομμάτι και ακούγο- 
νται αρκετά εφέ µέσα στους αγώνες. Όµως 
θα μπορούσαν να είχαν προστεθεί και κάποια 
επιπλέον 5ρθθΟΗ τόσο µέσα όσο και έξω από 
τις πίστες. 

Αν και στην εποχή µας τέτοιου είδους παι- 
Χνίδια θεωρούνται πολύ απλά από το ευρύ 
κοινό, πιστεύω ακράδαντα ότι όσο πιο απλό 
είναι ένα παιχνίδι τόσο πιο εθιστικό γίνεται. 


Του Κώστα Γιαγιά 


ΑΝΤ 


μη 


Για περισσότερες πληροφορίες µπορείτε 
να απευθυνθείτε στο σύστηµα ΟοπιρυΗΠΚ, ᾱ- 
φήνοντας 6-/Π8 στο ιἱ56/-ἱ4: 0885/16. 


Τα 9ρήΐθ5 και οι πίστες δίνουν ένα 
ολοκληρωμένο σύνολο. 


ΓΡΑΦΙΚΑ 9206 


π 


Καλά εφέ αλλά μπορούσε και κάτι παραπάνω. 


ΗΧΟΣ 7956 
τα κοντρὀλ του παιχνιδιού είναι σχεδόν τέλεια. 


σΑΜΕΡΙΑΥ 9406 


βαθμό ρεαλισμού, 
ΓΕΝΙΚΑ 9090 


ΡΙΧΕιΙ ΜΑΙΟΣ 19985 53 
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----, ΕΕΥΙΕΝΝ 


και σε Απιίσα 500. Ο ή- 
χος του εἶναι επίσης 
πολύ καλός και περιλαμβάνει µερικές 
φαΠΠΡΙΘά ομιλίες. Υπάρχουν 30 επίπεδα 
και πέντε 5Ποοί΄θπι μρ µέρη στο τέλος κά- 
θε κόσμου, καθώς επίσης και δέκα Όοπις 
ἰθνθίς. Η κατανομή της δυσκολίας είναι ά- 
ριστη και δεν θα σας σπάσει τα νεύρα (ελ- 
πίζωι. Ολα αυτά µαζί το κάνουν πολύ 
ΡΙ8γ8ΡΙΘ και το σίγουρο είναι ότι, µόλις ᾱ- 
σχοληθείτε µαζί του, δεν θα ξεκολλήσετε 
αθώς έβαζα τη δισκέτα µε το τικά µε τη μορφολογία κάθε επιπέδου και  εὔκολα απὀ την Απιίσα σας. Υπάρχει σε 
Βι0βΙθ ἃ 9αιθᾷΚ στο ἀήνθτης για ηχητικά εφέ ἡ µουσική. Τέλος, υπάρ- δύο εκδόσεις, µία για ΑΞΟΘ/ΑΘΟ0 και µία 


Απιὶσᾶ µου, σκεφτόμουν: χει και η επιλογή για το είδος του χειρι- για ΑΊ200 µε περισσότερα χρώματα. Ενα 
"Αλλο ένα ρἰαἴίο[πη ϱ8ΠΠθ”. σμού, που περιλαμβάνει κανονικό |ογςίίοκ,  ϱἄπιθ που πρέπει να έχετε. 
Αλλά μόλις τέλειωσε το Ιογςίίοκ δύο πλήκτρων και 6Ώ35 |ογραα. 

"φόρτωμα”, δεν χρειάστηκε πολύ για να Οι πίστες κάθε επιπέδου καταλαµβά- Γ. Κουρκουτάς 


καταλάβω ότι είναι ένα απὀ τα καλύτερα νουν όλη την οθόνη. Η επιλογή των χρω- 


ρἰαίίοιπι 48π1θς5 που έχουν βγει για το µάτων είναι άριστη, πάντα σε μαύρο φό- ΕΙΔΟΣ ΡΙΑΤΕΟΡΜ 


καλύτερο οοπριυἱθ! 0 Βυ00Ι0 είναι ένα ντο. Υπάρχουν πολλά Όοηιςθ5 να µαζέ- 


σκανδαλιάρικο νήπιο που το έχει σκάσει Ψετε και αρκετά ρυζζίθ5 να λύσετε προ- 
από τους γονείς του και, επειδή είναι τού οδηγήσετε τον Φᾳυ84Κ στην έξοδο ΚΑΤ/ΣΤΗΣ ΑυΡΙΟΟΕΝΙς 


μικρούλης και καλός, πρέπει να βοηθήσει Κάθε πίστας. Ακόμα, µπορείτε να πυροβο- 


τον -σχετικά- χαζό Φᾳι68Κ να φτάσει λήσετε µθ... αστεράκια τους κακούς, που ΑΝΤΟΧΗ ΣΤΟ ΧΡΟΝΟ 
σπίτιτου. είναι µικρά φίδια αλλά και ιπτάµενοι ελέ- 
Τώρα, αν µε ρωτήσετε τι είναι ο ΞαµΘΚ  Φαντες! 
θα σας γελάσω! Πάντως είναι μπλε, έχει Όταν κάνετε το |ογδίίοΚ προς τα κάτω 
µεγάλα µάτια και µια κόκκινη μύτη, καιτο και πατήσετε το ΠΙ6, λέτε στον 9αμθΒΚ να 
µόνο που ξέρει είναι να ακολουθεί τον σας ακολουθήσει, και όταν βαρεθείτε να 
ΒιῦβΙΘ. Από την εισαγωγική οθόνη του σας ακολουθεί επαναλαμβάνετε την ανω- 
παιχνιδιού µπορείτε να διαλέξετε το επί- τέρω κίνηση και µένει εκεί που είναι. ᾿ ] 
πεδο δυσκολίας του, έχετε επιλογές σχε- Επειδή µερικά εμπόδια είναι αρκετά ψηλά ΗΜΕΡΑ ΕΒΔΟΜΑΔΑ ΜΗΝΑΣ ΧΡΟΝΟΣ 


για να τα ανεβεί, όπου δεν µπορεί στέκε- 
ΓΗ στε μπροστά του και, κάνοντας το |ογςίίοΚ 


προς τα πάνω και πατώντας το ΠΙ6, πιάνε- Για περισσότερες πληροφορίες µπορεί- 
τε τον 9068Κ στον αέρα και έτσι σκαρ- τε να απευθύνεστε στο δίκτυο ΟοπιρυΙπΚ 
φαλώνει. αφήνοντας 6-/Π8/Ι στο 56/-ἱ: 8ΠΟΟΠΟΔ. 


Τα γραφικά του είναι πολύ καλά, µε µε- 
γάλη λεπτομέρεια και, όπως αναφέρθηκε 


Πολλά χρώματα στην ΑΘΑ έκδοση και δρήΐθ5 µε 
ς τ μεγάλη λεπτομέρεια. 
προηγουμένως, σε συνδυασμό µε τα πολύ 


καλά χρώματα το κάνουν πολύ ελκυστικό. ΓΡΑΦΙΚΑ 5970 


Ενα άλλο χα- 
--..... ρακτηριστικό Περιλαμβάνει αρκετά 5αππρΙθό κομμάτια 
που θα προσέ- ΗΧΟΣ 7950 
ξετε σίγουρα 
είναι η ομαλό- Μπορεί µερικά ρυζζίθ5 να εἶναι δύσκολα, αλλά η 
τητα της κίνη- ρἰαγαὈΙήγ του παιχνιδιού είναι σε υψηλά επίπεδα 
σης όλων των 6ΑΜΕΡΙΑΥ ἡ9430ο 
«ρή[θς5 και εἰ- 


διάτωνθι. η 


Ρἱθ ἃ ΦᾳµθαΚ. | 
Καιρό είχα να ΓΕΝΙΚΑ 900, 
δω τέτοια κί- 
νηση, ακόµα 
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ο υπ, 


ο 
” 
ο 


τηε Βενοι 


ΕΙΔΙΚΗ ΕΚΔΟΣΗ 1ο ΤΕΥΧΟΣ 


η ΔΥΝΟΘΔΝΛΊΗ 
ΝΑ ΑΝΑΚΑΛΥΠΤΕΙΣ 


5Μοάεπις {Γοπιπιυμπίεα[ίοη 5ο {ἵμαγθ Τώρα έχετε ένα μοναδικό οδηδό 
5Τ6ἱΠ6ί »ΕΤΡ «ὐςεπεί «βγεί δια υα εξερευνήσετε του κυβερνοχώρο. 


«00ρῃθΥ «Ιμογ]ά ΙΗΙάς ΙΗοῦ «ΙΗί ο ΕΝ πας 
σας προετοιμάζει και οδηδεί τα βήματά σας 


1 : στις ατέπειωτες ηῆεκτρουικές πηδές 
και εκατουτάδες ακόµα της δυώσης και της πῄηροφόρησης. 
απαραίτητες πηηροφορίες Μια Με σαφείς οδηδίες, παρουσιάσεις 
υα ταξιδέψετε στου απέραυτο προβραμμάτων και προϊόντων, µε ἄιιάδες 
κόσμο του Ιπίργηθί, μες ενος, ο το στιόµα 
της "πηοηδησής" σας και όπες 
τις απαυτήσεις στις ερωτήσεις σας. 
οξ Το ΩΝΓ«ΙΙΝΕΙ ἠικτυωθείτε! βυοίξτε του ΚΩΣΜΔ ΤΟΝ ΙΝΤΕΗΝΕΙ 
ω. και μπείτε στου κυβερυοχώρο 
ο Χωρίς φόβο και µε πάθος... 
3 ἱ β-πιαίί αάάτεςς; 
ο ἰωογιάΦαἴποπα,εοπιρυίηκ,{ογ{πηςί.6Γ 


5µ1ςμ αἱ Νοί «Νθί σαπιεας 


ΚΟΝΙΑ ΣΑΣ ΚΑΘΕ ΔΕΥΤΕΡΟ ΜΗΝΑ ΤΟ 2ο ΤΕΥΧΟΣ ΚΥΚΛΟΦΟΡΕΙ ΤΟ ΜΑΙΟ 


ΚΟΥΠΟΝΙ ΕΓΓΡΑΦΗΣ ΣΥΝΔΡΟΜΗΤΗ 44-43 ΜΛΙΟΥ 


ΘΑ ΜΑΣ ΒΡΕΙΤΕ 


Ναι Επιθυµώ να εγγραφώ συνδρομητής στο περιοδικὀ "Ὁ ΚΟΣΜΟΣ ΤΟΥ ΙΝΤΕΩΝΕΤ” γιατα 11 επόμενα τεύχη µε ἐκπτωση 1059. 
-ὰ ΙΔΙΩΤΗΣ: 9.900 δρχ. “ ΦΟΙΤΗΤΗΣ: 8.900 δρχ. Ὁ ΕΤΑΙΡΙΑ, Ν.Π.Δ.Δ., ΒΙΒΛΙΟΘΗΚΗ: 17.000 δρχ. 


ΟΝΟΜ/ΜΟ ο οί» ο ο Φα ών ο ν ώῶ 3 ολ -. δα να νο εκ. ΕΠΑΓΓΕΛΜΑ 3 ες  όο4 νίο 9 : 
ο ΟΙ ΝΜΗ Εη «σσ ; μ ΄ ο αι ο ως ο λΑ οκ ωι ᾿ τή ϕ πα απο τμ οςἩ. ΣΤΗΝ 
κ νε «ΨΡ  τ σν .. 4 . « ρα. ον ο ώς Α.Δ. Φοιτητικής Ταωτότητας:... ' 
1 Εστειλα ταχ. επιταγἠ Νο............. θω (προς ΟοΓηρωΓθςς Α.Ε. Λ. Συγγρού 44, 117 42 Αθήνα) ΙΕΝΟΛΟΧΕΙΟ 
Χρεώστε την κάρτα µου µε το ποσὀ των.................. δρΧ 


Ὁ ΕύΠΟΟΑΡΟ ὮὉ) ΜΑΡΤΕΠΟΑΛΠΌΟ «ΕΘΝΟΚΑΡΙΑ «3 0ίνεβς «ΝΑ Νο Κάρτας Ημερ.Λήξης ΗΟΙΙΡΑΥ ΙΝΝ 
Ὑπονρδαοφή ο ιών. 


ΕΑΚΤΗ ΝΟΚΜ 
3ΙΜ 


(9ύΡΕΗ ΝΕΦΘ) 


Παγώστε το παιχνίδι και πα- 
τήστε τα Α, Β, Χ και Α, στη συ- 
νέχεια το Α µαζί µε το Χ, το Β 
μαζί µε το Χ, το Β µαζί µε το Χ 
και το Α µαζί µε το Χ. Αποτέλε- 
σµα: Μόλις περάσατε στην ε- 
πόµενη πίστα. 


ΘΗΑΡΟΝΝ 
ΕΙΟΗΤΕΚ 


(ΑΜΙΑΑ) 


Σήµερα θα µάθουµε ορισμένα 
κολπάκια από τους πρώτους 8 
ήρωες του παιχνιδιού: 

Υίᾳ8η 
υπ 9Ποί: Κάτω, Προς, Κάτω, 

Κάτω, Πίσω, Πίσω και ΕΙΙ6. 
Ροννθί Εἰδί; Κάτω, Κάτω, Προς, 

Προς και ΕΙΙ6. 

ΕαήΠαυακα: Προς, Κάτω, Προς 
και Κάτω. 


Τοηἱ 

Βυππίπα ἱρρθγουί: Προς, Κάτω, 
Προς, Κάτω και ΕΙΙΘ. 

ΘρἱΠΠίπα ΕΙΙθ: Κάτω, Προς, Κά- 
τω, Πίσω, Κάτω, Πίσω και 
ΕΙ6. 

ΕΙ8πΠΘ ΚίοΚκ: Πίσω, Κάτω, Προς, 
Κάτω και ΕΙΙΘ. 


Τορ-Κποί 

Εαδἱ Εθθί Ηοοκ: Κάτω, Κάτω, 
Πίσω, Πίσω και ΕΙΙ6. 

θρἱηπίπᾳ ΚίοΚκ: Προς, Κάτω, 
Προς, Κάτω και ΕΙ6. 

ΡοΝΘΙ Μονθς: Κάτω, Προς, Κά- 
τω, Κάτω, Πίσω, Πίσω και 
ΕΙΙ6. 

8ρθθα ΕΙρονν: Πίσω, Προς και 
ΕΙΙ6. 

ΗθπΠΩΠΊ8Π ἱρρθγουί: Κρατήστε 
Κάτω, Πάνω και ΕΙΙ8. 


9Ι8ΠΙυΠΚ 

υπηρίπᾳ Φἰ8πΙ Ώυπκ. Κάτω, Κά- 
τω, Προς, Προς και ΕΙΙ6. 

Θρἱηπίπᾳ ΕΙΙθ Κίοκ. Κρατήστε 
Κάτω, Πάνω και ΕΙΙΘ. 

8ρθ64 Αἰἰ8οκ: Μακριά, Προς 
και ΕΙΙ6. 
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θρὶηηίπᾳ ΒαςΚαί Βα:: Κάτω, Κά- 
τω, Κάτω, Πίσω και ΕΙΙΘ. 

ὑρρει Κηθθ «π]β5η: Πίσω, Κά- 
τω, Προς και Κάτω µε ΕΙΙ8. 


Μ8ηΧ 

ΕΙ Ηαπάς: Προς, Κάτω, Προς, 
Κάτω και ΕΙΙ8. 

Ουβίπο ΟΙανί5: Κάτω, Κάτω, 
Προς, Προς και ΕΙΙΘ. 

Φἱ85Η ΟΙ8ννς: Πίσω, Προς και 
ΕΙΙΘ. 

Τιρ6/ Αἰί8οΚκ: Κάτω, Κάτω, Πίσω, 
Πίσω και ΕΙΙΘ. 


96 0Π8η 

υρρε: 905: Κάτω, Πάνω και 
ΕΙ6. 

ΕἰΦὶ οἱ Ε8ΙΙΠΟ 5υπ: Κάτω, Κάτω, 
Προς, Προς και ΕΙΙΘ. 

Ρονθί οἱ Βωππίπα Μουπίαίη: Κά- 
τω, Κάτω, Πίσω, Πίσω και 
ΕΙΙ6. 

Ὀἰᾳαίπᾳ 968: Πολλές φορές 
πάτηµα στο ΕΙΙΘ. 

ΕαΙΙΠα ΝυποΠθκυ: Προς, Κάτω, 
Προς, Κάτω και ΕΙΓ8. 


Ν η 


ΞΟΝΘΟΙ.ΕΞ δ ΕΟΜΡυΤΕΗΣ 


Υ8Ι8ΟΟ 
Εἰθοἰήο 9ρθθά: Κά- 
τω, Προς, Κάτω, Κά- 
τω, Πίσω, Πίσω και 
ΕΙΙ6, 
ορἰήϊ Ρον/θΓ: Κάτω, 
Κάτω, Πίσω, Πίσω 
και ΕΙΙ6. 
Εἰθοϊήο Βοάγ: Πολ- 
λές φορές πάτηµα 
στο ΕΙΙ6. 
Θρἱηπίπᾳ Αππης: Πί- 
σω, Προς και ΕἶΙ6. 
Κυη 
Βἰςοη Εἰκί: Κάτω, Κά- 
τω, Πίσω, Πίσω και 
ΕΙΙ6. 
Βι84θ ορίη: Μακριά, 
Προς και ΕΙΙ6. 
θρίππίπο Εἰδί: Διαγώ- 
για προς τα κάτω, 
Κάτω, Διαγώνια πίσω κάτω, 
Πίσω και ΕΙΙΘ. 


5ΦΗΟΕΚ ΝΑΝΕ 
(500) 


Δύο κολπάκια που θα σας 
φανούν πολύ χρήσιμα. Ξεκινή- 
στε το παιχνίδι και παγώστε το 
(ρ8υ56) και στη συνέχεια πατή- 
στε τα εξής πλήκτρα: Β, Α, 6, 
6, Α, Α και Χ. Αυτός ο συνδυα- 
σµός σάς δίνει δύο επιπλέον 
κινήσεις. Κάθε φορά που θα 
πατάτε το |. και το Πάνω θα πε- 
ριστρέφεστε κατά 180 μοίρες, 
ενώ µε το Ι. και το κάτω 360 
μοίρες, Αν, πάλι, θέλετε να Υ/- 
νετε αόρατοι, τότε χρησιµοποι- 
ήστε τον εξής συνδυασμό: Α, 
Β,Α, 6, Α, Α, Β, Α και Χ. 


ΤΗΕ κινς ΟΕ 
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(ΝΕΟ 4ΕΟ (9) 


Περισσότερο αίμα; Γιατί όχι! 
Περιµένετε µέχρι να εμφανιστεί 


ο πίνακας των ΠΟΠ 5οο/65 και 
τότε πατήστε τα πλήκτρα Α και 
Ὀ (ταυτόχρονα) στο πρώτο |ΟΥ- 
ρ8α µαζί µε το Β και το 6 (ταυ- 
τόχρονα) στο δεύτερο ογρβα. 


ΜΕΟΑ ΤυΡΡΙςΑΝ 
(ΜΕΘΑ ΡΒΗΙΝΕ) 


Σε οποιοδήποτε σηµείο του 
παιχνιδιού και αν θρίσκεστε, 
πατήστε το 9ἰ8ή για να παγώ- 
σει το παιχνίδι και στη συνέχεια 
τα εξής πλήκτρα: Α, Α, Α, Β, Β, 
Β, Α, Α και Α. Οταν ξεπαγώσε- 
τε το παιχνίδι, θα είστε αόρα- 
τοι! Αν, πάλι, θέλετε να περνά- 
τε το ένα επίπεδο µετά το ἆλ- 
λο χωρίς να γίνεται η ζωή σας 
δύσκολη, τότε θάλτε τους κωδι- 
κούς που ακολουθούν: Κάντε 
πρώτα ρ8υ5θ και πατήστε Δε- 
ξιά, Αριστερά, Κάτω, Δεξιά, Β 
και οἰ8ή για να ξαναρχίσετε ᾱ- 
πό το επόμενο επίπεδο. 


ΘΗΡΕΕ ΚΕΤΟώΡΝ 
ΟΕ ΤΗΕ .ΕΡΙ 


(ΔύΡΕβ ΝΕΦ) 


Θέλουμε να σας θοηθήσουµε 
να αντιμετωπίσετε αλλά και να 
κερδίσετε (αν μπορέσετε) τον 
ΕΠΙΡΘΓΟΙ. 

Όταν εμφανιστούν τα μενού 
του παιχνιδιού πατήστε Α, Β, Α, 
Υ, Α και Χ για να αποκτήσετε 7 
επιπλέον οοηίἴπυθς ή, αν προτι- 
µάτε ο[θα!ῖ5, πατήστε τα Α, Β, 
Α, Β,Α, Β, Α και Β. 

Προσέξτε, αν κάτι δεν πόει 
καλά, θα πρέπει να σθήσετε το 
µηχάνηµα και να ξεκινήσετε α- 
πό την αρχή (το Βθ96ἱ δεν λει- 
τουργεῦ). 


ΘΑΜΟΚΑΙ 
ΘΗΟΡΟΝΝΝ 


(ΝΕΟ ΕΟ 0) 


Μήπως θα θέλατε να είστε ο 
Απιθκυς8, το µεγάλο αφεντικό; 
Αν ναι, τότε παίξτε τα πρώτα 
12 επίπεδα, χάστε και σώστε ᾱ- 
µέσως το παιχνίδι (58ν6). Τώρα 
ξαναρχίστε το παιχνίδι αλλά ως 
δεύτερος παίκτης. Διαλέξτε να 


Αα ὐτοσα 


ΠΙΟ ΡΕΑΛΙΣΤΙΚΟ Ν 
ΠΙΟ ΓΡΗΓΟΡΟ ην - 
ΑΠΟΛΥΤΑ ΣΥΝΑΡΠΑΣΤΙΚΟ . τπ- 


Η ΟοππριΙηκ σας προ(σ)καλεί 
να ζήσετε µία εµπειρἰα 
που δεν θα ξεχάσετε ποτέ. 


Παρακαλώ, προσδεθείτε.. -. 


Τελευταίος έλεγχος... ἳ 
βθααγ Ίο ΠΙΟΠΙ... 


Τώρα ἐχετε την ευκαιρία να πετάξετε 
µε το νέἐο εξελιγμένο ΑΙΔ ΙΛΑΠΗΙΟΡ. 


ΠΡΑΓΜΑΤΙΚΟΣ ΙΛΙΓΓΟΣ! 


Ετσι µὀνο µπορεί να περιγράψει κάποιος τις 
πτήσεις του πιο γρήγορου, του πιο ρεαλιστικού, 
του πιο συναρπαστικού πιι/ή-μςθι 6απηθ. 

Το νέο ΑΙΚ ΝΝΑΠΕΙΟΡ θα σας καταπλήξει µε τις 
δυνατὀτητὲς του. 


δύο νέα μοντέλα αεροπλάνων 

δύο νἐα µἐτωπα επιχειρήσεων 

εξελιγμένα γραφικά και χαρακτηριστικἀ πτήσης 
που αγγίζουν την τελειότητα 


[ῃ ἀἰ[ ΙΙΙΠΙΠΙ.. 


ς΄Οπηρι| Ικ 


Ατελείωτες πτήσεις και αερομαχίες 
που κόβουν την ανάσα. 


ΖΗΣΤΕ ΤΟΝ ΙΛΙΓΓΟ ΤΗΣ 
ΟΝ-ΙΙΝΕ ΑΕΡΟΜΑΧΙΑΣ 


ΜΟΝΟ ΣΤΗΝ 6ΟΜΡύΙΙΝΚ 


Το ΑΙ ΥΝΑΡΠΒΙΟΡΠ διατίθεται, οη-Ηηπ9, και απὀ τον Κόμβο "Μακεδονία" της Θεσσαλονίκης, µε αστικἡ τηλεφωνική χρέωση. 
ΣΥΝΤΟΜΑ ΣΤΗΝ ΠΑΤΡΑ ΚΑΙ ΤΟ ΗΡΑΚΛΕΙΟ ΚΡΗΤΗΣ 


ΝΤ - [ρ ΝΕΤ ΟΟΜΡύΙΙΝΚ ΗΟΤ ΙΝΕ: ΑΘΗΝΑ: 9225.520, ΘΕΣ/ΝΙΚΗ: 284.864 


ΜΑΚΕΔΟΝΙΑ 


ΑΘΗΝΑ: Λ. Συγγρού 44, 117 42, τηλ. 92368.672-5, ίαχ: 9242.219 
ΘΕΣΣΑΛΟΝΙΚΗ: Αριστοτέλους 7, 5646 24, τηλ.: 284.624, 287.610, (αχ: 2826658 


Νυιτι ὕςσερ 


ιδέα της 
Κθφππαἰ, της 
κατασκευά- 
στριας εται- 
ρίας του ΑἱΓ 
Ναπίοι, αποδείχτηκε αρκετά ε- 
πιτυχηµένη! Πολλοί ήταν αυτοί 
που έμπαιναν στις διάφορες 
θάσεις που είχαν το ΑἱΓ ἠΝ/απίο 
για να πετάξουν µαζί µε άλ- 


λους, είτε ως σύμμαχοι είτε ως 
"εχθροί”, να ζωγίσουν τις δυνά- 
μεις τους, να δοκιμάσουν τα 
διάφορα αεροπλάνα που έχει το 
παιχνίδι, να μιλήσουν µε άλ- 
λους οι οποίοι έχουν το ίδιο εν- 
διαφέρον ή την ἴδια “τρέλα” µε 
αυτούς, να ζήσουν τις πλέον 
ρεαλιστικές συνθήκες πτήσης 
και ίσως τις δυσκολότερες συν- 


ΑΙΚΝΑΝΕΙΟΚ. 


ΤΟ ΑΙΓ Ν/ΓΓΠΙΟΓ, η σταδιοδρομία του οποίου έχει ξεκινήσει στην 
ΕΛΛάδα εδώ και τρία χρόνια, ἐµεῆῃε να πρωτοπορήσει στο χώρο 
των ππμΙήρΙ8ΥΕΓ 68165, αφού ήταν το πρώτο ΠΙσΠί οΙπιμΙαίο: µε 


γραφικά στο οποίο μπορούσαν να παἰξουν ποῇβοί παίκτες µαζ(. 
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θήκες µιας αεροµαχίας! Μια αε- 
ροµαχία της εποχής των δύο 
Παγκοσμίων Πολέμων και ένα 
µέρος του πολέμου της 
Κορέας, όπου το µόνο όπλο 
που είχαν τότε τα αεροπλάνα 
ήταν τα πολυθόλα τους και η ι- 
κανότητα των χειριστών τους! 

Η όλη ιδέα ήταν να φέρουν 
το αεροπλάνο τους σε πιο πλε- 
ονεκτική θέση έναντι του αντι- 
πάλου τους, ώστε χρησιµοποιώ- 
ντας τα πολυθόλα τους να µπο- 
ρέσουν να τον καταρρίψουν. 
Τόσο εύκολο στα λόγια αλλά 
τόσο δύσκολο στην πράξη, διό- 
τι φυσικά ο αντίπαλος δεν θα 
καθίσει σαν “πρόθατο για σφα- 
γή” αλλά θα προσπαθήσει να 
κάνει τα ἴδια! Και ακόµα χειρό- 
τερα, αν ο αντίπαλος αυτός εἰ- 
ναι ένας ζωντανός αντίπαλος, 
που κανείς δεν ξέρει πώς θα α- 
ντιδράσει ανά πάσα στιγµή! Οι 
“ρίχθίάτοι” αντίπαλοι που δηµι- 
ουργούνται από έναν υπολογι- 
στή σε ένα "απλό" ΠἰοΠί 5ἰπι- 
υἰβΐίοι κατά κάποιον τρόπο µα- 
θαΐνονται, ψυχολογούνται, όσο 
δύσκολο και αν είναι αυτό το 
ΠΙΟΠΙ θἰπιυ]αίοι! Ὑπάρχουν πολ- 
λά παραδείγματα από θχρθη5 
του Εαἰοοπ 3, για παράδειγµα, 
που καλά-καλά δεν μπορούσαν 
να απογειώσουν το αεροπλάνο 
τους στο Αἱ ἠ/αίοι! 

Οι αερομαχίες στο ΑἰΓ 
Ἠ/8ΠΠΙΟΓ εἶναι εντελώς διαφορε- 
τικές από οποιοδήποτε άλλο 
ΠΙΟΠΙ 5ἰππυ]αίοι και είναι δύο οι 
παράγοντες που συντελούν σε 
αυτό 

Πρώτον, ο μεγάλος αριθµός 
των αεροσκαφών που µπορεί να 
είναι στον αέρα την ἴδια στιγµή. 
Τα συναισθήµατα που δηµιουρ- 
γούνται εἶναι πρωτόγνωρα, όταν 
θλέπουμε ότι υπάρχουν 10-15 
αεροσκάφη να ανεθοκατεθα(- 
νουν γύρω σου, Φιλικά και ε- 
χθρικά! Πρέπει να είσαι συνε- 
χώς σε επιφυλακή κοιτάζοντας 
τον ουρανό γύρω σου, αλλιώς 


έχεις ήδη καταρριφθεί από έναν 
εχθρό που δεν τον είδες, χωρίς 
καλά-καλά να καταλάθεις πώς 
έγινε αυτό! Πρέπει επίσης να 
προσχεδιάσεις καλά την πτήση 
σου, ειδάλλως Θα θρεθείς περι- 
κυκλωμένος από εχθρούς χιλιό- 
µετρα µακριά από την πλησιέ- 
στερη θοήθεια! Εάν δεν θρίσκε- 
σαι πολύ µακριά από τη χώρα 
σου, µπορείς µε τη θοήθεια του 
Γ808Ι να δεις πού περίπου είναι 
οι φίλοι και οι εχθροί και να κι- 
νηθείς ανάλογα. 

Δεύτερον, ο ανθρώπινος πα- 
ράγοντας. Κάθε πιλότος µε τον 
οποίο µονομαχείς πετάει διαφο- 
ρετικά, έχει τα δικά του κόλπα, 
τη δική του εμπειρία και το δι- 
κό του στιλ. Όλα αυτά θα πρέ- 
πει να αξιολογηθούν γρήγορα 
προκειµένου να αποφασίσει κά- 
ποιος µε ποιον τρόπο, ή και α- 
κόµα αν θα πρέπει, να µούομα- 
χήσει µαζί του! Επίσης η οµαδι- 
κή δουλειά είναι εφικτή µε το 
ΑἱΓ ΝΝαπίοι, όπου µια ομάδα αε- 
ροσκαφών µε συνδυασμένες ε- 
νέργειες μπορούν να προκαλέ- 
σουν µεγάλη ζημιά στον αντίπα- 
λο. 

Ας ρίξουμε όµως µια µατιά 
στη νθ[δἰοη της Απιίο8... Ως 
παιχνίδι θα το κατατάσσαµε 
στην ἴδια γενιά µε τα ΕΙΦΠΙΘΓ 
Όυθ[ και ΕἰΦΠί6Γ Ὀιθί Ρ/ο, τα ο- 
ποία έχουν ομοίως δυνατότητες 
σύνδεσης µέσω πιοάθπι αλλά 
όχι τη δυνατότητα ππυΙήρίΒγεγ. 
Τα γραφικά του είναι θελτιωµέ- 
να συγκριτικά µε την προηγού- 
µενη νθΓδίοη (έχει γίνει ένα 
πλήρες Γθνίθν στο “ΡΙΧΘΙ” 
Σεπτεµθρίου 1992) µε ιδιαίτερη 
λεπτομέρεια, ενώ από την άλλη 
πλευρά είναι αρκετά για να επι- 
τρέπουν στο παιχνίδι να τρέχει 
µε ικανοποιητικές ταχύτητες. Ο 
ήχος του παραμένει σε επίπεδο 
Απηίσϐ, δηλαδή πολύ καλός! Για 
να πετάξει κάποιος µπορεί να 
χρησιμοποιήσει το πιου5θ σαν 
οοΠίτοΙθ:Γ, συνιστάται όµως "κα- 


τηγορημµατικά” ένα ]ογδ!ίοκ! 
Εδώ όµως εντοπίζεται ένα πρό- 
ϐληµα: το παιχνίδι απαιτεί ο- 
πωσδήποτε αναλογικό |ογφίίοκ! 
Τα γνωστά ψηφιακά Ιογφίίοκς 
που έχει η Απιίοα ΔΕΝ κάνουν! 
Αναλογικά |ογδίίοκς δεν υπάρ- 
χουν ή, μάλλον, κατά το παρελ- 
θόν είχαν κυκλοφορήσει κάποια 
(φυσικά, ποτέ δεν ήρθαν στην 
Ελλάδα) όχι και τόσο αξιόπιστα, 
και έτερον ουδέν! Εν μέρει ή- 
ταν φυσιολογικό αυτό. Ηταν πο- 
λύ σπάνιες οι περιπτώσεις που 
κάποιο παιχνίδι απαιτούσε ανα- 
λογικό ]ογδίίοκ από την Απιίσα. 
Μετριούνται στα δάχτυλα του 
ενός χεριού! Αυτό όµως δεν 
σηµαίνει και το τέλος του κό- 
σµου... Λύσεις υπάρχουν για ο- 
τιδήποτε, ειδικά στο χώρο των 
υπολογιστών! Ετσι, όποιος θέ- 
λει µπορεί να πάρει ένα οποιο- 
δήποτε |ογφίίοκ από ΡΟ (ναι 
ΡΟ, µη στραθοµουτσουνιάζετε 
εσείς οι Απιίσ8 {Παίΐο5, ο σκο- 
πός αγιάζει τα µέσα) και να το 
τροποποιήσει αλλάζοντας τις ε- 
παφές του 5οοκθί του. Επίσης 
έχουν κυκλοφορήσει |ογφίίοκ 
Βααρίει5 ακριθώς για τη δου- 
λειά αυτή και µπορείτε να τα 
θρείτε από τους Απιίοα αἆθα[- 
6/8. 

Για να τρέξουµε το ΑἱΓ 
ΝΕΓΠοί τοποθετούμε όλα τα υ- 
ΠΕ[ο’Θά Πες σε ένα αἰγθοίοιγ 
και από εκεί γράφουμε αἱΠΛ8Ι 
στο οἱ. Τα ορίίπιωπι (θαιυ{θ- 
ππεηἰ5 στην Απιίο8 είναι 1 ΜΒ 
ΟΗΙΡ και 2 ΜΒ ΕΑΦΤ πῄεπποη). 
Είναι προγραμματισμένο να 
τρέχει σε 32-Όἱἱ πιθπΊοηγ και σε 
68020 (Απιίοα 1200) ή καλύτε- 
ῥρο Ρ{ΟΟΘΕΦΟΙ, αν και θα τρέξει 
(µε κόστος την ταχύτητα) και 
στον 68000 (Απιίᾳα 500). 
Συνιστάται σκληρός δίσκος. Το 
ΑΙ’ ΥΝαΓΠοί θα τρέξει και στο 
ΥΝοΓκΌΘΠΟΠ 1.3 αλλά και στο 
20/4). 

Αφού φορτώσουµε το παιχνί- 
δι, μπορούμε να μεταφερθούμε 


στα Ππεηις. Από εκεί μπορούμε 
να κάνουµε τις επιλογές που ε- 
πιθυμούμε για οῄ-Ιπο ή οη-Ιπθ 
ΡΙΒΥ. Όταν είµαστε σε οἤ-/ἰΠπΘ, 
μπορούμε να δοκιµάσουµε το 
αεροπλάνο που θέλουµε σε ό- 
ποιο αθροδρόµιο και όποια χώ- 
ρα θέλουμε και να πετάξουμε 
στα ΙειΓβίηπς που είναι αντιγρα- 
φῄή των πραγματικών ἴθιαίπ5 
του οη-Ιἰπθ ΑΓ Ἰλ/αΓΓΙοΓ. Ετσι 
μπορούμε να εξοικειωθούµε 
γρήγορα µε το ἰθιιαίπ του ΑἱΓ 
γΝαιγίοΓ χωρίς να ξοδεύουµε 
χρόνο οη-ΙΠπθΘ, που είναι ακρι- 
θός ιδιαίτερα για τους κατό- 
χους Ψηφιακών γραμμών! 
Πάντως, δεν παρέχει τη δυνα- 
τότητα μάχης... Κατά τη γνώµη 
µου θα έπρεπε, αφού υπάρχει 
τέτοια δυνατότητα στους κατό- 
χους ΡΟ. 

Στα ΠἹιθηυ5 θκτός από τα 
γνωστά όπως επιλογές αερο- 
σκαφών, αεροδρομίων κ.λπ. (ό- 
λες αυτές τις λειτουργίες κα- 
θώς και πολλές άλλες θα θρεί- 
τε στο "ΡΙΧΘΙ” Σεπτεµθρίου 
1992) μπορούμε να δούμε τα 
ΓΘ8/ΗἱΕ5, χάρη στα οποία µπο- 
ρούμε να πετάξουμε οή-Ιίηθ 
υπό τις ίδιες συνθήκες στις ο- 
ποίες είναι ρυθµισµένο το νέο 
ΑἰΓ Ἰ/ΒΓΓίοΓ που αποκτήσαµε 
πρόσφατα. Δηλαδή, τώρα θα 
πρέπει να είμαστε πιο προσε- 


κτικοί την ώρα που πετάµε και 
ειδικά την ώρα που μονομαχού- 
με µε κάποιον άλλον γιατί υ- 
πάρχουν µερικά “κακά πραγµα- 
τάκια” που καραδοκούν και ονο- 
µάζονται αοοθιειαίθα ἰα[[ς, 
θρίῃς, Ὀἰβοκουί5 (θαουί5 και 
άλλα συναφή! 

Εχει προστεθεί εξάλλου η 
δυνατότητα να επιλέξουμε τι 
σκοπευτικό θέλουμε, α[θο- 
ἴογθς για να θάζουµμε τα 
ΒΠΥΝΟΙΚΘ και τους ήχους, καθώς 
επίσης και ένα αἰΓθοίοηγ για να 
θάζουµε τις κάµερες που τρα- 
θάµε. Επίσης υπάρχει επιλογή 
για ΚΘΥΠΙΒρ ΠΟΓΠΠΑΙ 96ἱ (μάλλον 


"για Απιίοα 500) και 1200 56. 


Όταν θγούμε στο οοοκρί!, 
διαπιστώνουμε ότι και εκεί τα 
γραφικά έχουν θελτιωθεί. Ετσι 
θλέπουμε από αριστερά προς 
τα δεξιά το ἰΠιοίίθ, το όργανο 
για τα  {ο[οθς (απαραίτητο 
πλέον να το παρατηρούμε συ- 
χνά, για να µην έχουµε ούτε 
Ρἰβοκουί5 ούτε (θαουί5δ) µε τον 
αυτόματο πιλότο από πάνω, δί- 
πλα το όργανο ανόδου-καθό- 
δου, πάνω στο οποίο υπάρχει 
το προειδοποιητικό λαμπάκι για 
5ἱ86, |ονν οἵι και θηᾳἱπθ ονε:- 
ΓΘΝ, το υψόμετρο, το όργανο 
ένδειξης θέσεως του πιαςςγ, το 
πποηίϊοί της θέσεως του οοη- 
ἴτοιιεΓ µας, το ταχύμετρο, την 


πυξίδα, τα όργανα ένδειξης πο- 
σότητας πυρομαχικών, καυσί- 
µου και λαδιού, τους διακόπτες 
για τα Παρ8 και το σύστηµα 
προσγειώσεως και, τέλος, τον 
ραδιοασύρμµατο. 

Το µόνο που απομένει είναι 
να θέσουμε σε λειτουργία τον 
κινητήρα µας και να απογειω- 
θούμε για νόες, έντονες και α- 
ξέχαστες εµπειρίες µαζί µε ό- 
λους όσοι πετάνε µαζί µας! Θα 
µας υποδεχτούν οἱ παλαιότεροι 
µε φιλική και χαρούμενη διάθε- 
ση (πάντα ένας νέος στο παιχνί- 
δι είναι καλά νέα για τους πα- 
λαιότερους και σύντομα Θα δια- 
πιστώσετε το γιατί!!). Θα µας 
πουν µερικά πράγµατα από τις 
εµπειρίες τους και θα µας ϐ6οη- 
θήσουν (µην περιμένουμε πά- 
ντως ότι θα µας τα πουν όλα!!), 
Θα ανταλλάξουµε μηνύματα, θα 
μιλήσουμε µε άλλο κόσµο, θα έ- 
χουμε επικοινωνία! Ενα ακόµα 
προσόν του ΑΓ Ἰ/αίήοΓ σε σχέ- 
ση µε τα “απλά” ΠἰΦΠΙ ς5ἰπι- 
υἱΒἰοΓ5! Θα κάνουμε τις πρώτες 
µας αερομαχίες! Θα "φάμε τα 
μούτρα µας” στην αρχή, αλλά 
δεν πειράζει, όλοι έτσι αρχίσα- 
µε! Σύντομα θα το ανταποδώ- 
σουµε και µε τόκο μάλιστα! 

Απ᾽ ό,τι διαπιστώνουμε δεν 
είναι ένα απλό παιχνίδι! Είναι έ- 
νας τρόπος να ϐρεις το κάτι 
άλλο, να συναντήσεις κόσµο, 
να κάνεις φίλους (αλλά και "ε- 
χθρούς”), να αλλάξει ίσως η {- 
δια σου η ζωή! Να αισθανθείς 
υπέροχα τη µια στιγµή... απαί- 
σια την άλλη... Ποτέ όµως δεν 
θα πλήξεις εκεί µέσα! Αυτό το 
υπογράφουν όλοι όσοι παίζουν 
ΑἰΓ Ἰ/πίοΓ κάθε µέρα και ανή- 
κοὺυν σε όλα τα στρώματα της 
κοινωνίας! Από πραγματικούς 
πιλότους µέχρι τραπεζικούς υ- 
παλλήλουο! 

Κυρίες και κύριοι, καλώς ήλ- 
θατε στον κόσµο του ΑΓ 
Λ/8ΙΤΠΙΟΓΙ 

οοί 
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ΡρποιοσαΝΙς» 


ΕΝΑ ΠΡΟΓΡΑΜΜΑ “ΟΡΟΣΗΜΟ” 
ΠΑ ΤΗ ΔΕΚΑΕΤΙΑ ΤΟΥ 90 


3 τς 
9 του Νίκου Ελευθεριάνου 


{ο- 
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Δεν υπάρχει αμφιθοβία 

πώς Π ΑΠΊΙ68, πριν απ’ οτιδήποτε 
άΠΛο, είναι ένας υποβογιστής 
για γραφικά. 


ι δυνατότητες απεικόνισης 
χιλιάδων χρωμάτων, η τα- 
χύτητα, η φιλικότητα και - 
πάνω απ᾿ όλα- η πληθώρα 
και η ποιότητα του διαθέσι- 
µου λογισμικού, ήταν καθοριστικοί παρά- 
γοντες για τη διάδοση του υπολογιστή 
στους καλλιτεχνικούς κύκλους ήδη από το 
1985, όταν κάποιοι “άλλοι” διέθεταν απει- 
κονίσεις των... 2/1) ἡ των 16 χρωμάτων. 
Ας µην ξεχνάμε ότι διάσημοι καλλιτέχνες 
-όπως ο ΑπάΥ ΥΝαΓΠΟΙ, ο Τοάά ΒιΠᾳίθΘη, κά- 


ΙππασείςοηΣσΏοςκ 


ποιοι µαθητές του ὈδθΗΙ, καθώς και άλλοι- 
εργάστηκαν δημιουργικά µε την Απιίσα. 

Το πιο σηµαντικό, ωστόσο, επίτευγμα 
της Απηίσᾶ8 στο χώρο των γραφικών, ήταν 
πως έφερε την καλλιτεχνική δηµιουργία, 
µέσω υπολογιστή, στο επίπεδο του μέ- 
σου, Ποπιθ Χρήστη και μάλιστα µε αξιώ- 
σεις. Πόσοι και πόσοι δεν έκαναν τα πρώ- 
τα τους βήματα στο χώρο των γραφικών - 
ή και της Πληροφορικής γενικότερα- πάνω 
στον “καμβά” του Ὠθίιχο Ραἰπί! Αναμφι- 
σβήτητα λοιπόν η Απιίσα ήταν ο προπο- 
µπός όλων των εξελίξεων που αφορούν 
στα γραφικά. Δεν θα ήταν υπερβολή μάλι- 
στα να πούμε πως έκανε τον ευρύτερο 
χώρο των υπολογιστών να συνειδητοποιή- 
σει επιτέλους την αξία ενός γραφικού πε- 
ριβάλλοντος επικοινωνίας µε το χρήστη 
(ΕΓαρΠίο υ56/ ΙπίθΠαοθ), καθώς επίσης και 
την αξία ενός πιο ανθρώπινου, πιο... 


1 αμ 
ΙπασεΜπάονυ ᾖἹ 


-. 


{ 
ΜοάοφςΜἰπάον 


ΑΡΠα/ΡεςοπάαγγβιυΠεΓς5 


Μια χαρακτηριστική οθόνη του Ρποϊοφοηίος, µε τα κυριότερα στοιχεία που απαρτίζουν το 


μφοΥ Ιηέοιίαςο του, 


"πιυ|ἠπιθαία” προσώπου του υπο- 
λογιστή, µε τους ήχους, τα 
χρώματα, τη µουσική να συ- 
µπληρώνουν ένα πολύ δυνατό 
λειτουργικό σύστηµα κ.ο.κ. 

Ενα πρόγραµµα που υπήρξε 
σταθµός για την Απιίοα ήταν το 
Ὀ6]υχθ Ραἰπί. Αποτέλεσε για 
χρόνια το πρότυπο που πολλά 
άλλα προγράµµατα προσπάθη- 
σαν να μιμηθούν - ή και να ξε- 
περάσουν, συνήθως χωρίς επι- 
τυχία. 

Ὑπάρχουν -ωστόσο- δύο σύγ- 
χρονα παραδείγματα ανταγωνι- 
στών που σχεδόν κατάφεραν να 
κλέψουν τα σκήπτρα: Το πρώτο 
είναι το περίφημο Βήαποθ (τώ- 
ρα στη 2η ἐκδοσή του) και το 
ἀλλο είναι το ΡΘΙ5οπ8ἱ Ραἰπί της 
ΟΙοβηίο. Όσο πάντως και αν τα 
δύο αυτά προγράµµατα έδωσαν 
µια νέα πνοή στα γραφικά της 
Απιίςᾶϐ, η αλήθεια είναι πως κι- 
νήθηκαν έντονα πάνω στα χνά- 
ρια του Ὀθ]μχθ Ραἰπί αναφορικά 
με την προσέγγισή τους στα 
Οοπιρυίθ( Γαρῃίο5, χωρίς τελι- 
κά να προσφέρουν ουσιαστικές 
καινοτομίες. 

Ετσι, τελικά άφησαν στους α- 
παιτητικούς ή στους επαγγελ- 
µατίες Χρήστες της Απιίσϐ µόνο 
µια επιλογή: την αγορά κάποιας 
24ΡΙί κάρτας και του περίφηµου 
Τν Ραϊπί της ΤθοδοΗ ή την αγο- 
ρά της Ορ8ΙΝΙδίοη χάριν του πε- 
ρίφηµου Ορα( Ραἰπί. 

Και ενώ σε άλλους υπολογι- 
στές άρχισαν πια να εµφανίζο- 
νται προγράµµατα τα οποία κα- 
τάφεραν να συνδυάζουν σχέδιο, 
επεξεργασία εικόνας και αποµί- 
µηση παραδοσιακών εργαλείων 
(αερογράφο, πενάκι, κιμωλία 
κ.ά.) και µεθόδων ζωγραφικής 
(λάδι, παστέλ κ.ά.), όλα µέσα α- 
πό το ίδιο πακέτο, η αγορά της 
Απιίσα και µάλιστα των ΑΘΑ µη- 
χανηµάτων φαινόταν να μένει 
πια πίσω στην αρένα των Όοπι- 
ρυΐθΓ ΟΓ8ρΠίο5. Μόνο οι πολύ υ- 
ψηλές τιµές πακέτων όπως το 
διάσημο Εταοίαἰ Ὀθδίαη Ραἰπίθι 
φαινόταν να είναι πια ανασταλ- 
τικοί παράγοντες για την επέν- 
δυση σε ένα Μαο ή ΡΟ σύστηµα. 
Αυτά ως τη στιγµή οπότε... 


ΚΑΙ ΕΓΕΝΕΤΟ... 
ΡΗΟΤΟΑΕΝΙΟ5 

Αν το πρόγραµµα που σηµάδε- 
Ψε την ιστορία της Απιίσα κατά 
τη δεκαετία του ’8Β0 ήταν το 
Ὀθἱυχθ Ραἱπί, το πρόγραµµα-ορό- 
σηµο για τη δεκαετία του 90 δεν 
µπορεί να είναι ἀλλο από το 
ΒΠοϊορθπίο5. Αυτή η δήλωση 
µπορεί να φαντάζει υπερβολική, 
ωστόσο δεν απέχει απὀ την 
πραγματικότητα. Κανένα άλλο 
πρόγραµµα σε ΟΠΟΙΟΝΔΗΠΟΤΕ 
υπολογιστή δεν συνδυάζει τόσες 
δυνατότητες µε µια τέτοια φιλι- 
κότητα και ευκολία χρήσης, και 
το σπουδαιότερο: σε τόσο χαµη- 
λή τιµή. Ο γράφων είχε την τύχη 
να είναι παρών στην πρώτη επί- 
σηµη παρουσίαση του πακέτου, 
στην έκθεση "Ἠλοήα οί Απιίσα '94” 
στο ΥΝΘπΙΟΙΘΥ του Λονδίνου τον 
περασμένο Δεκέμβριο. Δεν είναι 
εύκολο να περιγραφούν µε λόγια 
οι ενθουσιώδεις αντιδράσεις του 
κοινού απέναντι σε ένα νέο πρό- 
γραµµα που έχει πολλά να δώσει 
και που µπορεί να κάνει κάθε 
χρήστη Απιίσα περήφανο για την 
επιλογή του. Από την πρώτη κιό- 
λας ηµέρα οι πωλήσεις του πακέ- 
του ήταν θεαματικές - και φυσικά 
ούτε ο γράφων µπόρεσε να αντι- 
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Εικόνα 3: Μερικά από τα πολύ εντυπωσιακά και αληθοφανή 


σταθεί στον πειρασμό να έρθει 
αντιμέτωπος µε τον ουσιαστικό 
διάδοχο του Ὀθίυχθ Ραἶπί. Η τιµή, 
εξάλλου, ήταν -σχεδόν- εξευτε- 
λιστική: 49 λίρες Αγγλίας ή περί- 
που 19.000 δρχ.! 


ΕΓΚΑΤΑΣΤΑΣΗ ΚΑΙ 
ΠΕΡΙΒΑΛΛΟΝ ΕΡΓΑΣΙΑΣ 
(υ5Εβ ΙΝΤΕΗΕΑςΕ) 

Το πρόγραµµα έρχεται σε 
τρεις δισκέτες, και η εγκατάστα- 
ση στο σκληρό δίσκο γίνεται µε 
το κλασικό πια πρόγραµµα {π- 
5ίαΙΙθΓ της Οοπηπιοάο(θ (η εγκατά- 
σταση σε σκληρό δίσκο δεν είναι 
υποχρεωτική, ὠστόσο συνιστά- 
ται). Το πρόγραµµα απαιτεί 3ΜΒ 
διαθέσιµης µνήµης και Κἰοκςίαιί 
3.0 ή ανώτερο. 

Λίγο µετά το διπλό “κλικ” στο 
εικονίδιο του προγράµµατος, αᾱ- 
ντικρίζουµε πια την οθόνη του 
ΒΕποϊορθπίο5. Αυτό που κάνει το 
πρόγραµµα να ξεχωρίζει µε την 


προσομοίωσης µέσων της 


εργαλεία 
παραδοσιακής ζωγραφικής (ηβέωτα! πιθάία ραἰηίίπα ἐοοἱς) που ενσωματώνει το ΡοἱοφοπίοἈ, όπως 
µαρκαδόρος, µολύθι, αερογράφος, κάρθουνο κ.λΠ. 
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σοι 


πρώτη κιόλας µατιά απὀ την 
πλειονότητα του λογισμικού γρα- 
φικών της Απιίσα είναι το ἰπίει- 
{806 του (βλ. Εικόνα 1) το οποίο 
θυμίζει αρκετά προγράµµατα για 
Μαο ή ΝΛΙπαάοννς: κινητή εργαλειο- 
θήκη, παλέτα µε Χρήση οοΙΟΓ- 
ΝΠΘΘΙ (όπως στις επιλογές χρώ- 
µατος του ΝΝο(κοθΠοΠΞ.Ο/3.1) και 
-το κυριότερο- παράθυρα εικό- 
νων. Κάθε, δηλαδή, εικόνα που 
φορτώνουμε στο πρόγραµµα, α- 
νοίγει µέσα στο δικό της παρά- 
θυρο! Με αυτόν τον τρόπο µπο- 
ρούμε να δουλέψουμε σε διαφο- 
ρετικές εικόνες που είναι ταυτό- 
χρονα ορατές, σε αντίθεση µε τη 
µέθοδο του Ὠθίυωχοθ Ραἰπί που 
χρησιμοποιούσε εσωτερικούς 
ὈιῇθΓς5 και 9Ν/ΑΡ 90Ι86Η5. 

Κάτι άλλο που εντυπωσιάζει 
το χρήστη είναι ότι το πρόγραμ- 
μα µπορεί να δουλέψει εσωτερι- 
κά ακόµη και µε εικόνες “Πραγ- 
µατικού Χρώματος” (ἶΤιιθ 
Οοἰοιγ). Αυτό σηµαίνει ότι, ανε- 
ξάρτητα από το πόσα χρώματα 
βλέπει στην οθόνη του ο χρή- 
στης, το ΡΠοϊοσθπίο5 µπορεί να 
διατηρήσει πιστότητα και ποιό- 
τητα εικόνων µε... 16.777.216 
χρώματα! (240Ρ/ οοἰοιτ ἀθρίῃ). 
Με σκοπό λοιπόν την όσο το δυ- 
νατόν πιστότερη απόδοση τέτοι- 
ὧν φωτορεαλιστικών εικόνων, 
το "Ῥποίϊορεπίος” υιοθετεί για τις 
απεικονίσεις του το περίφημο 
ΗΑΜΒ πιοςῬ. Αυτό σηµαίνει ότι 
όλα τα μοντέλα Απιίσα που είναι 
εξοπλισμένα µε το ΑΘΑ οΠἱρςοί 
μπορούν να απεικονίσουν στα 
παράθυρα του ΡΠποϊοσθπίος έως 
και 262.000 χρώματα! Εκτός από 
τα ΗΑΜΒΕ πιοᾶςθς, υποστηρίζονται 
επίσης οθόνες χρωματικού βά- 
θους δ8Ρίΐ (256 χρώματα) ή δ8Οίϊ 
Ιθγςο8ἱθ (256 διαβαθμίσεις του 
γκρίζου). 

Το πρόγραµµα µπορεί να χρη- 
σιµοποιήσει οποιαδήποτε ανάλυ- 
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ΦΙΛΤΡΑ 


Μερικά από τα εντυπωσιακά εφέ και φίλτρα του ΡΠοϊοφοπίος. Το καθένα µπορεί 
να χρησιµοποιηθεί και ως ραἱπίπιοςς, Για παράδειγµα, µπορείτε να ζωγραφίσετε 


ση που υπάρχει στο αἱδρί8γ 
Οαί8θῦαςθ του ΛοΓκΌθηση, συµπε- 
ριλαμβανομένων και αναλύσεων 
που προσφέρουν (µέσω ΥΝοικ- 
ΏθΠοΠ απιυ|βίίοη) κάρτες γραφι- 
κών όπως η ΡἰοβδδοΙΙ, η ΗΘθΙίΠ8, η 
Ρἰοσοίο και άλλες. 

Ωστόσο, καθώς οι κάρτες αυ- 
τές δεν εξομοιώνουν το ΗΑΜΒ 
Πιοᾶθ, το χρωματικό βάθος πε- 
ριορίζεται πια στα 256 χρώματα. 
Η αύξηση -ωστόσο- της ταχύτη- 
τας και της απόκρισης του προ- 
γράμματος σε σχέση µε τα 
ΗΑΜΒ πιοᾶθς είναι τόσο θεαµα- 
τική, που πολλοί θα προτιμούσαν 
ακόµη και ένα χρωματικό βάθος 
περιορισμένο στα 256 χρώματα. 


Το πρόβλημα πάντως αυτό, ἐρ- 
χεται να λύσει η νέα έκδοση 1.2 
του ΡΠοΙοαθπἰο5δ, που θα κυκλο- 
φορήσει πριν από το καλοκαίρι 
και που ενσωματώνει υποστήρι- 
ξη για το νέο πρότυπο [θῖ8{- 
οεἴβοίθ γραφικών που ακούει 
στο όνοµα ΟΥΒΕΒ ΑΤαρΠίο5. 

Το νέο αυτό 5ἰαπαάαβ[α υπόσχε- 
ται να αναβαθμίσει το ΝΝΟΓΚ- 
Ὀθποῇ, έτσι ώστε να υποστηρίζει 
16 και 240Ρἱἱ χρωματικό βάθος ε- 
πίσης. (65.000 και 16.000.000 
χρώματα αντίστοιχα. Ηδη έχει 
δοκιμαστεί µε την κάρτα Ρἰσαςδ- 
8ο!!, και οι επιδόσεις του ΡΠΟΙο- 
Οθηίο5 σε 160ἱἱ χρωματικό βάθος 
είναι εξαιρετικές.) 


ντ ντ ὃς ντ 


{γεθίιαπά µε το ποντίκι χρησιµοποιώντας για... 


"πινέλο” τα φίλτρα οπηθο5ς, 


πεφα!ίνε, φοἰαγίζε, Εἶπί ἡ όποιο άλλο θέλετε, ακόµη και σε συνδυασμό! 


Η ΠΡΟΣΕΓΓΙΣΗ ΤΟΥ ΡΗΟΤΟ- 
άΕΝΙΟΡ ΣΤΟ ΧΕΙΡΙΣΜΟ 
ΤΩΝ ΓΡΑΦΙΚΩΝ: Δομή, λει- 
τουργίες και δυνατότητες 


Το ΡΠποϊορεπἰος έχει σαφώς µια 
διαφορετική φιλοσοφία από αυ - 
τήν του ὨὈθ]υχθ Ραἰπί και µια πο- 
λύ πιο “φρέσκια” και μοντέρνα 
προσέγγιση στη δημιουργία και 
επεξεργασία γραφικών. Αυτό 
που ουσιαστικά κάνει το ΡΠΟΙο- 
οθηίο5 μοναδικό, είναι ο εκπλη- 
κτικός τρόπος µε τον οποίο συν- 
δυάζει τις δυνατότητες ενός 
κλασικού προγράµµατος ζωγρα- 
φικής µε αυτές ενός προγράµµα- 
τος επεξεργασίας και “ρετούς” 


εικόνας. Είναι πραγματικά πολύ 
εντυπωσιακό να µπορεί να εφαρ- 
µόσει ο χρήστης ένα Φίλτρο σε 
όποιο ή όποια µέρη της εικόνας 
επιθυμεί και μάλιστα... ζωγραφί- 
ζοντας! Κάθε Φίλτρο, κάθε πιοάεθ 
στο ΡΠοίοσθπίο5, µπορεί να χρη- 
σιµοποιηθεί σαν... "βούρτσα” για 
χρήση, είτε µε το εργαλείο ε- 
λεύθερης σχεδίασης ({θθΠαπΠά 
ἴοο!) είτε µε τα εργαλεία δηµι- 
ουργίας πολυγώνων, ελλείψεων, 
κύκλων κ.ο.κ. 

Μια άλλη σηµαντική καινοτο- 
µία του ΡΠποϊοσοπίος είναι ότι 
χρησιμοποιεί το δεξί πλήκτρο 
του ποντικιού σαν... γόμα που 
σβήνει όποια λάθη ή... μουντζού- 


ρες -πιθανόν- έκανε ο χρήστης 
καθώς ζωγράφιζε πατώντας το 
αριστερό. Με αυτόν τον τρόπο, 
όλα τα λάθη μπορούν να διορθω- 
θούν επιτόπου, αρκεί ο χρήστης 
να τα... διαγράψει πατώντας αυ- 
τή τη φορά το δεξί πλήκτρο! Σε 
σχέση µε αυτό, βρίσκεται ακόµη 
µια πολύ σηµαντική σύλληψη 
του Ρποϊορεπίος: Καμιά αλλαγή 
που κάνει ο χρήστης στην εικό- 
να δεν είναι μόνιμη, παρά µόνο 
αφού πατήσει το εικονίδιο της 
εργαλειοθήκης µε την ένδειξη 
“ΕΙΧ”. 

Αυτό και µόνο το χαρακτηρι- 
στικό του Ρποϊοαεπίος δίνει στον 
αρχάριο -και µη- χρήστη τη δυ- 
νατότητα ατέλειωτων πειραματι- 
σµών... εκ του ασφαλούς! Μπο- 
ρεί δηλαδή να δει πώς αλλοιώ- 
γεται µια περιοχή που έχει επι- 
λέξει από πολλά διαφορετικά ε- 
φέ, προτού επιλέξει να “μονιμο- 
ποιήσει” αυτό που του ταιριάζει. 
Ἡ να δοκιμάσει πολλά διαφορε- 
τικά χρώματα για το φόντο του 
έργου που μόλις ζωγράφισε. Οι 
δυνατότητες και οι επιλογές εἷ- 
ναι ανεξάντλητες. 

Ενας άλλος τοµέας που απλο- 
ποιείται αρκετά για τον µέσο 
χρήστη, χάρη στην ευελιξία του 
Ρποϊοσεπίος, είναι αυτός της 
σύνθεσης (οοπιρος/ίοη) εικόνας. 
Κάθε εικόνα µπορεί να τοποθετη- 
θεί, είτε σε αἱρῃα Ὀμῄεί είτε σε 
886ΟΟΠΟΒΙΥ. Το να αναµείξει ο 
χρήστης τη µία µε τη άλλη είναι 
τόσο απλό όσο το να "βάψει” την 
εικόνα που βρίσκεται “μπροστά” 
χρησιμοποιώντας τα ΒυΟΤηΓι ή 
ΒυΟΜΙΧ, έτσι ώστε να αρχίσει να 
εµφανίζεται σιγά-σιγά η “πίσω” 
εικόνα! Ἡ µπορεί να χρησιµοποι- 
ήσει τον «ΟΠΠΙρΟΞΘ Γθαιυθςίθί για 
ακριβή τοποθέτηση της µιας εἰ- 
κόνας στην άλλη. 

Το ΡΠποϊοσεπίἰος είναι ένα πρό- 
γραμµα "ανοιχτής αρχιτεκτονι- 
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ΕΦΕ ΚΕΙΜΕΝΟΥ ΜΕ ΤΟ 


ΒΗΜΑ Ίο: 
Από το µε- 
γού “Ῥτο- 
18οῖ” επιλέξ- 
τε το “ορεῃ 
Ἀ...'. Στη 
συνέχεια επι- 
λέξτε “Ο.- 
ου...” και ἕ- 
πειτα “Τοχι” 
από τη λίστα 
που θα εµ- 
φανιστεί, 


ΒΗΜΑ 2ο: 
Επιλέξτε τη 
γραµµατοσει- 
ρά που θέλε- 
τε από τις 
διαθέσιµες 
στο συρτάρι 
ΕΟΝΤΕ: του 
δίσκου σας 
και έπειτα 
γράψτε το 
κείµενο που 
θέλετε µέσα 
στο ἰεχί φᾱ- 
αεί του πα- 


κής”. Αυτό σηµαίνει ότι έχει σχε- 
διαστεί έτσι ώστε να αποτελείται 
από πλήρως συνεργαζόμενα και 
ωστόσο “ανεξάρτητα” µέρη 
(πιοάυἱθ5) που το καθένα επιτελεί 
και µια διαφορετική λειτουργία. 
Κατ’ αυτόν τον τρόπο, είναι πολύ 
εύκολο να γίνει τόσο αναβάθµι- 
ση και βελτίωση των δυνατοτή- 
των του προγράµµατος όσο και 
πρόσθεση νέων χαρακτηριστικών 
- ακόµη και απὀ τρίτους κατα- 
σκευαστές. 

Το πρώτο απὀ αυτά αναλαµβά- 


γει την εισαγωγή και εξαγωγή 
διαφορετικών τύπων εικόνας (1- 
πι80θ {ἱθ {οΓπιαϊ5) και είναι γνω- 
στό ως 1Ο (αΤαρΠίος ΙπρυῦΟυ- 
ρυΐ). Προς το παρόν, το ΡΠοΙΐο- 
οθπίο5 υποστηρίζει τα εξής {ΟΓ- 
πιαῖς: ΙΕΕ (όλες τις παραλλαγές, 
συμπεριλαμβανομένων και των 
ΗΑΜ/ΗΑΜΒΕ πιοάθῬς), 9ΡΕΑΘ, ΑΙΕ, 
ΒΜΡ, ΒΟΧ, ΩΒΤ, ΡΒΜ/ΡΟΩΜ/ΡΡΜ, 
ΒΒΘΒ/ΒΑΒΝ, ΤΑΑ (Τα:ᾳ8), 
ΑΟΒΜ, ΕΜ ΙΜΑ, ΒΑΝ και ΡΟΌ 
(ΡποίοΟῦ, τις τρεις πρώτες ανα- 
λύσεις). Σύντομα αναμένεται υ- 
ποστήριξη και για άλλα {ογπιαῖς, 
όπως λ.χ. ΤΙΕΕ, ἠ/ανθ/τοπί κ.ά. 

Το δεύτερο πιοαυἰθ αναλαμβά- 
γει τον έλεγχο περιφερειακών ὁ- 
πως είναι κάρτες γραφικών, αἱσί- 
ἴισθ5, {ΓΑΠΙΘΟΩΓ8ΌΟΘΙ5 και 5ο8η- 
ΠΘΙ5. Προς το παρόν, το ΡΠοΙο- 
οθηίοδ περιλαμβάνει νἰθινθΓ5 για 


ΡΗΟΤΟΕΕΝΙΟΣ 


Ῥηρέφφφλίος - ζοργγιφλί ὁ 1496 Ῥοψί Ἠοίφη ὁ Αἰπσίλφγς 


ραθύρου που θα εμφανιστεί. Εμείς επιλέξαμε τη γραµµατο- 
σειρά Ηοἰνοίίσα Εχίγα Βοἱά και ως κείµενο το όνοµα του πε- 


ριοδικού που κρατάτε στα χέρια σας. 
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τις εξής κάρτες: Ορα8ἱ Νἱδίοµ, Ρἰ- 
οβ55ΟΙΙ, Ηθϊίπα ᾖΖΙΙ/ΖΙ!ΙΙ και 
Ηθήθαυίπ. 

Σύντομα αναμένεται υποστήρι- 
ξη για ΟΥΒΕΒ Αχ και κάρτες 
Ες επίσης (Ρἰοσοίο, Βαἰποονν!!, 
Ε9-ΘρθοίΓµπι, ΡἰοοοΙοδΏΘ4, 
Ταίοη κ.ἀ.). Το Ρποἰοαθπίο5δ υπο- 
στηρίζει ακόµη τους εξής {Γ8ΠΊΘ- 
0Γ809/5; Ν-ἱ αὉ της ΜαοΓοθγςδίθπης 
και ρ/οαΓθὈ2Φ4Π της «ο{άοη Ηάί- 
ψοος. Ὑποστήριξη για 508ΠΠΘΙ5 
(ΠαΠά-ΠΘΙά και ἠᾖαἰοθά) αναµένε- 
ται αργότερα. Αξίζει, εξάλλου, 
να αναφερθεί πως το ΡΠοίοσθη- 
ἰος συνεργάζεται µε το περίφημο 
Θἰμαίο ΙΙ του ἸΜοίί Εαιιςί: Το πρό- 
γραµµα στέλνει απευθείας τις εἰ- 
κόνες του στο καταπληκτικό αυ- 
τό υγ εκτυπώσεων, και τα ᾱ- 
ποτελέσµατα απὀ εκτυπωτές ὁ- 
πως ο Ε4ἴᾷΟ ΡΙΙΠΕΘΙΕ, ο 6αποη 


α παν ικπ παπα πσαπι στ 


λειοθήκη επιλέξτε το ομώνυμο εικονίδιο, Από τη λίστα που θα εμφανιστεί 
στο παράθυρο µε τίτλο “Μοόάος”, επιλέξτε “Ἠεανγ Βἰων’, Με αυτόν τον 
τρόπο μπορούμε να εξοµαλύνουμε τα ενοχλητικά “σκαλοπάτια” []αᾳσἱες] 
που εμφανίζουν συχνά στην οθόνη οι Είπιαρ γραμματοσειρές. Πατήστε το 
εικονίδιο "ΕΙΧ” της εργαλειοθήκης για να µονιµοποιήσετε τις επιλογές 


Λο ιομοηίος- οργή ὁ Ἰ996 Ῥουἱ Νοίση α Αἰωσίλφγα 


κάπως στα μικρά μηχανήματα) πατήστε 
το εικονίδιο “ΕΙΧ”. 


Βὐ600, ο Ερδοη Θἰγίμς Οοἱου ή οι 
ΗΡ Γοςκεί, είναι περισσότερο α- 
πό εκπληκτικά! 

Κάτι που σίγουρα είναι πρωτο- 
ποριακό για την αγορά γραφικών 
της Απηίσϐ, είναι η υλοποίηση αᾱ- 
πό πλευράς ΡΠοίορθπἰος ενός 
συστήµατος εξομοίωσης εργα- 
λείων ή μεθόδων παραδοσιακής 
ζωγραφικής. Φανταστείτε να ζω- 
γραφίζετε µε κραγιόν, να υποση- 
µειώνετε µε µαρκαδόρο ή να σκι- 
τσάρετε µε μολύβι πάνω στην... 
οθόνη της Απιίοα σας! 

Και όµως είναι δυνατόν, χάρη 
σε ένα ακόµη πιοᾶυθ του ΡΠοΙο- 
αθπἰος, αυτό που αναλαμβάνει τη 
διαχείριση των παίωγα| πιθαία 
ραἰπῖ ἴοοί5. Εδώ µπορείτε να 
βρείτε ό,τι είδους υλικό θέλετε: 
Γ{4Ν{ 6 1496 Ρονἱ Νοίση 4 Αἰαέλφγς 


Ῥηφέοφεηίος - {ορ 


νερομπογιές, µαρκαδόρους, µο- 
λύβια, σφουγγάρι, υποσηµειωτι- 
κούς µαρκαδόρους, κραγιόν, κι- 
µωλία, παστέλ κ.ο.κ. Και αυτά εἰ- 
ναι λίγα µόνο απὀ τα πολλά που 
ήδη ετοιμάζονται για επόµενες 
εκδόσεις του προγράµµατος! 

Τα φίλτρα και τα εἰδικά εφέ ε- 
πεξεργασίας εικόνας ενός προ- 
γράμματος γραφικών είναι χαρα- 
κτηριστικά τόσο ως προς τον ᾱα- 
ριθµό όσο και ως προς την ποιό- 
τητα, στοιχείο που γίνεται αντι- 
κείµενο έντονου ενδιαφέροντος 
απὀ πλευράς χρηστών. 

Και το Ρποϊοσεπίἰος δεν είναι α- 
πό τα προγράµµατα που θα απο- 
γοητεύσουν σε κανέναν από 
τους δύο τοµείς: τόσο ο αριθµός 
όσο και η ποιότητα των προσφε- 

ρόµενων φίλτρων 
και εφέ είναι εξαι- 


ΒΗΜΑ 5ο: 


ρετικά (βλ. Εικόνα 2). Τα φίλτρα 
ή τα εφέ αυτά μπορούν να εφαρ- 
μοστούν, είτε σε όλη την εικόνα 
είτε σε µέρος της, ανάλογα µε 
τις επιθυμίες του χρήστη. 

Και βέβαια έρχεται πάλι στο 
προσκήνιο η µεγάλη καινοτομία 
του ΡΠποϊορθπίος, να επιτρέπει 
στο χρήστη να "ζωγραφίσει” ο- 
ποιοδήποτε εφέ θέλει απευθείας 
πάνω στην εικόνα. Μερικά από 
τα πιο χαρακτηριστικά διαθέσιµα 
φίλτρα και εφέ είναι: 

Απίίαυθ: Δίνει στην εικόνα µια 


Ανοίξτε πάλι το παράθυρο µε τη λίστα των Μοάες [είτε από το μενού “ηίη- 
4ονις” είτε από την εργαλειοθήκη]) και αυτή τη φορά επιλέξτε "Επιθοςς”. Αυ- 
τό ήταν! Μόλις δηµιουργήσατε ένα μεταλλικό ανάγλυφο λογότυπο του ΡΙΧΕΙ., 
που λες και μόλις θγήκε από το καλούπι ενός τυπογράφου! 


ΒΗΜΑ Το: 
Δοκιμάστε για 
παράδειγµα το 
“Λάά Όως!’: 
Δίνει την 
ο] 
ανάγλυφης 
γραφής σε 
θράχο! 


Ὁ Ρηοέσανηίος - (οργγίφλή ὁ 1444 Ραυἱ Νοίση ὁ Αἰπφέλογς 


ΒΗΜΑ 9ο: 
Κάποιο άλλο 
εφέπου 
µπορείτε να 
δοκιμάσετε 
εἶναι το "ΜΙΧ”. 
Ηανο Εωπ! 


Υκο που έχει ΠΕΙ Η 
πατηθεί αᾱ- 

πό... 9δ0- 

στρωτήρα(!) 


ΡΙΧΕι ΜΑΤΙΟΣ 1995 67 


λαρὸ 


οὗ ΣΕεεσίις 


απόχρωση παλιάς ασπβόµαυρης 
φθαρµένης φωτογραφίας. 

Βἰωγ και Ηθανγ Βἰω:; “Θολώνει 
ή κάνει "φλου” την εικόνα. 

Νθσα[ΐνθ; Δίνει το αρνητικό της 
εικόνας. 

ΙμπΘΑΠ: Μετατρέπει την εικόνα 
σχεδόν σε σκίτσο. 

Άλλα φίλτρα και εφέ είναι: Ααά 
Νοίςθ, ΤοχίωΓίδθ, Παπαοπιίςθ, 
ΒυοτιΠί, ΤΘ, Ροβϊθήςθ, 9ο8ή56, 

ΘΠ4ίΡΘΗ, 9ΠίΗ4 

Ηιθ, Ὀἱδρίαοθ 
Μαρ, Μαἴγίχ, 
9ΠΙΠ ΒΩΒ, 
αιααϊθηί Τιηί, 

ἀΓ{θγς5ο86, 

ΡΙχΘΙἰς56, 

Μοϊΐίοπ ΒΙωγ, 

ΕπιοοςῬς κ.ά. 


” 


ΑΝΤΙ ΕΠΙ- 
ΛΟΓΟΥ 
Το 


586 ΡΙΧΕΙ ΜΑΙΟΣ 1995 


Εποϊοσεπίος είναι ένα πρόγραµµα 
που σίγουρα είναι αδύνατον να 
περιγραφεί µε λόγια όπως θα έ- 
πρεπε. Είναι ένα πρόγραµµα που 
προκαλεί το χρήστη σε αναμέ- 
τρηση µε όσες δυνατότητες έχει 
να προσφέρει. 

Είναι σίγουρο πως ο µέσος 
χρήστης δεν πρόκειται να περιο- 
ριστεί παρά µόνο απὀ τα όρια της 
ίδιας της δημιουργικότητας και 
της φαντασίας του. Αν και οι ε- 
ντυπώσεις που µας άφησε αυτή η 
πρώτη επαφή µε το νέο πρότυπο 
στα προγράµµατα γραφικών της 
Αππίσα είναι σίγουρα θετικές, δεν 
θα μπορούσαμε να µη σχολιά- 
σουµε και κάποια αρνητικά ση- 
µεία του προγράµµατος, που 
μάλλον κάνουν -προς το παρόν, 
τουλάχιστον- τη χρήση του απα- 
γορευτική απὀ επαγγελματίες. 
Υπάρχουν χαρακτηριστικά όπως 
η υποστήριξη Ροβἱςοήρί εκτυπω- 
τών, διαχωρισµών χρωμάτων, 
“ντεγκραντέ” χρωμάτων, πποιρῃ- 
ἰπᾳ, προοπτικής, “Μαγικού ραβδι- 
ού” (“Μασίο νναπα”) και πολλών 
άλλων, που το ΡΠποϊορθπίος δεν 
µπορεί να καλύψει στην παρούσα 
ἐκδοσή του. Επίσης, το βιβλίο ο- 
δηγιών χρήσης του προγράµµα- 


το ΡΗΟΤΟάΕΝΙΟΣ5 ΜΕ ΜΙΑ ΜΑΤΙΑ 


τος είναι απαράδεκτα λιτό έως 
και κακογραμµένο, και σε καμιά 
περίπτωση δεν εισάγει το χρήστη 
στη µαγεία των δυνατοτήτων του 
Εποϊοσεπίος. 

Η Αἰπιαίηθ/α, η εταιρία που προ- 
ὠὧθεί το πρόγραµµα, υπόσχεται 
μέχρι το τέλος του χρόνου και 
µια “Ρτοίθθείοπα[” έκδοση του 
ΕΠοϊοσεπίος, που όχι µόνο θα κα- 
λύπτει τις προαναφερθείσες ατέ- 
λειες αλλά θα εισάγει -όπως |- 
σχυρίζονται- και νέα χαρακτηρι- 
στικά, όπως λ.χ. πιω[ρἰθ Ιπιασθ 
Ιβγθί5 καλύτερους από αυτούς 
της τελευταίας έκδοσης του... 
Αάοῦθ ΡΠΟΙοΞςΠοΡρ(!) Επίσης, θα 
περιέχει υποστήριξη και για 8ο8η- 
ΠΘΙΒ, {ΓΑΠΙΘΟΓ8ΌΌΘΙ5 κ.λπ. 

Σε τελική ανάλυση, το ΡΠοΙο- 
Οθπίος αξίζει κάθε δραχμή από τα 
λεφτά του. Ολοι οι Ποπιθ (και όχι 
µόνο) χρήστες ΑΑΑ µηχανηµά- 
των µε κάποια κλίση στις καλές 
τέχνες, πρόκειται να το αγαπή- 
σουν. Μπορεί να µη βάλουν ακό- 
µη στην άκρη το Ὠθυχθ Ραἰπί ή 
να αρνούνται να παραδεχτούν 
πως βρέθηκε κάτι που τους εντυ- 
πωσίασε περισσότερο µετά το 
Ὀθἱυχθ Ραἶπί, είναι ωστόσο σίγου- 
ρο πως η ευκολία χρήσης του 
Ρποϊορθπἰο5, σε συνδυασμό µε 
τις δυνατότητές του, τελικά θα 
τους κατακτήσει. Και δικαιολογη- 
μένα. 

Αυτό που µας κάνει πολύ αισιό- 
δοξους για το µέλλον του ΡΠΟΙο- 
Ορπίος -και κατά συνέπεια και της 
αγοράς γραφικών της Απισᾶ- εἰ- 
ναι το γεγονός πως ο βασικός 
προγραμματιστής του και "εγκέ- 
φαλος” του προγράµµατος,ο 
Ραυ! Νοίαη, είναι μόλις... 17 ετών! 
Το δυναμικό για πολύ σημαντικές 
εξελίξεις είναι σίγουρα υπαρκτό 
και τα σχέδια και οι προθέσεις 
του Ραυ για την πορεία του προ- 
γράμματος δείχνουν ξεκάθαρα 
πως σε κάποια απὀ τις επόµενες 
εκδόσεις του, το ΡΠοϊορθπἰος {- 
σως να βρεθεί να οδηγεί την αγο- 
ρά των γραφικών σε οποιονδήπο- 
τε ἀθξκίορ υπολογιστή. Το ευχό- 
µαστε ολόψυχα! 

[ 


ο) 


σ 


ΛΕΤΕ ΣΑΚΟΥΣΤΕΣΛΙΛΒΑΙΤΕ 


ΜύΙΤΙΜΕΡΙΑ:Ενας κόσμος 
τέχνης, τεχνογνωσίας και 
τεχνολογίας! Εξερευνήστε 
τον, μάθετε για τις δυνατόὀ- 
τητες και τα εργαλεία που 
µπορεί να σας προσφἑρε! 
µέσα απὀ το πρωτοποριακὀ 
ς- 6ὐ-Μασασίπο ΜὺΙΤΙΜΕΡΙΑ ἃ 
--.. ΟΡ-.ΝΟΜΙ 


Το ΜυΙΤΙΜΕΡΙΑ ἃ. ΟΡ-ΡΟΜ 
συνδυάζει την πολύπλευρη 
θεµατογραφία του µε ἑνα 
εκπληκτικὀ ΟΡ-ΡΟΜ ό50 ΜΒ 
που το συνοδεύει ΚΑΘΕ 
ΜΗΝΑ, µε εντυπωσιακά προ- 
γράμματα, ἠχο, εικόνα, υΠΠί- 
» θς, νίάθο και 
απιπια[ίοη. 
Μην το 
χάσετε! 


πει μμ ας αμ ο ήν 
Ναι Επιθυμώ να εγγραφὠ συνδρομητής στο "Μιμπιθαἰα Δι ΟΌ-ΡΟΜ" για ἑνα χρὀνο (11 τεύχη) µε έκπτωση 1099. 
«} ΙΔΙΩΤΗΣ: 19.800 δρχ. Ὁ ΦΟΙΤΗΤΗΣ: 17.600 δρχ. Ώ ΕΤΑΙΡΙΑ, Ν.Π.Δ.Δ., ΒΙΒΛΙΟΘΗΚΗ: 33.000 δρχ. 
νομος ενώνει κο οσα ο σε ΕΠΑΓΓΕΛΜΑ: 


Ὦ Εστειλα ταχ. επιταγἠ Νο (προς Οοπιρω[θςς Α.Ε. Λ. Συγγρού 44, 117 42 Αθήνα) 
Χρεώστε την κάρτα µου µε το ποσὀὸ των. 
Ὁ ΕὐΠΟΟΑΚΜΌ ὮὉ ΜΑΡΤΕΠΟΑΠΌΟ Α ΕΘΝΟΚΑΡΙΑ 30ΠΙνεπς Ὁ ΝΙδΑ 
Νο Κάρτας Ημερ. Λήξης 


Μέθοδοι Συµπίεσης Εικόνων 


Φτου Γ. Κουρκουτά (ώτορεαβιστικών εἰκόνων από τους 


ὕι 


7ο ΡΙΧΕΙ ΜΑΙΟΣ 1995 


ψ 


χρήστες τὼν προσωπικών 
υποβογιστών έχει οδηγήσει στη 
δηµιουργία αρκετών µεθόδων 
συμπίεσης εικόνας µε άριστη 
ποιότητα αναπαραγωγής και μικρού 
μεγέθους συμπιεσµένα αρχεία. 


ϱριν από λίγο καιρό για να μπορέσει 

κάποιος να δημιουργήσει 24-Ρΐ εἰ- 

κόνες θα έπρεπε να είχε ένα ννοήκ- 

δἰαΐίοη µε τεράστια αποθηκευτικά 

µέσα. Αλλά µε την αλματώδη ανά- 
πτυξη της τεχνολογίας στο χώρο των προσωπι- 
κών υπολογιστών, σχεδόν οποιοσδήποτε µπορεί 
να το καταφέρει αυτό. Αρκεί να έχει κάποιο λο- 
γικό οοπῇριυΓ8ΙίοΠ, λ.χ. µια Απιίσα 1200 µε ΘΜΒ 
ΒΑΜ και 540ΜΒ σκληρό δίσκο, και φυσικά το ΑΠ 
Βεραήπιθηί Ρ/οίθδδἰοπαἰ, Αυτό το καταπληκτικό 
πρόγραµµα επιτρέπει σε όλους εµάς να επεξερ- 
γαστούμµε εικόνες διαφόρων {οιπιαϊς απὀ διαφο- 
ρετικές πλατφόρμες. Προτού προχωρήσουμε 
στα πιο βαθιά, καλό θα ήταν να φωτίσουµε τώρα 
ορισμένες έννοιες που θα χρησιμοποιηθούν αρ- 
γότερα. Στην πρώτη γραµµή του θέματος ανέ- 
φερα τη λέξη 24-0ἱἱ. Μια 240ἱΐ εικόνα αποτελεί- 
ται απὀ µια παλέτα 16.7 εκατομμυρίων χρωμά- 
των και σκιών. Οι ελάχιστες διαφορές των χρω- 
µάτων είναι αυτές που δίνουν τα φωτορεαλίστι- 
κά αποτελέσματα τα οποία το ανθρώπινο μάτι 
µπορεί να τα λάβει σαν κανονικές εικόνες και ὁ- 
Χι πολλά ρἰχθίς µαζί. Μια Ρἰπιβρρθα εικόνα πε- 
ριέχει πολλά χρωματιστά ρἰχθἰς (κουκκίδες οθό- 
νης). 

Κάθε ρἰχθί σε µια 24-Ρἱΐ εικόνα µπορεί να έχει 
οποιοδήποτε χρώμα απὀ την παλέτα των 16.7 ε- 
κατομμυρίων χρωμάτων. Μια νθοἰο: εικόνα είναι 
ορἱθοί οήθηπίθα, δηλαδή είναι µαθηµατικά προσ- 
διορισµένη. Ενα νθοίοι σχήμα δεν αποτελείται ᾱ- 
πό αυτόνομα ρἰχθὶς αλλά απὀ συνδεδεμένα ση- 
µεία τα οποία μπορούν να γεμιστούν µε χρώμα ἡ 
να υπάρχει µόνο το περίγραµµά τους. Το χρώμα 
των ρἰχθἰ5 των νθοῖο: εικόνων δεν µπορεί να αλ- 
λάξει. Ενα 8ἱρΏ8 οΠΒΠΠΕΙ είναι ένα εύρος από 8- 
Οἱ χρώματα, τα οποία χρησιμοποιούνται για να 
ελέγξουν τη διαφάνεια της εικόνας. Τα 256 επί- 


πεδα του Υκρίζου, που υπάρχουν σε ένα 8ἱρΠ8 
οἩθηηθΙ, µας επιτρέπουν να ορίσουµε το βαθµό 
µε τον οποίο µια εικόνα θα αποτελείται απὀ µια 
άλλη εικόνα, κάτω απὀ την αρχική. Το μέγεθος 
των αρχείων 24-Ρἱἱ εικόνων είναι τεράστιο, έτσι ἑ- 
χουν δημιουργηθεί διάφορες μέθοδοι συμπίεσης 
αυτών των εικόνων ώστε να καταλαμβάνουν σχε- 
τικά µικρό χώρο στο σκληρό δίσκο, παράλληλα ό- 
µως να προσφέρουν υψηλή ποιότητα αναπαρα- 
γὠγής και µεγάλο βαθµό επεξεργασίας. 

Πριν απὀ δύο χρόνια η Απιίσα ήταν περιορι- 
σµένη στα 4096 χρώματα και σε αναλύσεις οθό- 
γης 720χ 480 το πολύ. Τα απἰπιείίοηπς χρησιµο- 
ποιούσαν 320χ200 οθόνες µε 16 χρώματα. Με 
την παρουσίαση του ΑΘΑ οπἰρςεί (Α1200, 
Α4000), μπορούμε πλέον να επεξεργαστούµε εἰ- 
κόνες 256 ἡ 256.000 χρωμάτων στο ΗΑΜΔ. Το 
Απιίσα ΙΕΕ {οηπαἰ µπορεί και αυτό να υποστηρί- 
ξει 24-Ρἱἱ εικόνες (1ΕΕ-24). Αλλοι τρίτοι κατα- 
σκευαστές εφαρμογών επεξεργασίας εικόνων έ- 
χουν καταφέρει να κάνουν τα ΙΕΕ αρχεία να υ- 
ποστηρίζουν αἱρῃα οΠ8ηπεἰ και ΑΝΙΜ-7 και ΑΝΙΜ- 
8 {ογπαΐ5 στις απλές ΑΘΑ Απιίσα. Το ίδιο έκαναν 
και αντίστοιχοι κατασκευαστές άλλων υπολογι- 
στών. Για παράδειγµα, η Αρρἰθ δημιούργησε το 
ΤΙΕΕ {οιππαϊ για τους Μοἰπίοςῃ. 

Τρίτοι κατασκευαστές βελτίωσαν το αρχικό 
{οιπιαΐ έτσι ώστε να αποθηκεύει περισσότερα 
ἀαίᾳα και γενικά να αποδίδει καλύτερα. Ετσι, τώ- 
ρα υπάρχουν καμιά δεκαριά ΤΙΕΕ παραλλαγές. 
Και στα Ρ0Ο5 κάτι παρόμοιο έγινε µε το ἴ8ί08 {ΟΓ- 
ππαῖ, που ενώ δεν είναι και τόσο αποτελεσµατι- 
κό, καθιερώθηκε γιατί χρησιµοποιείται απὀ τις 
Τ8ίᾳ8 κάρτες οθόνης που είναι 5ἰαίθ-ο/-ἴπθ-αΠ. 
Ετσι, βλέπουμε ότι όταν κάτι είναι πρωτοπορια- 
κό, και καλό βέβαια, καθιερώνεται ανεξάρτητα 
αν υποστηρίχτηκε από τις κατασκευάστριες ε- 
ταιρίες υπολογιστών. 

Γενικά, όσο συμπιέζεις ένα αρχείο εικόνας τόσο 
πιο πολύ χάνεις σε ποιότητα αναπαραγωγής. Για 
παράδειγµα, το 9ΡΕΕ /{οιπιαί, που είναι αρκετά 
διαδεδομένο, µπορεί να συμπιέσει ένα αρχείο 10 
µε 80 τοις εκατό. Αλλά ειδικά στην Απιίςα ἐκδοσή 
του, που καταφέρνει πολύ µεγάλο βαθµό συμπίε- 
σης, θυσιάζει ορισμένα οοἱοΓ ρἰχθἰς στην αναπαρα- 
γωγή και έτσι θεωρητικά χάνει σε πιστότητα. Λέω 
"θεωρητικά” γιατί οι κατασκευαστές του έχουν κα- 
ταφέρει να κόβουν αυτά τα χρώματα που δεν 
µπορεί το ανθρώπινο μάτι να τα δει εὔὐκολα. Ετσι, 
αν βάλετε την αρχική εικόνα και την «ΡΕΞ εικόνα 
πλάι πλάι, δεν θα δείτε διαφορά. 


Το «ΡΕ {οηπαἰ, σε αντίθεση µε τα 
άλλα {οιπιαΐς συμπίεσης εικόνων, 
πρέπει πρώτα να αποσυμπιεστεί και 
µετά να τύχει επεξεργασίας. Για να 
ξεπεραστεί αυτό το πρόβλημα, έχουν 
δημιουργηθεί τα Οοπηρ/θἙκἰοπ/Όθοοπ]- 
Ρρ/θ85ίοη τσιπάκια (ΟΟΡΕΟ) που κά- 
γουν ΠΓάνν8Γθ απο/συμπίεση έτσι ὦ- 
στε να επιταχυνθεί η διαδικασία. Αυτή 
τη δυνατότητα χρησιμοποιούν τα 
Μοΐοη «ΡΕΑ {οππαἰ5 που χρησιµοποι- 
ούνται για νίάθο. Κάθε καρέ της ται- 
γίας µπορεί να είναι µια 9ΡΕΘ εικόνα. 
Αλλά το «ΡΕΘ αρχικά είχε δηµιουρ- 
γηθεί για συμπίεση εικόνων, και η α- 
νάγκη για ειδικευμένο {οππιαἰ συμπίε- 
σης νἰάθο δημιούργησε το ΜΡΕΑ. Το 
ΜΡΕΑΕ, που χρησιµοποιείται και στο 
00835, είναι αποκλειστικά για {μἱ 
πιοϊίοη νἰάθο, και αυτός είναι ο λόγος 
που έχει καθιερωθεί. Μπορεί να έχει 
ακόµα ορισμένα προβλήµατα, αλλά 
είναι θέµα χρόνου να παρουσιαστεί 
το ΜΡΕΑΖ που θα αντικαταστήσει το 
κοινό νάθο σε σύντομο χρονικό διά- 
στηµα. Εκτός απὀ τα {οππαΐς συμπίε- 
σης εικόνων υπάρχουν και αρκετά 
άλλα που χρησιμοποιούνται για συ- 
µπίεση οποιασδήποτε άλλης µορφής 
αρχείων εκτός από εικόνες. Το ΙΠ8 
που κυριαρχεί στο χώρο της Απιίᾳα, 
το Ζἱρ, το αή είναι µερικά από αυτά 
που, επειδή δεν μπορούν να επεξερ- 
γαστούν µια εικόνα χωρίς πρώτα να 
την αποσυμπιέσουν, δεν χρησιµοποι- 
ούνται για Ιπι8ᾳθ οοπιρ{θδδἰοη. Ας 
δούµε τώρα ποια {οππαἰ5 µπορεί να υ- 
ποστηρίξει η 1200 µας, µέσω του κα- 
τάλληλου προγράµµατος φυσικά. 


Είναι το κλασικό Απηίσα (οιππαΐ το 
οποίο µπορεί να υποστηρίξει 24-0ἱϊ 
εικόνες. Υποστηρίζει Οἰπιθρρθά και 
ΥθοίοΓ γραφικά και έχει µέσο βαθµό 
συμπίεσης. 


Εχει δημιουργηθεί από τη ΝΘΙΥΤΕΚ 
για το νάθο ἰοβςίθι, υποστηρίζει 24- 
ΡΗ εικόνες, ἱρῃ8 οΠθηηθί5. Υποστη- 
ρίζει µόνο Εἰίπιβρρθά γραφικά και έ- 
χει πολύ καλό βαθµό συμπίεσης. 


Χρησιμοποιείται κυρίως από την 
Αρρἰθ και υποστηρίζει 24 και 320ἱΐ 
εικόνες. Εχει δύο µεθόδους συμπίε- 
σης µε πολύ καλή απόδοση. 


Ὑποστηρίζει 24 και 320ίΐ 
Ρπιβρρθα εικόνες, µε σχετικά µέ- 
τρια αποτελέσµατα. 


Είναι διαδεδομένο στα προγράµ- 
µατα ζωγραφικής των ΙΒΜ και συµ- 
βατών και υποστηρίζει 24 και 320ἱϊ 
Ρῄπιθρρθά εικόνες. 


Άλλο ένα Μαοϊπίοςῃ {ογπιαί που υ- 
ποστηρίζει Ρπιθρρθά και νθοίο: εἰ- 
κόνες. 


Χρησιμοποιείται από τους νήπαονν 
µ5θ6:5 και υποστηρίζει 249ῇἱ νθοίοι 
και Ὀήπιαρρθα εικόνες. 


Χρησιμοποιείται κυρίως στις ΒΒ5 
και υποστηρίζει µόνο 256 χρώματα, 
αλλά παρέχει µεγάλο βαθµό συ- 
µπίεσης που είναι απαραίτητος για 
τις βάσεις πληροφοριών. 


Από τα πιο διαδεδομένα /{οιππαῖς, 
έχει µεγάλο βαθµό συμπίεσης αλλά 
και ποιότητα αναπαραγωγής άρι- 
στη. 


Χρησιμοποιούνται κυρίως για συ- 
µπίεση εκτελέσιμων αρχείων και 
αρχείων κειµένου. 


« βρσ-μ 


ΑΝΙΜΑΤΙΟΝ5 


Είναι το {ο/πιαί που χρησιµοποιεί- 
ται στην Απιίσα για αναπαραγωγή 
ΒπΙπιαἴίοη πραγματικού χρόνου. 
Μπορεί να υποστηρίξει μέχρι 
256.000 χρώματα και ήχο στα απί- 
πιβῖοης σε ΑΘΑ Απιίσα. 


Είναι το {οιπιαίΐ για ΝΝΙπάοννς 
µ866/5. 


Αυτό το {οιπιαί δημιουργήθηκε 
για ψηφιακή, υψηλής πιστότητας, 
{ω!! πιοϊίοη νίάθο αναπαραγωγή. 


Είναι παρόμοιο µε το Μοϊΐοη «ΡΕ 
και χρειάζεται Πα[άνιαίθ βοήθεια για 
το παίξιμο των απἰπιαίίοης ή των νίάρο. 
Η µέθοδος συμπίεσης είναι αρκετά 
καλύτερη από του Μοϊΐίοη «ΡΕΑ και 
τείνει να γίνει το μελλοντικό δἰαηααΓά 
στο χώρο του νἰάρο. 


ΡΙΧΕι ΜΑΙΟΣ 199571 


ΜΕΜΟΒΥ ΒΑΝΚ5 

Οι πἹΘΠΊοΥ Ό8ηΚς (τράπε- 
ζες µνήµης) εἶναι ο τρόπος 
µε τον οποίο η ΑΜΟ5 απο- 
θηκεύει στη µνήµη διάφορα 
δεδοµένα (5ρήἱ65, 58ΠΠΡΙΘ5, 
µουσική κ.λπ.). Είναι, ουσια- 
στικά, τοποθεσίες στη µνήµη 
του υπολογιστή, µε µεταθαλ- 
λόμενο ή ορισμένο μήκος, 
στις οποίες γίνεται η αποθή- 
κρυση δεδοµένων. ή ΑΜΟ5 
ΒΑΘΙΟ επιτρέπει στον προ- 
γραμµατιστή -Θάν αυτός ϐε- 
λήσει- να σώζει τα δεδοµένα 
αυτά ως ανεξάρτητα αρχεία 
(µε κατάληξη '.ΑΟΚ’) ή ως έ- 
να ενιαίο αρχείο µε το πρό- 
γραμµά του - ενσωματωμένα 
δηλαδή στο πρόγραµµα 
ΑΜΟΡ. Η ΑΜΟΕ επιτρέπει 
την ύπαρξη στη µνήµη 15 
ΠΊΘΠΙΟΙΥ ὈΏ8ηκ5 ταυτόχρονα, 
ενώ η ΑΜΟΟΦ ΡΗΟΕΕἘΟΒΘΙΟΝ- 
ΑΙ. 65535 ΠΊΘΠΙΟΙΗ/ Ρ8ΗΚς. Οι 
ΠΊΘΠΊΟΙΥ Ό8ηΚκ5 μπορούν να 
θρίσκονται στην’ ΟΗΙΡ ή 
στην ΕΑΦΤ ΒΑΜ - ανάλογα 
6έθαια και µε το είδος των 
δεδοµένων που περιέχουν. 
Για παράδειγµα, τα 9ΡΗΙΤΕΟ 


Βθπι ------------------- 

9Ο/86Η Όρεη 0, 320, 200, 
4, | ΟΝΝΙΘ5 

Ομι5 Οή 

ΕΙΒ5Π Οῇ 

Ρ8ρ6: 0 

050 

Ηιάθ ΟΠ 

Όιβνν 0,0 Το 7,4 

Όιανν Το 15,0 

Ό(θνν Το 11/7 

Ό/θνν Το 15,15 

Ώ(δν/ Το 8,11 

Το0,15. 
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Σε αυτό το άρθρο θα µιβήσουμε γιατις ΜΕΜΟΚΥ ΒΑΝΚς 
καιθα κάνουμε µια µικρή εισαγωγή στα κινούμενα αντι-- 
κείµενα του ΑΜΟΣ, δηβαδή τα 5ΡΡΙΤΕΣ ΚαΙΤαΒΟΒΣ.Θαε- 
ξετάσουµε επίσης τις διαφορές μεταξύ 5ΡΡΙΤΕΣ καιΒΟΒς, 


καιθα δούµε πώς μπορούμε να τα χρησιμοποιήσουμε στα 
παιχνίδια µας. 


Του Ν. Ελευθεριανού 


και τα ΒΟΒ9 μπορούν να ᾱ- 
ποθηκευτούν ΜΟΝΟ στην 
ΟΗΙΡ ΒΑΜ. 

Κάθε ΠἹΘΠΊοη/ Ό8ηΚ χαρα- 
κτηρίζεται από έναν αριθµό 
1-15 (ή 1-65536 για την 
ΑΜΟΕΡ Ρ(ο). Η ΑΜΟΕ επι- 
τρέπει στα διάφορα δεδοµέ- 
να να αποθηκευτούν σε 
Ὀ8ηΚ µε οποιοδήποτε αριθ- 
µό, µε κάποιες όµως εξαιρέ- 
σεις - τα Ὀ008, ΙΟΟΠ5, 8ΠΠΒΙ 
και η µουσική μπορούν να α- 
ποθηκευτούν σε Ό8ηΚς µε ο- 


"ΠΡΟΓΡΑΜΜΑ 1 
Ρήηὶ “3 Οοἱουγθά βρήθς 


πηυςί 09 ϱ(808α4” 
Ρήπι " {τοπ 8η 8 οἱ 4- 
οοἱουί 8ο/Θ6Η. " 
Ρήπϊ " Ριθ55 8ηΥ ΚΘΥ" 
ΕοιχξθΤο7 
ορήἱΘ Χ, 170--Χ"90, 130,1 
Νθχί 
ΥΝΘίϊ Κ6γ 
Φο/Θ8η Όρθη 
0320,200, 16 ονν[θς 
Ουι5 ΟΗ 
ΕΙ8β5η ΟΗ 
Ραρθ/ 0 
050 
Ηιαθ Οη 


ἕ Ώιθνν 00 Το 7,4 


Ὁ 


2..12222922222 22222222 92222 2222922222 22922995. 


ρισµένο αριθµό. Ας δούμε 
πιο αναλυτικά τα χαρακτηρι- 
στικά των δεδοµένων που υ- 
ποστηρίζει η ΑΜΟ5, καθώς 
επίσης και ποιες ΠΊΘΠΙΟΙΥ 
Ὀ8ηκ5 μπορούν να τα δε- 
χτούν: 

9 ΒΟΒ56 και ΘΡΗΒΙΤΕἘ: Τα κι- 
νούµενα αντικείµενα της 
ΑΜΟΕ Βρίσκονται αποθηκευ- 
µένα στην ΠΙΘΠΙοΗ/ Ό8ηκ 1, 
η οποία πρέπει να θρίσκεται 
υποχρεωτικά στην ΟΗΙΡ 
ΒΑΜ. 


Ό/ανν Το 0,15 

Ό/ανν Το 4,8 

Όιθνν Το 0,0 

Ραϊπί 88,2 

αἱ θρήΐθ 10,0 Το 16,16 

0Ι80 

Ρήπί "Ι{ οΓ8Όθα /Τοπῃ 8 16- 
οοἱουί 8ο/θ6/” 

Ρήπϊ "ἴπθη ουΓ ρήΐθς ψΙ| 
ϱθ Ιθαίθα " 

Ρήπί “85 16 οοἰουΓ αΠά ἴοίαἱ 
πυπηός/ οἱ " 

Ρήπί “ερήϊθς νΙ 09 [6- 
ὀυοθά {ο 4 οηΙγ” 

Ρήπί "Ῥ(θῬς 8ηΥ ΚΘΥ" 

Εο: ΧΞ0 Το 7 

ορήίθ Χ, 1703-Χ”90, 130, 1 

Ναεχἰ 

ΥΝαἰί ΚΘΥ 

Εαὶϊ 


9 ΙΟΟΝς: Τα ἰοοπς είναι 
κομμάτια γραφικών (όπως τα 
ϱο08) τα οποία αποτελούν 
τους δομικούς λίθους για να 
σχεδιάζουμε οθόνες που πε- 
ριέχουν επαναλαμθανόµενα 
κομμάτια. Τα ἰοοη5 πρέπει 
και αυτά να θρίσκονται στην 
ΟΗΙΡ ΒΑΜ, στη ΠΙΘΠΙοΙΥ 
Ὀ8ηΚ µε αριθµό 8. 

9 ΜΙ9ΙΟ: Το Εοιππαἰ µουσι- 
κής που έχει ενσωματωμένο 
η ΑΜΟΡ αποθηκεύεται στην 
Ὀ8ηΚ ὅ, η οποία πρέπει να 
θρίσκεται αναγκαστικά στην 
ΟΗΙΡ ΒΑΜ. 

9 ΑΜΑΙ: Η ΑΜΑΙ. είναι ένα 
σύνολο εντολών της ΑΜΟς, 
που µας ϐθοηθά να εκτελού- 
µε αΠἰπιΒΙϊοη µε τα Ὀοῦς και 
τα 5ρΠΐθ65, αρκετά γρήγορα. 
Για πρακτικούς λόγους, µπο- 
ρούµε να αποθηκεύουµε ο- 
µάδες εντολών αππαἱ σε µία 
ΠΊΘΠΊΟΙΥ Ὀ8ηΚ, η οποία θα 
χαρακτηρίζεται ως ΑΠΠΒΙ 
Ὀ8ηΚ και θα έχει αύξοντα α- 
ριθµό 4. (Μπορεί να θρίσκε- 
ται και στην ΟΗΙΡ αλλά και 
στη ΕΑΞΤ ΒΑΜ.) 

9 ΘΑΜΡΙ Ες: Συνήθως ένα 
58ΠΙΡΙΘ µπορεί να αποθη- 
κευτεί σε µια ΠΊΘΠΙΟΙΥ Ό8ΠΚ 
µε οποιονδήποτε αριθµό, 
φτάνει όµως να θρίσκεται 
στην ΟΗΙΡ ΒΑΜ. Απλώς, α- 
φού φτιάξουμε µια Ὀ8ηΚκ µε 
την εντολή ΒΕΞΕΗΒΝΕ Α9 
ΟΗΙΡ ΝΟΒΚ, φορτώνουµε 
το 98ΠΙΡΙΘ. 

Στην περίπτωση που χρη- 
σιμοποιούµε την ΑΜΟΕ5 και 
ο αριθµός των 5αΠΠρΙΘ5 υ- 
περθαίνει τον αριθµό των 
διαθέσιμων Ώθ8ηΚ5, απλώς 
χρησιμοποιούμε το πρό- 
γραµµα ΦΑΜΡΙΕ ΜΑΝΚ 
ΜΑΚΕΒ για να ενσωµατό- 
σουµε όλα τα 5αΠΠρἰθ5 σε έ- 
να αρχείο το οποίο και θα α- 
ποτελεί µια 5αΠΠρΙΘ Ὀ8ηΠΚκ, η 
οποία θα πρέπει να φορτω- 
θεί στην ΟΗΙΡ ΒΑΜ. (Και 
πάλι ο αύξων αριθµός δεν 
παίζει ρόλο.) 

9 ΜΕΝυς: Με την ΑΜΟΣ 
μπορούμε να κατασκευάσου- 


µε σε µια οθόνη δικά µας 
µενού και υπομενού που να 
επιτελούν διάφορες λειτουρ- 
γίες. Αφού κατασκευάσουµε 
τα μενού, μπορούμε µέσω 
της εντολής ΜΕΝύ Το 
ΒΑΝΚ να σώσουμε τα χαρα- 
κτηριστικά των μενού. Αυτό 
µπορεί να περιορίσει το µέ- 
γεθος του προγράµµατός 
μας, αφού κάθε φορά που 
θα θέλουμε να δηµιουργή- 
σουµε τα μενού θα µπορού- 
µε να φορτώνουµε το προη- 
γούμενο αρχείο σε µια π]θ- 
ΠΠΟΙ/ ὈβηκΚ. (Ο αριθµός, κα- 
θώς επίσης το αν θα είναι 
σε ΟΗΙ ή σε ΕΑΦΤ ΒΑΜ δεν 
παίζει ρόλο.) 

ϱ ΣΥΜΠΙΕΣΜΕΝΕΣ 060- 
ΝΕΣ: Χρησιμοποιώντας την 
εντολή 9ΡΑΟΚ (αλλά και την 
ΡΑΟΚ) μπορούμε να συμπιέ- 
σουµε µια ολόκληρη οθόνη 
(ή ένα κομμάτι αυτής) σε ο- 
ποιαδήποτε ΠΊΘΠΊΟΗ Ό8ηΚ. 

Η ΑΜΟΣ5 Ριοίθδςίοπα και 
όλες οι εκδόσεις της ΑΜΟ5 
από την 1.3 και µετά, υπο- 
στηρίζουν ΜΕΌ και 
ΘΟΙ)ΝΟΤΗΑΟΚΕΒ πποαυθς. 
Ο προγραμματιστής µπορεί 
να φορτώσει ένα πιοαυθ σε 
µια οποιαδήποτε ΠΊΘΠΙΟΙΥ 
Ὀ8ΗΚ, αρκεί αυτή να θρίσκε- 
ται στην ΟΗΙΡ ΒΑΜ. 

Τέλος, οἱ πἸθπιοΙγ ϱ8ηΚ5 
µπορεί να χρησιμεύσουν για 
την αποθήκευση ὨΑΤΑ. 
Μπορεί, για παράδειγµα, να 
θέλουμε να φτιάξουμε ένα 
σχέδιο χρησιµοποιώντας τις 
συντεταγμένες διαφόρων 
σηµείων, τις οποίες να απο- 
θηκεύουµε σε µια ΠΙΘΠΙοΙΥ 
Ὀ8ηΚ. 

Σε προηγούμενο άρθρο - 
όταν μιλούσαμο για το 
ΦΟΠΝΝ8ΙΘ 5ο/ΓΟΙΙΙΠᾷᾳ- χρησιµο- 
ποιούσαµε την εντολή ΒΕΑΌ 
για να διαθάσουµε µια σειρά 
από ΒΑΤΑ και να φτιάξουμε 
την οθόνη καθώς συνεχίζε- 
ται το 8οΓοἱἱπᾳ. Αντ αυτού 
θα μπορούσαμε να αποθη- 
κεύσουµε τα ΏΑΤΑ σε µια 
ΠΙΘΠΙΟΙΥ Ὀθηκ. Υπάρχουν 


μα. 


δύο σηµεία που θα πρέπει 
να προσέξουμε: 

1) Οταν δηλώνουμε (µε 
την εντολή ΒΕΘΕΒΝΕ ΑΦ) 
και δημιουργούμε µια ΠΊΕΠΙΟ- 
ΙΥ Ὀ8ηΚ πρέπει να φροντί- 
ζουμε ο αριθµός που τη χα- 
ρακτηρίζει να µην έχει δηλω- 
θεί σε µια άλλη Ὀ8ηκ. Παρά- 
δειγµα: Εάν θελήσουµε να 
συµπιέσουµε την οθόνη 0 
στην Ὀ8ηΚ 1 και δώσουμε 
την εντολή 9ΡΑΟΚ 0 ΤΟ 1, 
τότε η ΑΜΟΟ θα σθήσει α- 
πό την Ὀ8ηΚ ΟΛΑ τα 0οῦ8 
που πιθανώς υπάρχουν και 
θα γράψει τα δεδοµένα της 
συμπιεσµένης οθόνης! Καλό 
θα είναι λοιπόν να µη χρησι- 
μοποιούμε για άλλους σκο- 
πούς τις ΠἹΘΠΊΟΗΥ Ὀ8ηΚκς µε 
αριθμούς 1-4, αφού αυτές 
χρησιμοποιούνται για απο- 
θήκευση Οοῦς/5ρ//165, |- 
00Π68, Πηυςίο και 8ΠΠΑΙ αντί- 
στοιχα. 

2) Προσεκτική χρήση της 
εντολής ΒΕΘΕΒΗΝΕ Α9 είναι 


απαραίτητη, αφού εάν δηλώ- 
νουµε στην αρχή του προ- 
γράμματός µας το μέγεθος 
των ΠΙΘΠΙΟΙΥ Ό8ηΚ5 μπορού- 
με να αποφύγουμε πιθανό 
Μεπποηγ ΕΓαρπιεηίαϊίοη αρ- 
γότερα. 


ΒΟΒΕΡ και ΔΡΗΙΤΕΡΣ 

Τα ϱοῦ5 και τα δρήίθς ᾱ- 
ποτελούν τα θασικά στοιχεία 
των παιχνιδιών. Αν και είναι 
δύσκολο µέσα σε ένα παιχν- 
δι να ξεχωρίσουµε τα Όοῦ5 
από τα 5ρήΐθ5, ωστόσο η 
κατανόηση των διαφορών και 
των ιδιαίτερων χαρακτηρι- 
στικών αυτών µπορεί να µας 
θοηθήσει να πετύχουμε α- 
ξιόλογα αποτελέσµατα στα 
προγράµµατά µας. Ως γνω- 
στόν, Ὀοῦ είναι η συντοµο- 
γραφία των λέξεων Β/(Ιἰή6ι) 
ΟΒ/(/θοῖ) (αντικείµενο του 
Ο/ἱ{ἱ6Γ), Αυτή είναι και η 
πρώτη διαφορά που εντοπί- 
ζεται μεταξύ των Όοῦς και 
των ρῃΐθς, δηλαδή τα Όοῦς 


είναι κομμάτια γραφικών που 
αντικαθίστανται σε µια οθό- 
νη - σε αντίθεση µε τα 
θρήΐθς που είναι ανεξάρτητα 
της οθόνης. Ας δούµε όµως 
κατά σειρά τα χαρακτηριστι- 
κά και τις διαφορές των δύο 
οµάδων αναλυτικά: 

1) Τα 0905, όπως είπαμε 
και πριν, είναι κομμάτια γρα- 
φικών που αντικαθίστανται 
από τον ὈΙίθί πάνω στα υ- 
πάρχοντα γραφικά µιας οθό- 
γης - είναι, ουσιαστικά, κοµ- 
µάτια της οθόνης πάνω στην 
οποία ανανεώνονται. Τα 
αρῄΐθ5, αντίθετα, δεν αλλη- 
λεπιδρούν µε τις οθόνες - 
είναι δηλαδή ανεξάρτητα α- 
πό τα γραφικά µιας οθόνης, 
Τα ρήίθ5 δεν αντικαθιστούν 
τα γραφικά µιας οθόνης ό- 
ταν τυπώνονται πάνω σε΄αυ- 
τήν - σε αντίθεση µε τα 
ϱοῦς. Επίσης, τα αρ//θ5 
μπορούν να παρεµθάλλονται 
πάνω σε µία ή και περισσό- 
τερες οθόνες που θρίσκο- 
νται στο μόνιτορ ταυτόχρονα 
- αντίθετα, τα Ὀοῦς μπορούν 
να απεικονιστούν ΜΟΝΟ σε 
µία οθόνη ΑΜΟς. 

2) Για τον προηγούμενο 
λόγο (δηλαδή επειδή είναι α- 
νεξάρτητα της οθόνης) τα 
5ρήΐθ5 έχουν µια πιο ομαλή 


ΦΟ/86Η Όρθη 
0320,200,16,ἱ.οννθ5 
ἳ [οἱ 
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{ Ρηπὶ " θρήΐθ5 υ5θ ΠΒΙάναΙΘ 
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ανανέωση στην απεικόνισή 
τους. Αυτό µπορεί να γίνει 
αντιληπτό για µεγάλες ταχύ- 
τητες μετακίνησης όπου τα 
Ὀοῦ5 φαίνονται πιο "σπα- 
στά’ και "τρεμουλιαστά” απ’ 
ότι τα 5ρή[θς. 

Ά)Τα Ὀο05 µπορεί να έ- 
χουν οποιεσδήποτε διαστά- 
σεις θέλουμε, ενώ τα δρήίθ5 
πρέπει να έχουν αναγκαστι- 
κά οριζόντια διάσταση 16 
ρἰχθἰ5 και η κατακόρυφη 
µπορεί να φτάσει µέχρι 255 
Ρἰχθις. 

Επίσης, ενώ μπορούμε να 
έχουµε απεριόριστο αριθµό 
ϱοῦ8 στην οθόνη, µόνο 8 
«ρῄΐθ5 µάς επιτρέπει η ΑΜΙ- 
ΚΑ να χρησιμοποιήσουμε 
στην οθόνη. 

Στην περίπτωση που θέ- 
λουμθ να έχουµε στην οθόνη 
µας ένα δρήϊθ µε οριζόντια 
διάσταση µεγαλύτερη των 
16 ρἰχθί5 θα πρέπει να απει- 
κονίσουµε δύο ή περισσότε- 
ρα δρήΐθ5 κολλητά. Αυτό θέ- 
θαια έχει συνέπεια να περιο- 
ριστεί ο αριθµός των 5ρήἱθ5 
σε µια οθόνη. 

4) Καθένα από τα 8 
«ρῄἱθ5 µπορεί να χρησιµο- 
ποιεί 4 χρώματα ως εξής: 

δρήίθ8 
0,1: χρώματα 16-19 

9ρῄΐθ5 
2/3: χρώματα 20-23 

9ρ/ΐθ5 
4,9: χρώματα 24-27 

αρῄίθ5 
6/7: χρώματα 28-31 

(τα χρώματα 16, 20, 24, 
28 όταν χρησιμοποιούνται 
στα δρήΐθ5 είναι διάφανα.) 
Τα 0905, πάλι, χρησιµοποι- 
ούν οποιοδήποτε από τα 
χρώματα της οθόνης στην ο- 
ποία απεικονίζονται. Για πα- 
ράδειγµα, σε µια οθόνη 32 
χρωμάτων τα Ὀοῦ5 μπορούν 
να έχουν έως 32 χρώματα, 
σε µια οθόνη 16 να έχουν 
16 χρώματα κ.ο.κ. 

Μπορούμε να συνενώσου- 
με τα δρῄήΐθ5 ανά δύο µετα- 
ξύ τους και να πάρουµε 4 
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φρ/ΐθ5 -πάλι µε 16 ρἰχθί5δ 
µέγιστη οριζόντια διάσταση- 
που να μπορούν να χρησιµο- 
ποιήσουν οποιοδήποτε από 
τα χρώματα 16-31 (µόνο το 
χρώμα 16 είναι διάφανο σε 
αυτή την περίπτωση). 

Θα πρέπει να είµαστε 
προσεκτικοί όταν χρησιµο- 
ποιούµε την εντολή ΕΤ 
ΒΟΒ/ΦΕΤ 9ΡΒΗΙΤΕ. Ενώ τα 
ροῦ5 δεν έχουν περιορι- 
σµούς από όποια οθόνη και 
αν πάρουμε µια εικόνα γι’ 
αυτά, τα ρήἱθ5 -αντίθετα- 
όταν οι εικόνες τους παίρνο- 
νται από µια οθόνη 16 χρω- 
µάτων και άνω, ενώνονται α- 
νά δύο και έτσι ο διαθέσιµος 
αριθµός τους μειώνεται στα 
4) Επίσης, αν το πλάτος 
µιας εικόνας που θέλουμε 


να πάρουμε ως δρήΐθ είναι 
µεγαλύτερο των 16 ρἰχθίς, 
τότε δύο ή περισσότερα 
«ρήΐθ5 θα απεικονιστούν δί- 
πλα δίπλα µε αποτέλεσµα 
πάλι τη µείωση του συνολι- 
κού αριθμού «ρῄήΐθ5. Μια α- 
πλή ιδέα αυτής της κατά- 
στασης µπορεί να µας δώσει 
το πρόγραµµα Ί. 

5) Οι συντεταγμένες απει- 
κόνισης των Ὀοῦς είναι συ- 
ντεταγµένες πάνω στην οθό- 
νη που απεικονίζονται (και 
άρα οποιαδήποτε µετακίνη- 
ση της οθόνης επηρεάζει 
και αυτά), ενώ τα δρήΐθς5 χα- 
ρακτηρίζονται από συντε- 
ταγµένες ΠαΙάΝίθ (ως 
προς το μόνιτορ ή την τηλε- 
οπτική συσκευή µας). Το πα- 
ράδειγµα 2 εἶναι ένα πρό- 


γραμµα που µας το δείχνει 
αυτό ξεκάθαρα. 

ϐ) Οπως προφανώς γνωρί- 
ζετε, ο ππουςθ ροἰπίθί είναι 
ένα 5ρ/ΐθ. Στην ΑΜΟΕ5 ο 
ροϊπίθί απεικονίζεται από το 
φρήΐθ Ό. Εάν, λοιπόν, θέλου- 
µε να έχουµε 8 «ρήΐθς στην 
οθόνη πρέπει να χρησιµο- 
ποιήσουµε την εντολή ΗΙΟΕ 
ΟΝ, για να ελευθερώσουµε 
το δρήἰθ 0 από τον ππου5θ 
Ρροἱπίθγ. Για να ξαναεµφανί- 
σουµε το πιομ5δθ χρησιµο- 
ποιούμε την εντολή ΦΗΟΝΝ. 

7) Σε περίπτωση που χρη- 
σιμοποιούµε οθόνες ονθ(- 
508Η δεν θα μπορούμε να α- 
πεικονίζουµε σε αυτές τα 
αρῄΐθς 6 και 7. Επίσης, καλό 
είναι να αποφεύγεται η χρή- 
ση των αρῄΐθς 6 και 7 σε 
συνδυασμό µε τις εντολές 
ΦΟΒΕΕΝ ΟΕΕΘΕΤ και 
ΦΟΒΕΕΝ ΡΙΡΘΡΙ ΑΥ. 

Η ΑΜΟΕΟ δίνει δηλαδή τη 
δυνατότητα στο χρήστη να 
χρησιμοποιεί µόνο 8 5ρήΐθ5 
στην οθόνη. Μέσω όµως µε- 
ρικών έξυπνων τεχνικών εἷ- 
ναι δυνατόν να χρησιµοποιη- 
θούν και να απεικονιστούν 
περισσότερα από 8 5ρήίθ5 
στην οθόνη (πρόγραµµα 3). 
Αυτά είναι τα λεγόμενα 
οοπηρυίθα 5ρΠίθ5 που χρη- 
σιµοποιεί η ΑΜΟΕ. Η ιδέα 
είναι απλή. Παίρνουμε τα 8 
θασικά «ρήΐθ5 τα οποία χω- 
ρίζουµε σε πιο µικρά κομµά- 
τια φροντίζοντας ώστε να υ- 
πακούν στους εξής περιορι- 
σμούς: 

1) Σε κάθε γραµµή µπο- 
ρούν να απεικονιστούν 
ΜΟΝΟ 8 οοπιρυίθα 5ρήἱθ5. 
Το επόµενο αρήϊΐθ θα πρέπει 
να απέχει τουλάχιστον 1 
γραµµή από το τέλος των 
προηγούμενων. 

2) Ισχύουν όλοι οἱ χρωµα- 
τικοί περιορισμοί που ανα- 
φέρθηκαν πιο πριν. Επίσης, 
ισχύουν και όλοι οι περιορι- 
σµοί ως προς το θέµα της 
διάστασης (µέγιστο πλάτος 
16 ρἰχθίς κ.λπ.). 


3) Λόγω της φύσης των 
οοπιρυίθα αρήἱθ5, είναι αδύ- 
γατη η χρησιµοποίησή τους 
με τα 8 θασικά δρήΐθ5, Η 
ΑΜΟΘ αναγνωρίζει τα 
«ρῄΐθς 0-7 ως τα θασικά, ε- 
γώ τα δρήἱθ5 8-63 ως οοπ]- 
ρυΐθα «ρῄ!ΐθ5. Αποτελεί λοι- 
πόν ευθύνη του χρήστη να 
προσέχει ώστε να µην προ- 
σπαθεί να απεικονίσει στην 
οθόνη ταυτόχρονα τα οοπι- 
ρυίθα δρΠίθ5 µε τα Π8ί{ς- 
Ν8ΙΘ6 ρήΐθ5, αφού κάτι τέ- 
τοιο θα είχε ως συνέπεια 
την εξαφάνιση κάποιων 
οοπιρυίθά δρήΐθ5. Γεννάται 
τώρα το ερώτημα: Πότε θα 
πρέπει να χρησιμοποιούμε 
τα ΌΟ05 και πότε τα 5ρήἱΘ8; 

Ως γενικό κανόνα θα πρέ- 
πει να ξέρουμε ότι όποτε οι 
περιστάσεις το επιτρέπουν, 
τα δρήΐθ5 θα πρέπει να είναι 
πρώτα στην προτίμησή µας. 
Εάν δηλαδή θέλουμε να έ- 
χουμε στην οθόνη µας λίγα 
αντικείµενα µε λίγα χρώμα- 
τα, τότε τα 5ρήΐθ5 είναι κα- 
τάλληλα. Για παράδειγµα, θα 
μπορούσαμε να φτιάξουμε έ- 
να παιχνίδι ΡΑΟΜΑΝ όπου 
τα φαντάσματα να είναι 
5ρήίθ5 των 4 χρωμάτων. 

Εάν θέλουµε αντικείµενα 
μεγαλύτερων διαστάσεων 
μπορούμε και πάλι να χρησι- 
µοποιήσουµε «ρήἴθ5, λ.χ. α- 
γά 4 τα δρήϊΐθ5 μπορούν να 
δώσουν δύο µεγάλα δρήϊΐε5 
µε πλάτος 64 ρἰχθίς και 4 
χρώματα (προσοχή όµως διό- 
τι καθένα από τα μικρότερα 
«ρῄϊΐθς έχει διαφορετική τε- 
τράδα χρωμάτων και θα πρέ- 
πει να ρυθµίζουµε κατάλληλα 
τις αποχρώσεις). Το πρό- 
γραµµα 4 δίνει µια ιδέα τού 
πώς μπορούμε να αντιµετω- 
πίσουµε το πρόθληµα αυτό. 

Εάν τώρα θέλουμε τα αντι- 
κείµενά µας να μπορούν να 
χρησιμοποιούν όλα τα διαθέ- 
σιµα χρώματα της οθόνης, 
τότε η προτίμησή µας θα 
πρέπει να είναι τα Ὀοῦ5 (ας 
µην ξεχνάμε ότι τα δρήίθ5 


Φο/θθ6η Όρεῃ 0,320,256, 
{ἷσ 


-.9/ΔΝ 00 Το 680 
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εί ὶ 063. 


δεν μπορούν να πάρουν τις 
τιµές των χρωμάτων 1-19). 
Γενικά, ο προγραμματιστής 
θα πρέπει να χρησιμοποιεί 
πρώτα όσα περισσότερα 
δρήίθ5 µπορεί και µετά για 
τα υπόλοιπα αντικείµενα να 
χρησιμοποιεί 0908. 


ΕΠΕΞΗΓΗΣΗ ΕΝΤΟΛΩΝ 
ΕΤ ΒΟΒ Ν, Χ1, Υ1 ΤΟ Χο, 

Υ2 

Με την εντολή αυτή απο- 
θηκεύουµε ένα κοµµάτι γρα- 
φικών µε συντεταγμένες ΧΊ, 
Υ1, Χδ, Υ2 στη ΠΙΘΠΙΟΙΥ 
Ὀ8ηΚ Ί ως εικόνα Ὀοῦ µε ᾱ- 
ριθµό Ν. Αυτή η εικόνα µπο- 


ο Ου 
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Υίι 60 


ΒρήίθΟΠ0 
Βρήϊθ 1,260,140, 1 


γαἰϊ 60 
080 
ἱοσαίθ 0,0 
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ρεί να χρησιµοποιηθεί από 
τα ΒΟΒς και τα 9ΡΗΙΤΕς. 
ΕΤ ΞΡΗΙΤΕ Ν, Χ1,Υ1 ΤΟ 
Χδ,Υ2 
Η εντολή αυτή έχει το ίδιο 
αποτέλεσµα µε την προη- 
γούμενη, αφού τα 5ρήἱθ5 και 
τα Όο05 έχουν τις εικόνες 
τους στην ἴδια Ὀ8ηΚ. 
ΒΟΒ Β, Χ,Υ, Ν 
Απεικονίζει το Ὀοῦ Β µε 
την εικόνα Ν από την Ὀοῦ 
Ὀ8ηκ στις συντεταγμένες Χ, 
Υ, 
ΘΡΗΙΤΕ 5, Χ, Υ, Ν 
Απεικονίζει το δρήϊΐθ 9 µε 
την εικόνα Ν στις ΗΑΒΟ- 
ΥΝΑΒΕ συντεταγμένες Χ, Υ, 


ΒΕΘΕΒΝΕ Α9 ΙΛΟΗΚΝ, |. 
ΒΕΘΕΗΒΝΕ Α9 ΟΗΙΡ ΜΝΟΗΚ 

Ν,Ι. 

Δεσμεύει |. Ὀγίθς από τη 
µνήµη για τη δηµιουργία 
µιας ΠΊΘΠΠΟΗ/ Ὀ8ηΚ µε αριθ- 
μό Ν. Η πρώτη εντολή προ- 
σπαθεί να δεσμεύσει ΕΑΞΤ 
ΒΑΜ και µόνο εάν αυτή δεν 
είναι διαθέσιµη θα δεσµεύ- 
σει ΟΗΙΡ ΒΑΜ. Η δεύτερη 
δεσμεύει ΠΑΝΤΑ ΟΗΙΡ 
ΒΑΜ. Κάθε φορά που τρέ- 
χουμε το πρόγραµµά µας ό- 
λες οι Μοίκ Ώ8ηΚκ5 σθήνο- 
νται από τη μνήμη. 
ΒΕΘΕΒΝΕ Α9 ΠΑΤΑΝ, Ι. 
ΒΕΘΕΒΝΕ Α9 ΟΗΙΡ ΡΑΤΑ 

Ν,Ι. 

Όμοια µε τις προηγούµε- 
νες εντολές - µόνο που οι 
Ο8ί8 Ὀθηκς είναι µόνιµες και 
δεν σθήνονται από τη µνήµη 
του υπολογιστή παρά µόνο 
με τη χρήση της εντολής 
ΕΒΑΘΕ. Οι ααἰα Ό8ηκς σώ- 
ζονται µαζί µε το πρόγραµµά 
μας. 

Ι0Α0Ό ΑΦ, Ν 

Φορτώνει από το δίσκο 
στην Ὀ8ηΚ Ν ένα αρχείο που 
περιέχει τα δεδοµένα για τη 
ΠΙΘΠΙΟΗ/ Ὀ8ηΚ Ν. Η παράµε- 
τρος Ν µπορεί να αγνοηθεί, 
αφού η ΑΜΟΡ µπορεί να ξε- 
χωρίζει το είδος των δεδοµέ- 
νων που περιέχει το αρχείο 
και να το φορτώνει στην α- 
νάλογη ΠΊΘΠΊΟΙΥ Ὀ8ηκ. ΑΦ εἷ- 
ναι το όνοµα του αρχείου. 
ΘΑΝΕ ΑΦ, Ν 

Σώζει στο δίσκο τη ΠΊΘΠΙΟ- 
Γ Ὀ8ηΚ µε αριθµό Ν και ό- 
νοµα ΑΦ. Εάν αγνοηθεί το 
Ν, τότε ΟΛΕΣ οι Ό8ηΚ5 του 
προγράµµατός µας θα σω- 
θούν σε ένα αρχείο µε όνο- 
μα ΑΦ. 

ΕΒΑΘΕ Ν 

Σθήνει από τη µνήµη την 
Ὀ8ηΚ Ν. 

ΕΒΑΘΕ Αἱ. 

Σθήνει από τη µνήµη 
ΟΛΕΣ τις πΊΘπΊοη/ 08ΗΚς. 
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φ 


διόσκευη ΑΠΊΙ63.ν/οΠά Και στα (0 - 
της ΟΟπηριΙηΚ. 


ΑΝΟΚΟΕΒΛΝ ν-.” 
(Απιίσ8ϐ) 
Το Φοκοῦαβη είχε αρχικά δημιουργηθεί για ΝΙΧ συ- 
στήµατα απὀ έναν Ελληνα μάλιστα, τον Παναγιώτη 
Χριστιά. Το ΑΦοκοῦαη είναι η Απιίσα ἐκδοσή του. 
Στα ιαπωνικά Θοκοῦε8η σηµαίνει ο άνθρωπος της ᾱα- 
ποθήκης, και στο παιχνίδι έχετε υπό τον ἐλεγχό σας ένα ζευ- 
Υάρι µάτια(!) που γυρίζουν µέσα σε µια αποθήκη-λαβύρινθο και 
θα πρέπει να σπρώξουν µερικά σακιά σε ένα συγκεκριµένο ση- 
µείο της πίστας. Είναι ένα κλασικό ππἰπα 68ΠΠΘ. Δεν υπάρχει 
χρόνος που να σας πιέζει, και µπορείτε µόνο να σπρώχνετε τα 
σακιά που αν µπουν σε λάθος µέρος... ξανά πάλι απὀ την αρ- 


7 


χή. Είναι ννοΓκΟθΠοῃ 68ΠΘ και έχει επιλογές για καινούριες πί- 
στες, ΠΙΟΠ 5690/65, για να κάνετε Ιο84/58νΘ το παιχνίδι στο επί- 
πεδο που έχετε φτάσει κ.ά. Αν σας αρέσουν τα παιχνίδια του 
είδους, το ΑΦοκοῦΒῃ είναι ό,τι πρέπει. 


υἱοκδαϊῖνο ντι. 
(Απιίσ8ϐ) 


μὴ Η τελευταία έκδοση του περίφημου προγράµµα- 
τος διόρθωσης και διάσωσης των δεδοµένων των 
δίσκων σας. Είναι η τελευταία ρωθ/ίο ἄοπιαίΐπ ἐκ- 
δοσή του, καθώς η έκδοση 3 θα είναι πλέον ε- 
µπορική. Λειτουργεί µόνο σε 2.04 Πἱθ θγ5ίθπης και άνω, και 
θα προσπαθήσει να αποκαταστήσει τα κατεστραμμένα αρ- 
χεία σας σε έναν καινούριο δίσκο. Ακολουθεί πλέον τα 5ίβη- 
ααγάς5 του ΑπιίσϐὈΟΡ 2 και έχει υποστεί πολλές βελτιώσεις. 
Μόλις εμφανιστεί το παράθυρό του θα δείτε µερικά ρωοπ5 
ελέγχου. Το Πἱθ θγςίθπη είναι για να του δώσετε το είδος 
του ΠΙθ 9γδίθπι που έχει η προβληματική δισκέτα. Αν δεν το 
ξέρετε, το ἰξ9κβαίν θα το βρει µόνο του. Το από κάτω Ὀυζοη 
επιλέγει τη λειτουργία που θέλουμε να εκτελέσει το πρό- 
γραμµα. Οι επιλογές είναι: Θανβᾳ6, για να σώσουμε ότι εἰ- 
γαι δυνατόν απὀ τις χαλασμένες δισκέτες. υπαρθίείθ, για να 
επαναφέρουµε κάποιο αρχείο που το κάναµε κατά λάθος 
ἀθἰθίθ. Οι δύο αυτές επιλογές έχουν και διάφορες ΠΗθ: ε- 
ντολές µε τις οποίες μπορούμε να εἰδικεύσουμε την κάθε 
λειτουργία σε µεγάλο βαθµό. Ακόμα, υπάρχουν οι επιλογές: 
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ο λκνκή 


σπα 
1 Ἠμ Ι ν οὔἑ Πλ θἉ λος Ὦ 


δεί Εἰ11ερ.., αι 


Υαἱαβίίοπ, ΒθραίΓ και Ὀπ/ίοιππαῖ. Το Ὀἰςκθαίν έχει γίνει πλέον 
7 ετών και παραμένει ακόµα το καλύτερο αἰξδκ υγ. 


Τῃμο Μαηίαν ποσο 
(Αππίσε) 


Καθώς η Εθἀθιαϊῖοη έχει εξαπλωθεί σε όλο 
το γνωστό γαλαξία, µερικά φυλάκια έχουν 
κατασκευαστεί για επιστημονικούς σκοπούς. 
Δυστυχώς, τρία από αυτά βρίσκονται δίπλα 
απὀ τον πλανήτη των ΚγΓΗΙ, που δεν τα πάνε καλά µε τη 
ΕθαεΓαῖίοη. Μια µέρα τούς επιτίθενται µε σκοπό να τα 
καταστρέψουν. Επειδή δεν έχουν κάποια άµυνα, το αρ- 
Χηγείο στέλνει εσάς, τον καλύτερο πιλότο του, για να 
τα προστατέψει. 

Εχετε την εντολή να καταστρέψετε όποιο εχθρικό 
σκάφος υπάρχει στην περιοχή. Κάπως έτσι έχουν τα 
πράγµατα στο παιχνίδι αυτό, που είναι ένα 5ρ8069 αἱ- 
πιμ]αῖογ! Στην οθόνη σας εµφανίζεται το οοοκρίί του 
σκάφους σας (που μοιάζει αρκετά µε το ΙΙ) και θα 
πρέπει να καταστρέψετε ό,τι πετάει γύρω σας. 

Υπάρχουν επιλογές για την ταχύτητά σας, την ασπί- 
δα σας, τα όπλα σας, ένας µικρός χάρτης µε τα φυλά- 
κια, ακόµα µπορείτε να κάνετε και Πγρθ/8ρ8οθ για να 
πάτε απὀ το ένα φυλάκιο στο άλλο. 

Μπιορείτε να επικοινωνήσετε µε το φυλάκιο και ακό- 
μα να προσγειωθείτε σε αυτά για να πάρετε καύσιμα 


ΤΗΤΙ 


ΠΙΞΞΙΟΝ ΞΤΗΑΤΗΣ βΙ ΕΕΤ 


ΕΙΑΡΣΞΕΕΡ ΤΙΠΕ 


ΡήΠήσε ΤΙΚΡΙΕΑΤΟΕΣ 
ΕΕ «ΝΕΙΞΗ 
ΠΠ ΜΕτΙΙ ΤΗΝ ΞΟΡΑΡΕΙΝ 
ΕΕ] ΓΕΡΕΡΑΤΙΟΝ ΦΗΤΡΟΣΤ 


ΤΑΓΤΙΓΗΙ ζΜΡύΤΕΕ 
ΕΚΕΠΥ ΡΡΕΟΜΤΗΙΤΥ 


Η 6 ΕΝΕΜΥ 
ΓΟΗΜΠΗΝΊΓΗΤΙΟΝΣς 


και όπλα. Το όλο παιχνίδι έχει γραφτεί σε ΑΜΟΡΘ ϱαβδίο, 
είναι πολύ καλό και φαίνεται ότι έχει επηρεαστεί πολύ 
από το ϱ[Ιίθ. 

Παίζεται µε πιποιςθ ή µε το πληκτρολόγιο και τρέχει 
σε κάθε Απηίσα µε 1ΜΒ ΒΑΜ. 


ἠούπσςς ν.20 
(Απιίσε) 


Ενα παλαιό πρόγραµµα τεχνητής νοημοσύνης, 
Ἱπσοη που το έλεγαν ΘΙΖ8, το θυμάστε; Το Ὀθαάυο εἰ- 
ναι µια πολύ καλή παραλλαγή του. Είναι ένα 
πειραματικό πρόγραµµα τεχνητής νοημοσύνης, 
χρησιμοποιεί την αφαιρετική λογική και καταλαβαίνει µό- 
νο αγγλικά. 

Για παράδειγµα, αν του δώσετε: 8ροΐ ἰ5 8 ἄοᾳ, Α ἁἄοα ἰ5 
8η ΕΠΙΠΙΒΙ, τότε το ἀθαάμοθ θα ξέρει ότι ο 8ροϊ ἶ5 8η αΠίπι8Ι. 
Ετσι, στην αρχή θα πρέπει να του δώσουμε πολλές παρό- 
μοιες προτάσεις, ανάλογα µε το θέµα που θέλουµε να µά- 
θει. Μετά μπορούμε να αρχίσουμε τις ερωτήσεις και το 
Ὀθαάυμος θα είναι πρόθυμο να µας απαντήσει! 

Το πρόγραµµα περιλαμβάνει τις ακόλουθες εντολές: 
58νθ για να σώσουμε τη βάση δεδοµένων του ώστε να τη 
χρησιμοποιήσουμε πάλι, Ιο8ά για να τη φορτώσουμε πάλι 
και να συνεχίσουμε να την εµπλουτίζουµε, ννΏγ για να δεί- 
τε τη λογική της τελευταίας απάντησης που µας έδωσε, 
Περ για να δείτε τις εντολές του και αἰνωίᾳθ για να εµφα- 


ὀδιες Μ 111 8ὴς απά Ερίο Απάθηςοῃ 


νίσει τα περιεχόμενα της βάσης δεδοµένων του. Ενα πολύ 
αξιόλογο πρόγραµµα ΑΙ που θα πρέπει να έχετε. 
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Εντ δν 


Το ΒποορΏος µαζί µε το ΧΟρε8/ είναι η κορυφή 
στα 8γδίθΠΙ πποπ/ίοί5 στο χώρο της Απηίσα. Η έκ- 
δοση 3 του ΘΠΟοοΡΏΟΕΡ το κάνει ακόµα πληρέστε- 
ρο αλλά χρειάζεται και σχετική εμπειρία για να 
το εκµεταλλευθείτε πλήρως. Το Γαρῃίοαι 56/ ΙπἰθΓί8οθ του 
είναι καλοσχεδιασμένο και έχει αρκετά παράθυρα παραµε- 
τροποίησης της κάθε λεπτομέρειας, για να έχετε πλήρη εἰ- 
κόνα των κρυφών λειτουργιών της Απιίοα σας. Για να γίνει 
πλήρης περιγραφή των λειτουργιών του θα χρειαζόταν όλη 
η στήλη των ΡΗ098! Να φανταστείτε ότι το πιβηιαἰ του φτάνει 
περίπου τα 300Κ. Θα περιοριστώ µόνο στα καινούρια χαρα- 
κτηριστικά του 3: 

Πλήρης έλεγχος µε πιουδθ µέσω ενός /οπί-θθηκίίνθ ΑΙ, 
πΙΘΠΠΟΙΓΥ ὈυΠθΓ που αποθηκεύει όλα τα στοιχεία που σκρολά- 
ρουν στο επάνω µέρος της οθόνης, πολλές νέες λειτουρ- 
γίες παρακολούθησης, όπως των νΝο(κΌΘΠΟΗ ἴοο[ἴγρθς, ΑΓΘΧΧ 
πιθβς8ϱθ5 και πολλές άλλες ΙΝΒ 2.04-ς λειτουργίες. Μπορεί 
να τρέξει και σαν οοπιπιοα!γ στο Ὀ8βοκογουπᾶα, έχει τη δική 
του οοπππιΒπά γλώσσα µε πάνω από 100 εντολές, µε την ο- 


εκ κκ! κ! εἰς 


| 
] 


ποία µπορείτε να το ελέγξετε από το οἱ, ΝΝΟΙΚΟΘΠΟΠ καθώς 
και µέσω ΑΓΘΧΧ. Τρέχει σε Ο5 2.04 και άνω. 


(Απιίσε) 


Το Μασίο υ56/ ΙπϊθΓίαοθ είναι ένα καινούριο γρα- 
σ) φικό περιβάλλον, ένα βελτιωμένο ΜΝο(κΌθποη 
μπορούμε να πούμε. Το ΜΟΙ επιτρέπει να αλλά- 
ξετε την εμφάνιση του αἀθξθκίορ (ννογκοθπο[) και 
κάθε προγράµµατος που τρέχει πάνω από αυτό. Τα προ- 
γράµµατα που χρησιμοποιούν αποκλειστικά το ΜΟΙ έχουν 
ομοιόμορφη εμφάνιση και λειτουργία, μπορούν να δεχτούν 
θΠογίουῖ5 από το πληκτρολόγιο, όπως και το ΝΜΟΓΚΟΘΠΟΠΗ, και 
όλα τα ΜΟΙ προγράµµατα μπορούν να έχουν ΑΓΘΧΧ ροΓί. 
Όπως θα καταλάβατε, τα ΜΟΙ προγράµµατα δεν τρέχουν 
στο ΝΝοικοθποῃ. 

Τα πλεονεκτήματα που προσφέρει είναι πολλά, ο κάθε 
χρήστης έχει ένα τρομερό γραφικό περιβάλλον που, σε 
συνδυασμό µε το πιθβρἰο ΝΝο(ΓΚΟΘΠΟΗ, αφήνει όλα τα άλλα 
ἀθξδκίορ πολύ πίσω, και θα µπορεί να ελέγξει σχεδόν το κά- 
θε ρἰχθί των ΜΟΙ προγραμμάτων ανάλογα µε τις απαιτήσεις 
του. Ο προγραμματιστής δεν θα νοιάζεται καθόλου για ννίη- 
ἀονν ιθβθἰζίπα ή {οπί 5θηςΙνίίγ. Τρέχει σε Ο5 2.04 και άνω, 
και για να τρέξει ικανοποιητικά θέλει 68020», απὀ εκεί και 
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σελάατά ΑΜΙΟΑ 


Γοω]: 


κάτω είναι αρκετά αργό. Μακάρι το ΥΝΜΟΓΚΌΘΠΟΠ 4 να είναι 
σαν το ΜΟΙ 2.3. 


5προνστοιν 4.05 
(Απιίσε) 


{/Π. Ροι/παπἰριυαϊοΓ εικόνων πολλαπλών {οιπιαίΐς. Η ὁ- 
-ᾱ λη του λειτουργία βασίζεται σε ένα εξωτερικό 
σύστηµα οδηγών που περιλαμβάνουν τη 8ἱῤθΓ- 
γ]θνν.ΙΙΓ8ΙΥ, τα ΞΝΟΟθοίς, τους ΘΝΩήνθις και τους 3ΝΟρθ9- 
Γ8ΙΟΓ5. Μπορεί να εμφανίσει εικόνες στα ακόλουθα {ογπιαίς: 
ΙΕΕ-Ι. ΒΜ, ΙΕΕ-ΑΟΒΜ, Ο5 3 ἁαἰαϊγρθς, ΒΟΧ, 9ΝΟ, ΙΕ, ΒΝΡ, 
Ίοοη5, ΕΒΜ, ΒΝΜ, 064, ΙΜΑ, ΤΙΕΕ, ΕΡΕ, Ταιᾳ8, ΛΡΑ, ΒΑΡ, 
Β6 ραἰπῖ, ΜΑΟ ραἱπί, ΙΕΕ-ΥΙΝΝ, ῥΒΕΑ και ΡΟ0Ώ. Ακόμα, µπο- 
ρεί να χρησιμοποιήσει εξωτερικούς οΓαρῃἰο ο8Γά ἀῑίνθις ό- 
πως ΕΟΡ5, ΑΘΑ, ΕΩΡ οα{5, Ορ8ΙΝΙδίοη, και εξωτερικούς ο- 
Ρ8Γ8ΙΟΓ5, 24ΡΙΙΤΟΗΦΠΙΘ, Εχίγαοϊ ΟἱµΘ, (θὰ, 9(ΓΘΘη κ.ά. Ακόμα, 
µπορεί να σώσει οποιαδήποτε εικόνα σε οποιοδήποτε {ΟΓ- 
πιεῖ υποστηρίζει. Μπορούμε άνετα να πούμε ότι το 81ῤ6Γ- 
γενν είναι η ΡΒωβίίο Ὀοππαίη έκδοση του ΑΠ Ὠθραγίπιθπί ΡΓΟΙ 


τη Το ΘΒιρθ/Ν/θνν είναι ένας πολύ καλός νἰθννθΓ/ϱΓ8Ο- 


ο. 
Ελ γωνα πια πεαετσαι 


ΜΡΕΟ ρίαν 1.25 
(Απιίσε) 


Το ππρθᾳ {ογππαίΐ έχει καθιερωθεί στο χώρο του αΠἰ- 

ο νὰ ᾿ πιβϊίοη και του ΟΡ-ΝΙάθο. Τα περισσότερα ΡΟ απἰ- 
πας πιαϊοης χρησιμοποιούν αυτό το {ογππαϊ. Με το πι- 
ϱθᾳ ρἰ8γ μπορούμε να δούµε οποιοδήποτε πιρθᾳ 

ΑππηΒίίοη στην Απιίαα µας. Τρέχει σε οποιαδήποτε Απηίσα και 
από το Οἱ Ι. Μπορεί να παίξει πιρθο-1 Θηοοάθα ϱἡβίγθβπις χρη- 
σιµοποιώντας το Χ11. Μπορούμε να ορίσουµε πού θα δείξει 
το ΕΠΙΠΙΒΙΙΟΠ, σε ένα παράθυρο του ννογκοθποη ή στο ἁθίαιιί 


ΡυβΙίο 6οΓ6ΘΗ, αλλιώς Θα πρέπει να ορίσουμε εμείς τα χαρα- 
κτηριστικά της οθόνης. Αν τρέξει στο ΝΝΜο(κΌθΠοΗ θα προσπα- 
θήσει να χρησιμοποιήσει 128 χρώματα και δεν υποστηρίζει 
ΗΑΜ πιοςθῬ. Η ταχύτητά του είναι σχετικά καλή, σε 68030 
φτάνει τα 5.4 /Γ8Πηθ5/5Θο σε οθόνη 128 χρωμάτων χαμηλής α- 
νάλυσης. Θέλει Ο5 2.04 και άνω. Μπορεί να µην είναι ο καλύ- 
τερος πιπρθᾳ νίθννεΓ στην Απιίσαϐ, αλλά έχει το πλεονέκτημα ὁ- 
τιτρέχει σε όλες τις Απιίσ8, σε αντίθεση µε άλλους νἰθννθις. 


Ριντ α.ὖπ 
(Απιίσθ) 


ΞΞ Το ΡΙΒΥΊ16 είναι ένας 160ΐΐ Οἱ 1 ρἰ8γθΓ και µπορεί 
τη να παίξει µουσικά κομμάτια και ήχους στα ακό- 
ο λουθα {ογπαΐ5: ΜΙοΓοδο/ ΒΙΕΕ-ΙΝΑΝΕ (ΙΝΑΝ) 

160ΟΙΐ, ΒΞιπ/ΝΘΧΤ αιαϊίο (.Αἰ’) 160, ΜαοΓοφδγςίθπη 

(ΜΑΡ) 160Ιἱ, Αρρἰθ/ΘΩΙ/Απηίσα ΑΙΕΕ 160: Απιίσα ΙΕΕ-Β5ΝΧ 

8ΟΙΐ και οποιοδήποτε άλλο Γ8νν μουσικό κομμάτι αν πληροί 

ορισμένα ἴβπακφιας. Το ότι τρέχει από το ΟΙ το κάνει πολύ 
χρήσιμο για να χρησιµοποιηθεί µέσω ενός Οἱ! υΗγ όπως 
το Ὀ[γθοίοιγ Οριυ5. 

Μερικά χαρακτηριστικά του: επιλέγει µόνο του τον τύπο 
του αρχείου που θα αναπαραγάγει, µπορεί να φτάσει µέχρι 


τα 160ἱ/96ΚΗΖ εἴθ[θο, έχει επιλογή για 140ἱἱ αναπαραγωγή, 
Πμθγ οοηίΓοΙ, παίζει πιοπο κομμάτια και στα δύο κανάλια, 
µπορεί να παίξει κομμάτια που είναι μεγαλύτερα από τη 
ΒΑΜ της Απιίαα σας, και άλλα. Η ποιότητα του ήχου είναι 
πολύ καλή, και για την αναπαραγωγή μεγάλων 160ἱΐ αρχεί- 
ων καλό θα ήταν να υπάρχει 68030 για να µην υπάρχουν 
καθυστερήσεις στο παίξιμο. Σε µια βασική Απιίςα για να 
φτάσει τα 160ἱΐ χρησιμοποιεί το 10056 της υπολογιστικής 
της ισχύος σε {| πιυΙ{αδκίπο. 

Τρέχει σε Ο5 2.04 και άνω, και είναι ένας απὀ τους καλύ- 
τερους Οἱ ! πιυ]ὶ {ογππαϊ ρἰ8γθί για την Απιίοα σας. 
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βοιε Βιδνο (αλνες 


. κείνοι που εβέγχουν τις τερά- 
Ἀάνατιες στιες Λεγεώνες των απέθαντων 
πεις καθώς και τις δυνάµεις της µα-- 
αἱ νο γείας του θανάτου θα θρίσκονται πά-- 
ντα ανάµεσα στους πιο τρομακτικούς 
“κακούς” που ο Ώμπαθοη Μαςίε: εµ-- 


φανίζει ως αντιπάβους στους χα- δε οπή μβμ)Ηί οἱ 
Νοθστοιπαί ρακτήρες των παικτών του. μι 
Αυτό το θοήθηµα κανόνων για ο 


τον ΏµΠΟΘΟΠ ΜαςΙ6Ι κάνει το χα- 
ρακτήρα του νεκρομµάντη ὀχι 
µόνο κάποιον εναντίον του ο- 
ποίου οι ήρωες ὁβων των επι-- 
πέδων μπορούν να μάχονται 
µε επιτυχία, αββά ἑνα χαρα- 
κτήρα ικανό απὀ µόνο του να 


δώσει µε τις δυνατότητές του νέα πνοή 
σε κάθε «αηραίση µεγάβης διάρκειας, Νέες δυνατότητες, νέα 
ξόρκια, νέα µαγικά αντικείµενα καθώς και νέοι τύποι προσωπικοτήτων 
μαζί µε δεκάδες καινούριες Ιδέες για περιπέτειες εἶναι µερικά απὀ αυτά 
που θᾳ θρείτε στο θΙΘΛΙο αυτό. 
ΒιθΛΙο--θοήθημα για τον ΌµΠσθοη Μαςίε/Απρίβιος ΄95/τιμή 4.950 δρχ. 


---- ο ΟΙΑΝΤΗΙ: Κἱηπαάοπι οἱ Μασαὶς είναι η καινούρια συναρπαστική αἰ- ο 
Ἱ. σθηση να παίζεις παιχνίδια ρόλων µε αυάἰο (Ώ, που απευθύνεται σε 
ἕ όλους εκείνους τους παίκτες και τους ΒΜ5 που έχουν απολαύσει ή- 
δη το Εἰγδ! υθ5! και τα παιχνίδια του ΑΌΔΏ (συμπεριλαμβανομµένης της 
ΜΥΦΤΙΑΒΑ, του κόσμου που συνοδεύεται από αυαἰο (0). Ενώ αρχικά σχε- 
διάστηκε για να εἶναι επέκταση Του 
κόσμου ΜΥΣΤΑΚΑ ΚΑΔΑΜΕΙΚΟΣ: κ- 
ἱπφάοπι οἱ Αἀνοπίυτο, το 
ΟΙΑΝΤΕΙ: Κἰπαάοπι οἱ Μασὶς µπο- 
ρεί επίσης να αποτελέσει από µόνο 
του ένα «απιραΐφη που συνοδεύε- 
ται από αυαἰο (Ώ. Όσοι αγαπούν 
την περιπέτεια Όα μπορέσουν να 
γευτούν µια δύσκολη δοκιµασία σε 
αυτή τη γη των πανίσχυρων μάγων 
και των μηχανορραφιών! Το σετ αυ- 
τό συμπληρώνουν ο Οδηγός του Εξε- 
ρευνητή, το Βιβλίο Περιπετειών, οι 
κάρτες χαρακτήρων, τα Βοηθήματα 
παιχνιδιού, οι χάρτες και το αυαἰο (0. 
Επέκταση κόσμου για όλα τα επίπεδα 
παικτών/Απρίλιος ’95/τιμή 9.675 δρχ. 


ν 


(απ έτ! 
σα μιπο 


μα εΠήτί 
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Κοις Ριαήνο (,λνες 


ήπως 
ΝΜ θέλε- 
τε να 
υποδυθείτε τους 
μοχθηρούς αλο- 
γάκια-πολεμιστές 

των Αθασιανών ε- 
ρήµων και της σα- 
θάνας; Το θοήθηµα 
αυτό έρχεται 

για να το κά- 

νει ευκολό- 
τερο από κάθε 
άλλη φορά. 

Τα ΤΠή-Κιθθη παρουσιάζονται εδώ σε όλο το 
τρομακτικό τους μεγαλείο και όλα όσα οι παίκτες 
θα χρειαστούν για να υποδυθούν αυτά τα όντα 
Βρίσκονται εδώ µε πληροφορίες για τη φύση και 
τις κοινωνίες τους καθώς και οδηγίες για να φτιά- 
ξετε χαρακτήρα ἰπή-κιθθπ. Οι παίκτες σίγουρα θα 
ενθουσιαστούν µε την περιπέτεια που φτιάχτηκε 
για τους καινούριους τους χαρακτήρες. 

Αοοθβςοη/ για το Ὀθ8ίκ 9υη και όλα τα επίπεδα 
παικτών/ Απρίλιος '95/ Τιμή 4.500 δρχ. 


--- 


ΟπΠπς9 Ατουπα ἴπο Βθαθίπις 


ένας μοναδικός 
Ννοιοίμαπιρ θάάαγπι πρω- 
ταγωνιστεί στην πρώτη 
Ο θρυλικός συγ- 


και 


Ἰρμμά 
ομµυββτωμ! 
Μαρ υαΙΠ 


νουθέλα! 


το Μαϊογάςςερ, 
[, ξεκινά τώ- 
νάλογο αυτού 
Ο Υοῖἱο απο- 
ληση να α- 
ιοµε γαλύτε- 
ταξιδευτής των Βασιλεί- 
/ και θα πρέπει να κάνει 
τον διάπλου της υδρογείου 
αλλά χωρίς τη θοήθεια των {Ν 
| του. Η περιπέτειά 
του περιλαμθάνει στάσεις 
στα 5Παάονάσαία, µε, 
Ηαἴτωβα, Ηοντάθἰαμάς, Μαζίϊΐσ8 και άλλες εξω- 
τικές χώρες. 
Νουθέλα για τα Εοτοφοξίεη ΒΗοαίπις/Απρίλιος '95/Τιμή 
2.250 ὄρχ. 


αγικών 


Βία ΤΠΙΘΙΗΗΝΕΙΙ 


Εἰπιϊηςίεγ5 Εςο[οσῖος Αρρεπαϊχ, Ψοι- 
υπις 1 Β4Η19 οἱ Βοηµηος ἆαπα ἴπο ΗΙΙ οί 
ιοςί 5ουΐς5ς 


πάντα δηµοφιβής ΕΙΠΊΙΠΣΞί6ΕΓ, ο δια-- 
σηµότερος µάγος των Βασιβείων, 
παρουσιάζει το καινούριο κομμάτι 
του μοναδικού γεωγραφικού οδηγού των 
περιοχών των ΕοΓγᾳοίτεῃ βΘαΙΠΊ5, που έκανε 
ήδη αρχή µε το 4ς0ςβ5ςΟΓΥ που κυκἠοφό-- 
ρησε µέσα στο 1994, το ΕἰπιιηςίθΓ’ς Ε-- 
σοἱοσίες. Αυτή τη φορά δύο θιθΗία 22 
σεβίδων περιγράφουν µε Λεπτομέρεια 
τη φύσῃ, τους κατοίκους και τις Κοινώ-- 
γίες του Βαἴτίθ ΟΙ ΒοΠες5, ενός παρα-- 
δείσου απέθαντων όβων των τύπων 
και μεγεθών, καθώς και το Λόφο των 
Χαμένων Ψυχών και τα µεγάβα Δι-- 
θάδια που τον περιθάβπουν. ΕπίΠΠέ-- 
ον, ἑνα οκτασέβιδο φυββάδιο περιέχει όβους τους 

πίνακες αναμετρήσεων σε κάθε γωνιά των περιοχών αυτών. 

ΑςςθςςΟΓΥ για όβατα επίπεδα παικτών/Απρίβιος ’95/Τιµή 2.700 δρχ. 
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ιώνες τώρα είχε ξεκινήσει ο πόλεμος 
στα χαμηλά πλανητικά επίπεδα. Οι 
άρχοντες των κακών φυλών ἴ8παΓ 
και Ὀ88ίθζυ χρησιμοποιούσαν τις κα- 
ταχθόνιες και ατρόµητες ορδές τους 
προκειµένου να κερδίσουν αυτόν τον ατελείωτο αι- 
µατηρό πόλεμο. Καθένας προσπαθούσε να κυριαρ- 
χήσει σε όλο και μεγαλύτερες εκτάσεις για να 
υπερτερήσει έναντι των άλλων. 
Οι κάτοικοι των άλλων 
πλανητικών επιπέδων 6ε- 
ωρούσαν ότι αυτός ο αι- 
µατηρός πόλεμος ήταν 
µια εσωτερική µάχη για δύ- 
ναµη και εξουσία που απα- 
σχολούσε µόνο τις κακές και 
αποτρόπαιες φυλές των χαµη- 
λών πλανητικών επιπέδων και 
δεν έδιναν προσοχή 
καθώς δεν ήταν δική 
τους υπόθεση. Οι µά- 
χες δίνονταν σε όλα 
τα µήκη και τα πλάτη 
των χαμηλών επιπέ- 
δων, αφήνοντας ανα- 
ρίθµητους νεκρούς 
στο πέρασμα του χρό- 
νου. 

Ωστόσο, δεν επρό- 
κειτο µόνο για τις µά- 
χες που διεξάγονταν 
καθώς πίσω από την 
“κουρτίνα” του πολέ- 
µου οι ἀρχοντές του 
δημιουργούσαν διάφο- 
ρες {ντριγκες, οἱ οποί- 
ες τους απέφεραν απί- 
στευτα κέρδη. Και ενώ 
οι αιώνες κυλούσαν και 


Η απάντηση της Τ5Κ µε ένα παιχν/δι µε καταπβηκτικό 
ΓίΝΥΟΓΚ Και 68ΠΊΕΡΙΑΥ. 


νρν Άν. π] 
μα ο. Ἡ 
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οι µάχες και οι ίντριγκες ανάµεσα στους άρχοντες 
των χαμηλών πλανητικών επιπέδων συνεχίζονταν, 
κάποιες στρατιές πέρασαν τα λογικά και υπαρκτά 
όρια των τελευταίων και άρχισαν να εξαπλώνονται 
και στα επίπεδα των άλλων εξωτερικών πλανητικών 
επιπέδων. Ο αιµατηρός πόλεμος ήταν πλέον υπό- 
θεση όλων των φυλών ανεξαρτήτως επιπέδου και 
οι µάχες για δύναμη και κυριαρχία προσέλαθαν πιο 
ὁραματικές διαστάσεις. 

Αυτή είναι µε λίγα λόγια η ιστορία που κρύθεται 
πίσω από το καινούριο παιχνίδι µε κάρτες, το 
Βἱ ΟΟΌ ΥΝΝΑΒΡ, από τη γνωστή ΤΘΗ. Το παιχνίδι α- 
ποτελείται από τέσσερα είδη καρτών: τις κάρτες 
αρχόντων του πολέμου, τις κάρτες λεγεώνων, τις 
κάρτες τοπίων πολέμου και τις κάρτες µοίρας. 

Οι κάρτες µοίρας αποτελούνται από τα ξόρκια, 
τις εντολές, τα αντικείµενα (µαγικά ή όχι) και τις 
ενισχύσεις. Κάθε κάρτα έχει το δικό της ρόλο στο 
παιχνίδι, ενώ όλες επάνω αριστερά φέρουν τις ρο- 
πές κάθε άρχοντα, λεγεώνας ή τοπίου µάχης (αν, 
δηλαδή, τείνει προς το χάος ή την τάξη, αν τείνει 
προς το καλό ή το κακό). Η τάξη (ἱ.) είναι χρώµα- 
τος µπλε, το χάος (Ο) κόκκινου, η ουδετερότητα 
(Ν) µπλε-κόκκινου, το καλό (8) άσπρου, το κακό 


παίκτης προσπαθεί να κερδίσει όσο το δυνατόν 
περισσότερες κάρτες τοπίων, ώστε να συγκεντρώ- 
σει πρώτος τους πόντους νίκης που συμφωνήθη- 
καν στην αρχή του παιχνιδιού και να αναδειχτεί νι- 
κητής. Κάθε παίκτης προκειµένου να κερδίσει κά- 
ποιο τοπίο µάχης πρέπει να το διεκδικήσει µε κά- 
ποιον από του άρχοντες του πολέμου που έχει 
στην κατοχή του. Η διεκ- 
δίκηση γίνεται µε δύο 
τρόπους; είτε µε µάχη εἰ- 
τε µε ίντριγκα. Ο παίκτης 
που έχει σειρά δηλώνει 
ποιο τοπίο µάχης θα 
διεκδικήσει, µε ποιον α- 
πό τους άρχοντες πολέ- 
µου και µε ποιον τρόπο. 
Στη συνέχεια, ο επόµε- 
νος παίκτης δηλώνει ποι- 
ος από τους δικούς του 
άρχοντες θα αντιµετωπί- 
σει το διεκδικητή του το- 
πίου. 

Σε περίπτωση διεκδί- 
κησης µε µάχη κάθε άρ- 


οι, Μαμίςαί 


ΣΜΕΚΙΝΕΣΑ ΕΝ’ «ΥΠΙΡΦΙ. 


ΕΠεο: ης επι α)ονες νο ρουνονίηµ 


(Ε) γκρι και η ουδετερότητα άσπρου-γκρι. 

Επάνω αριστερά υπάρχουν επίσης δύο αριθμοί, ο 
πρώτος εκ των οποίων συμθολίζει για τους µεν άρ- 
χοντες του πολέμου τη δύναμη {ντριγκας (15), για 
τις δε λεγεώνες τη δύναμη µάχης (09) κάθε κάρ- 
τας και για τα τοπία πολέμου τους πόντους νίκης 
(ΝΡ) που αξίζει το καθένα. Ο δεύτερος αριθµός α- 
ντιστοιχεί σε ένα τυχαίο αποτέλεσµα (ΒΒ), στο ο- 
ποίο ο παίκτης χρειάζεται να αναφερθεί σε κάποι- 
ες φάσεις του παιχνιδιού. Ακριθώς επάνω υπάρχει 
ο τίτλος της κάρτας. Στη συνέχεια υπάρχει η 
εικόνα κάθε κάρτας που ανάλογα 
µε το τι αντιπροσωπεύει 
θρίσκεται και µέσα σε 
κάποιο σχήμα. Στα ᾱ- 
ριστερά υπάρχει το εἷ- 
δος της κάρτας και κά- 
τω αριστερά το σύμθο- 
λο του πλανητικού επι- 
πέδου όπου αυτή ανή- 
κει ή, εάν πρόκειται για 
κάρτα μοίρας, το είδος 
της. Τέλος, κάτω υ- 
πάρχει ένα κεί- 


χοντας στέλνει τις λεγε- 
ώνες του να αντιµετωπί- 
σουν τις λεγεώνες του α- 
ντιπάλου και ανάλογα µε 
το αποτέλεσµα ένα τοπίο 
κερδίζεται ή όχι. Σε περί- 
πτωση διεκδίκησης µε {- 
ντριγκα, ο καθένας από 
τους άρχοντες στην 
προσπάθειά του να ϐγει 


Ἠναπήοτά το αν ΣΗοΚ Ιον [5 οἳ 


Ρεπνομαί Ρονο. {1 «η ὃς ποκεά {πα 


Βαπίς Παπά ου! α Γομίου.} 


Ποιο; [πήνο, 


µενο το οποίο 
περιγράφει την 
κάρτα, και οι εἰδι- 
κές δυνάµεις που 
µπορεί να έχει. 

Ο σκοπός του παι- 
χνιδιού είναι απλός: Κάθε 


Γοπικη Ροιµς: Τπε ονλου περ «απ νιον] 
"νε 05 Όσπυως οἱ Ὃνε Ότι ορροςίηα 
Επίς; Πεπι εατά απά πάά ἰο Εγείν οννη 
ο. 
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νικητής χρη- 
σιµοποιεί δό- 


λια μέσα. 
Επίσης, όταν 
ένα τοπίο 


διεκδικείται 
με {ντριγκα, οι 
υπόλοιποι παί- 
κτες μπορούν 
να συμμµαχή- 
σουν µε κάποι- 
ον από τους 
δύο αντιµέτω- 
πους άρχοντες. 
Εάν κερδίσει τη 
µάχη ο άρχο- 
ντας του πολέ- 
µου που διεκδι- 
κούσε το τοπίο, 
τότε το τοπίο 
αυτό έρχεται 
στην κατοχή του 
παίκτη και προ- 
σθέτει τους πόντους νίκης του στους υπόλοιπους 
πόντους νίκης που έχει μαζέψει αυτός ο παίκτης. 
Ο αμυνόµενος, από την πλευρά του, έχει ομοίως 
κάποια κέρδη σε περίπτωση που καταφέρει να ᾱ- 
ντιµμετωπίσει την πρόκληση νικηφόρα, µε κάποιες 
έξτρα κάρτες. 
Η ΤΘΒ, πασίγνωστη από τα παιχνίδια ρόλων που 
έχει κυκλοφορήσει (Ααναποθα 
ΏΌιωπαθοπ8 δι 


1995 


Ὀ/βθροηβ), κάνει τη δεύτερη προσπάθειά της στο 
χώρο των παιχνιδιών µε κάρτες, µετά από το 
ΘΡΕΙΙ ΕΙΒΕ. Μία αρκετά καλή προσπάθεια, κα- 
θώς το παιχνίδι 
είναι αρκετά έξυ- 
πνο και προσεγ- 


μένο. 
Το Ἠµπαιχνίδι 
µπορείτε να 


θρείτε στα κατα- 
στήµατα Κάισσα 
και Μονόκερως. 

Σε γενικές 
γραµµές, αυτό 
είναι το Βἰοοα 
Ἠ8Γ5 που κυ- 
κλοφορεί αυτή 
τη στιγµή στην 

Ελληνική αγο- 

ρά. Για να το 

θρείτε αρκεί 
να επισκε- 

φθείτε ένα α- 

πό τα κατα- 

στήµατα της 

Κάισσας ἡή 

τον Μονόκερω, ή να 

περάσετε από τον απιεί9 Οἰτοίθ (τηλ.: 8813990), 

το σύλλογο φίλων παιχνιδιών στρατηγικής και φα- 

ντασίας, όπου µπορείτε πάντα να Βρείτε κάποιον 
να παίζει ή να ψάχνει για αντιπάλους. 

Είναι σίγουρο πάντως ότι τα παιχνίδια µε κάρτες 
είναι η νέα µόδα και ήρθαν για να μείνουν. Δεν εἷ- 
ναι µια παροδική τρέλα. Αποτελούν µια έξυπνη λύ- 
ση για όποιον θέλει να παίξει κάτι απλό και γρήγο- 
ρο ή να κάνει ένα διάλειμμα από κάποιο πιο πολύ- 
πλοκο παιχνίδι. 

Πέρα από την απόλαυση που προσφέ- 
ρουν, τροφοδοτούν και τη συλλεκτική 
µανία πολλών στην προσπάθειά τους 

να συγκεντρώσουν τα σετ των καρτών. 

Ηδη, έχουν κερδίσει φανατικούς οπα- 
δούς που παίζουν αποκλειστικά µαζί τους, 
ικανοποιημένοι µε τα ήδη υπάρχοντα και αυ- 
τά που κυκλοφορούν συνέχεια. 

Σύντομα, µέσα στο Μάιο, σε αυτά που έχουν 
γνωρίσει οι {8Π5 θα προστεθούν πολλά νέα όπως 
τα γνθΓπ (όπου οι παίκτες μαζεύουν στρατούς µε 
ὁράκους, οχυρώνουν πόλεις, μαζεύουν θησαυρούς), 
Φἶπι ΟΙ (οργάνωση πόλης!), Ιἠωπιιπαῖ! κ.ά. Το µό- 
νο όριο είναι η τσέπη σας. Ακόμη και αν δεν σας 
αρέσουν τα παιχνίδια ρόλων ή στρατηγικής, δοκι- 
µάστε να παίξετε ένα παιχνίδι µε κάρτες. Ποιος 
ξέρει, µπορεί να κρύθετε έναν 98ΠΠθ6Ι µέσα σας. 

ὅ 
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Ηο[ϊιάαγ Ιπηπ Αἴπεης 


Ηε[Ιεπίς ζοπαγθς5ς Ηα!! 
Μιχαλακοπούλου 50, Αθήνα 


Γι ΙΙ ΤΙΜΙ 


ΜΙ Γι 


Με τη συνεργασία των περιοδικών 
Μυ(ήπιεαία ὅ (Ρ-ΚΟΜ και 
(οπηρυ!ε; Πα Όλους 
πραγματοποιείται η πρώτη 
επαγγελματική έκθεση για τον 
χώρο της τεχνολογίας ππυήπιθαία, 
ένα χώρο που καθημερινά γίνεται 
σημαντικότερος για όλους µας. 
Ελότε να ανακαλύψετε τις 
πολυδιάστατες εφαρμογές της 
έμπνευσης και της ανθρώπινης 
δημιουργικότητας, καθώς και τα 
εργαλεία που χρησιμοποιούνται για 
την υλοποίησή τους. 

Ελότε σε επαφή µε την πιο 
σύγχρονη, την πιο δημιουργική 
πλευρά της τεχνολογίας. 

Ελάτε στη γιορτή µας! 


ΜΡΟς 

ΟΡ ΒΟΜ ΒΒΙΝΕΣ 
»»- ΞΟΙΝΡ 6ΑΒΡΘ 
»» ΝΙΡΕΟ ΒΙ6ΕΙΤΙΖΕΗΞΣ 
»- 6«ΒΑΡΗΙς 6ΑΡΒΡΘ 
Σ»- ΜΟΙ ΤΙΜΕΡΙΑ ΚΙΤ5 
»» ΟΡΤΙςΑΙ. ΡΠΙΘΚ5 
»Σ» ΑΟ(ΕΘΘΟΒΙΕΡ 


»» ΜΟΙ ΤΙΜΕΡΙΑ 
ΑΡΡΙΙΟΑΤΙΟΝ5 


»» ΡΡΕΞΕΝΤΑΤΙΟΝ 
ΡΑΟΚΑΟΕΞ 


ΑΟΤΗΟΡΒΙΝ6ό ΤΟΟΙ 5 


ΔΙΟΡΓΑΝΩΣΗ 


ΜΕ ΤΗ ΜΕΤΙ «ΟΜΡὗΡΡΕΣς Α.Ε. 
ϱΕΜΙΙΤΙ η ωῤῥόως ΟΜΡύΤΕΑ ΛΕΩΦ. ΣΥΓΓΡΟΥ 44, 117 42 ΑΘΗΝΑ, 
μοντ ΤΩΝ στι ΤΗΛ.: 9217.428 ΡΑΧ: 9242.219 


ΑΛΛΕΗΑΛ 


Χαριτωμένε µας ΗΠία, 

Ως παβιὀς στο χώρο των υποβογ!- 

στὠν, δεν κατάφερα να µην αντι- 

σταθώ, και αντιπαραθέτω τις δικές 
µου απόψεις σε αυτή τη µικρή “θεντέτα” που ξε- 
κίνησε µερικά τεύχη πριν Και που εσύ έφτασες 
στο αποκορύφωμα (πρωτοήρθα σε επαφή µε το 
αντικείµενο το 1984 Και, κατόπιν ζοφερού ενδΙα-- 
φέροντος να γνωρίσω τον κόσµο του κινουµένου 
σχεδίου και γραφικών υποβογιστή, απὀκτησα την 
πρώτη µου ΑΠηίσα το 1987). 

“τιέχεις Γιάννη; ΤΙ χα πάντα”! 

Στη μέχρι τώρα θητεία µου ὡς χρήστης ΑΠ]σα, 
συναναστράφηκα διαφόρους χρήστες ἁββων υ-- 
ποβογιστικών συστηµάτων, αΏβά πάντα ήταν οἱ 
χρήστες των Ρος που προσπάθησαν µε τον Ιδιο 
ζήλο όπως εσύ να τη θάµουν, ενώ µε την ἰδια υ-- 
περουία να εξυυώσουν το υποβογιστικὀ τους 
σύστηµα στα ανώτερα επίπεδα. Το τι έχω ακού-- 
σει Και το τι έχω διαθάσει σε περιοδικά του αντ|-- 
στοιχου χώρου δεν περιγράφεται. 

Αυτή η Ιδιαίτερη µερίδα των Ρζάδων που δεν 
Κάνει τίποτε άλλο -σε παρόμοιες συγκρίσεις- 
απὀ το να ξερνούν όση χοβή έχουν Και να εκδ-- 
Λώνουν όΠο τον κομπβεξισμό Και τα απωθηµένα 
τους, απέναντι σε συστήµατα που τὀβμησαν να 
εκδηβώσουν φανερή εξέΔΙξη και ανωτερότητα, 
νωρίτερα απὀ τα αγαπημένα τους Ρῦ5 (ΑΠΊ68, 
ΑΓζηίηΊεςθς, Μαειηίορῇ, Αἴαγί). 

Ανθρωποι ξεροκέἐφαβοΙ, µύωπες, εξυπνάκη-- 
δες, κβεισμένοι στον Ρς-κόσμο τους που δεν 
θέβουν να κάνουν θήµα ή να ρίξουν µατιά παρα- 
πέρα, παρά δέχονται µόνο ότι τους συμφέρει ἡ 
ὀτιτους θοβεύε!. 

"0σα δεν φτάνει Π αβεπού, τα Κάνει Κρεµα-- 
στάρια” (Και όχι ότι πηδάει Και τα πιάνει, σύµφωνα 
µε µια σύγχρονη αββά χαζή και αναβηθή εκδοχή). 

ΑΛήθεια, ποιον προσπαθούσες, χαριτωµένε 
μας ΗΠία, να πείσεις --εμάς ἡ τον εαυτό σου- 
Λέγοντας ότι 'δεν έχει σημασία που η Απιίσα ξε-- 
Κίνησε τα ποβυμέσα”. 

Το σημαντικότερο σηµείο σε µια αβυσίδα εξέ-- 
Άιξης εἶναι το σηµείο απὀ το 0 έως το Ί. Εἶναι 
σημαντικό γιατί εἶναι το σηµείο απ’ όπου ξεκι-- 
νούν ὁβα. 

Από το Ί έως το 100 τα πράγματα εἶναι πιο 
θατά. Τρανό παράδειγµα τα ἰδία τα ΡΟ5 που απὀ 
τις απρόσωπες οθόνες κειµένου των 4 χρωμά- 
των θρέθηκαν µε φιβικό περιθάββον εργασίας, 
ἠχο Και Χρώματα, μιμούμενα θέθαια την ήδη ὅο-- 
κιµασµένη Και επιτυχημένη πορεία κάποιων ἁῆ-- 
Λων. Ετσι͵ ὀσο Και αν σου εἶναι δύσπεπτο, πρέπει 
να το πάρεις χαμπάρι ότι η ΑΠΊΙ63 έφερε στο μέ-- 
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σο χρήστη όβα όσα θεωρούνται σήµερα δεδο-- 
μένα. 

"Πίσω έχει η αχβάδα την ουρά.” 

Νομίζω πως Λέει ποββά το ότι δεν χρειάστηκε 
ποτέ ο υποβογιστής της αρεσκείας µου να φτά-- 
σει στο επίπεδο ενός 486 ή ενὸς ΡεΠΠΙΗΠΙ τιγκα- 
ρισµένου απὀ κάρτες γραφικών, ήχου και 60 
ἀ4Πνες, για να εἶμαι σε θέσῃ να παίξω ένα παιχνἰδι 
της προκοπής. Ἡ µήπως πρέπει να επισημάνω ότι 
τα μουσικά πἹοᾶμίες που ακούνε οι ΡΟάδες ὀβης 
της επικράτειας σήµερα είναι παβιά ιστορία για 
μένα και τους Δοιπούς Απιίσαδες. 

“ΕΛ παππού να σου δείξω τ᾿ αμπεβοχώραφά 
σου." 

“ψευτοδουβειά” Λοιπόν τα γραφικά του 
Βαῦγίοη 5 και "ποβύ γαβάζιο” για να καβυφθούν 
τα “χάβια" του 58 ΟμΙε5ί Γ5Ν. θαυμάσια! 

Δηβαδή όβοι οἱ επαγγεβῆματίες κινουµένου 
σχεδίου και γραφικών υποβογιστή του εξωτερΙ-- 
κού, που χρησιμοποιούν την Απιίσα ως εργαβείο 
µε το ΟΠΟίο ὀχι µόνο κάνουν θαύματα αββά Και 
κερδίζουν το ψωμί τους, καθώς Και όσοιτους εν-- 
διαφέρει ο υπολογιστής ως εργαβείο Καββιτε-- 
χνικής έκφρασης (συμπεριβαμθανομένου Και του 
γράφοντος) κοιμούνται οβόρθοι και δεν ξέρουν τι 
τους γίνεται. 

ΟΛΟΙ στην ΑπΡΙΙΠ εηίθΓίαΙηπἹεηϊ του 5ρεἰ-- 
Ώ6Γᾳ, Οἱ εἰδΙΚοί της ΙΠαιΙ5ἴΠαΙ ΙΙΟΠΙ πα π]ασίς, που 
χρησιμοποίησαν Απῃία4 πρώτον γα τη δηµιουρ- 
γία των µοντέβων των δεινοσαύρων του 1ΗΓα55ΙΚ 
ΡραΓΚ (που µετά αποδόθηκαν µε 5/ίοοῃ ϱΓαρΠίς5) 
Και δεύτερον για τα δοκιμαστικά πβάνα της ται-- 
γίας (για το πού θα µπει το Κάθε µοντέβο, πὀσο 
μέγεθος θα έχει κ.π.) είναι θβάκες Και άσχετοι, 
και απβώς περίμεναν τον Ηβία απὀ το Ν. Ηρά- 
ΚΛεΙο, µε τη θᾳθιά γνώση του αντικειμένου, να 
τους ανοίξει τα μάτια. 

Να εἶναι άραγε περιττό να αναφέρω τη σχοβή 
κινουµένου σχεδίου του ΠΙ5ΠΕΥ, που µέχρι να 
στραφούν (µια και έγιναν µόδα πια) στους 5ήοοη 
ογαρηἰος χρησιμοποιούσαν Απ]ίσα ἡ ποθβούς απἰ-- 
ππαῖοΓς που δουβειά τους θβέπουμε στο ΜΤΝ, το 
τµήµα των οπτικών εφέ του 5ἴμαίο του ΒΙΑΙΕΥ 
5οΟΙ1, ή ακόµα και το ΚεΠΠΕΈΥ 5ρας8 ΟβΠἴεΓ που 


ΦΑ«(ΟΚΑ 


δεν χρησιμοποιεί σταθμούς εργασίας 5µη αλλά 
κάποιες Α2000 και Α3000 µε επιταχυντές. 

Καιπόσοι ακόµα είναι άγνωστοι, µια Και Π ατάκα 
που κυκβοφορεί στους επαγγεῆματίες χρήστες 
εἶναι “κάνε ότι θες µε την ΑΠιίαὰ σου αἲβά µην 
τοπεις στους πεβάτες σου ότι τη χρησιμοποιείς”. 

ΑσχετοΙ Και ζώα οβόρθα ὀβοΙ τους, έτσι χαρι- 
τωµένε µας Ηβία; 

“"Ἠ ημιµάθεια είναι χειρότερη της αµάθειας.”' 

ΑΛΛά πού να ιδρώσει το αυτί του ΗΔία για το 
Μθοα και άβα κανάβια που χρησιμοποιούν τον ε-- 
πίµαχο υποβογιστή. Είναι προφανώς και αυτοί α-- 
πό άλλο πβανήτη. 

Εξάββου, το ΑΟΑ, το ΑΑΑ Και οἱ δυνατότητες 
πημΙΒ(α5ΚΙΠΑ δεν του Λένε τίποτα -- µάῆδον γιατί 
δεν έχει Ιδέα περί τίνος πρόκειται, πὀσο µάβδον 
για τα πβεονεκτήματάτους, 

“Ο ΤΕΠΊΡΟΓΑ 0 ΠΊΟΓ85.᾽ 

Και εδώ Κάπου µπαίνει σφήνα η διαπίστωση 
του κυρίου Σιόπουῄου, ὁτι “ο καταναβωτής θα 
πῆηρώσει τη νύφη για την παράβογη ροπή των 
μαζών”. 

ΟΧι ο Κύριος Σιόπουβος δεν ἠθεῇε να Κατονο-- 
µάσει τρεβούς --ή ότι ἀλλο-- ὀσους χρησιµοποι- 
οὖν ἡ προτιμούν τα Ρ65. Απῆώς εἰμαι σίγουρος 
ότι τον εκνευρίζει Π άγνοια (η οποία εἶναι σε Υε- 
Δοιωδώς υψηβά επίπεδα). 

Μια άγνοια που γίνεται ὀπβο στα χέρια όσων 
εμπορεύονται τους υποβογιστές, Από την άλλη, ο 
καταναβωτής και ποῇβοί απὀ τους Κκαταστηµα- 
τάρχες ακοβουθούν το “κοπάδι’ και τα ρεύματα 
της εποχής (σαν αυτά που θέβουν ξεπερασμένο 
το ΑΟΑ, την Απιίσα κ.ῆπ.) που προέρχονται συνή-- 
θως απὀ οργανωμένα συμφέροντα. 

(Δεν ήταν παρά Π άγνοια που σε έκανε να συ-- 
γκρίνεις την ΑΊ200 --ένα θασικό µοντέβο-- µε 
μηχανήματα όπως τα ΡΟΝΝΕΓ Μας, ενώ δεν έκανες 
κουθέντα γα την Α4000, ένα πβήρως επεκτάσιµο 
Και δυνατό μηχάνημα.) 

Είναι αστείο ότι, παρ’όβο που Π ΑΠΊίΦ4 απέκτη-- 
σε τη ρετσινιά της παιχνιδοµηχανής χάρη σε αυ-- 
τή την ἀνεσή της στα γραφικά, σε κινούμενο 
σχέδιο Και ἠχο, υπάρχει κόσμος σαν και εσένα, 
που θεωρεί τα ΡΟ συγκρἰσιµά της στον τοµέα της 
παρουσίασης µε "ποβυμέσα” -- σαφώς ποῇβοί θα 
ήθεβαν να μπορούσαν τα ποβυαγαπηµένα τους 
Ρος να τα κατάφερναν τόσο καβά στους αντί-- 
στοιχους τοµείς. Και ασχέτως αν υπάρχουν κατα- 
ναβωτές που αγοράζουν ΡΟ µόνο και µόνο για να 
παίζουν παιχνίδια, η ρετσινιά παραμένει γιοτἱ ἐτσι 
συμφέρει κάποιους. 

“Αρίϊνα”, χαριτωµένε µας Ηβία. Το καινούριο 
σύστημα "ποβυμέσων” της ΙΒΜ. 


Μήπως το όνομα σού θυμίζει τίποτα; Αρῖϊνα 
όπως Απηίσα. Μήπως; 

Η σύγκριση όµως εἶναι ανούσια, µια και η Απιι-- 
σα εδώ Και Καιρό έπαυε να συγκρίνεται µετα Ρο 
ἡ Μας Και στέκεται µε --εκνευριστική για ορισµέ-- 
νους-- επιτυχία δίπᾗα σε ποβύ ακριθότερα και ε-- 
ξειδικευµένα συστήµατα γραφικών. 

Καιρός όµως να µπει ένας επίβογος: “Ενας 
Κούκος δεν φέρνει την άνοιξη”. 

Είτε αρέσει εἰτε δεν αρέσει αυτό στους 
"Ηβίες” της ελβηνικής πραγματικότητας, “άβῆα 
τα µάτια του Λαγού και ἀββα της κουκουθάγιας”. 
Τα ΡΟ µπορεί να φαίνονται ότι προσπέρασαν την 
Απιίσᾶ αββά ουσιαστικά ποτέ δεν την ξεπέρα-- 
σαν. Μπορεί, τρισχαριτωµένε µας ΗΠία, να ΄΄ατε-- 
νίζεις το Λαμπρό µέῆβον” µε αισιοδοξία, αββά 
σίγουρα χρειάζεται αισιοδοξία για ένα µέβπον 
που θα θασίζεται στους εβαττωματικούς Ρεηί]-- 
µΠ] Και στους ξεπερασµένους σε κάνα χρόνο 486 
(αν κρίνω απὀ την ατυχή µοίρα των 386). 

"Παρ΄όβο που η Απιίσα απέκτησε νέα διοίκηση, 
δύσκοβα θα ξανακερδίσει την εμπιστοσύνη του 
κοινού”. Ευσεθείς Ρ6--πόθοι. Δεν µου είναι ᾱ-- 
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γνωστο ὁτι οι ΡΟάδες του είδους σου θα ἐδιναν 
και το δεξί τους χέρι γία να δουν την Απιίσα τε-- 
Λειωμένη. 

Λογαριάζεις όµως χωρίς τον ξενοδόχο, γιατί 
αν κάποιου το µέῆβον διαγράφεται βαμπρό και 
εἠπιδοφόρο αυτό εἰναι της Απιίσα. 

ΑΛήθεια, θεωρείς τυχαίο ότι αν και Π Απιίσα 
θρίσκεται σε περίοδο Κρίσης, εξακοβουθεί να υ-- 
ποστηρίζεται τόσο απὀ τους χρήστες όσο και α-- 
πό εταιρίες σοθαρών εφαρμογών; Εκτός και αν 
θεωρείς άµυαβους τους χρήστες της Απιίσα ὁ-- 
στε να δίνουν Λεφτά για να θάβουν μνήμη, 
σκβηρούς δίσκους, επιταχυντές,͵ «Ὁ ἀήνες, σε ἑ-- 
ναν ξεπερασμένο και µε Βιγοστό µέββον υποΏο-- 


γιστή. Και γιατί τέτοιος τζερτζεβές μεταξύ κά-- 
ποιων µεγάΒων εταιριών, για το ποιος θα αγόρα- 
ζετα δικαιώματάτης; 

Το σημαντικότερο µε τη νέα Διεύθυνση είναι η 
δήωση ὁτι τα Λάθη του παρεβθόντος στον το-- 
µέα της προώθησης (αβῇά και της γενικότερης 
ποβιτικής) δεν θᾳ επαναβηφθούν. 

Αν δε, µε το καβὀ, οβοκῆηρωθεί Και το πρὀ-- 
γραµµα της κατασκευής της Βἰ56 Απηίσα, τότε η 
ΦΟΗΕΧ θα τρεῇσθεί να πουβάει χαρτομάντιβα. 

τεβειώνοντας θα ήθεῆα να επισημάνω ὁὀτι το 
ύφος του γράμµατός σου είναι αδικαιοβόγητα ε-- 
ριστικὀ Και επιθετικὀ έναντι του κυρίου Σιόπου-- 
Λου, µε σαφή ἐβΛειυη ουσιαστικού περιεχοµένου 
και ύφους, απΛώς πιπιβίζοντας πάνω-κάτω την 
ἴδια µωρή επιχειρηµατοβογία Και κεντρική Ιδέα 
της Ρς-μάζας, που επισηµαίνω στην αρχή του 
γράμματος: “Τα Ρ05 καθιέρωσαν τα πολυμέσα, 
τα ες εἶναιτο µέββον". 

Μοιάζει ο εφιάῆτης κάθε προοδευτικού χρή-- 
στη, αββά µάββον εδώ ταιριάζει Π Λαϊκή ρήση 
"έκανε ΚΙΠ μύγα κὠ... Κι έχε... τον Κόσμο ὁβο”. 

Ασκοπη η επἰθεσή σου, τρισχαριτωµένε µας 


Αγαπητό ΡΙΧ6Ι, 

Εχω πάρει αρκετά τεύχη σου και δεν ήταν Ιδιαίτερα 
δύσκοΠο να θγάβω το συμπέρασμα ότι εἰσαι το καβύ-- 
τερο περιοδικό στο είδος σου. Ας περάσουμε όμως 
στο θέµα µου. Είμαι φανατικός οπαδός της ΝΙπίεπᾶο, αφού ήδη έχω 
ἑνα 6.ΠΊΕ ΒΟΥ Και ἑνα 5ιῤ6/ Νες Και πριν απὀ Λίγο καιρό νοίκιασα το 
Ώο/Κεγ ΚοΠαᾳ ϱομηῖΓΥ. Στην αρχή εἶχα “πωρωθεί’ για τα καβά µε 
αυτό το παιχνίδι όσον αφορά σε γραφικά, ἠχο, σαιπεΡΙαγ και ατµό-- 
σφαιρα. 0σο για την αντοχή του... υπήρχαν τέσσερις πίστες που µε 
δυσκόΒευαν αρκετά, ΜΟΝΟ ΤΕΣΣΕΡΙΣ!!! Ενώ µου εἶχαν ϐΥεΙ κυριο-- 
Πεκτικά τα µάτια έξω µε τα τέβεια Και πρωτόγνωρα γραφικά, µε τον 
ἠχο που φτάνει ποιότητα σα, καταπβηκτικό οαπἹερΙαγ Και ατµόσφαι-- 
ρα που δίνει ἀπβη αἰσθηση στο Παιχνίδι. Οσο για το χειρισµὀ, Ιδα-- 
νικὸς για το παιχνίδΙ, Καιτο µόνο σηµείο που θα σας µπερδέυει εἶναι 
π εναηβαγή μεταξύ ΏΟΠΚΘΥ και Ρἰά4γ Κοπα. 

Δυστυχώς, ναι, η αντοχή του µε απογοήτευσε ποβύ, αφού χρειά-- 
στηκαν πέντε µέρες για να το τερµατίσω. Δεν ήταν τόσο Π ευχαρἰ-- 
στηση που το τερµάτισα, όσο η θῆΐμη που ένιωσα όχι µόνο για τον 
σχετικά εὐκοβο τερματισμό αΏβά Και για ὀβο το παιχνίδι! Το 5ανε 
ροἱπῖ της (2ΠάΥ έδειχνε 54961 Γιατί 22ΜΒ πρὀγραμµα και να έχει 
µόνο περίπου 54 πίστες; Εγώ διάθασα στο διαφημιστικό της ΝΙΠ-- 


ΓΓΑΙΜΊΜΙΑ ΤΟΥ ΜΙΝΑ 
ΑΠΟΓΟΗΤΕΥΣΗ ΤΟ ΡΟΝΚΕΥ ΚΟΝΟ ΟΟῦΝΤΕΥ 


Εντάξει, µπορεί να υπάρχουν κρυμμένες πίστες αββά αυτές εἶναι 
πάνω απὀ 60; Αυτές µαζί µε τα κρυφά Ροπις Ιθνείς αποτεβούν το υ-- 
πόβοιπο 4606; Κρίμα γιατί το παιχνίδι αυτό στο σύνοβό του είναι 
σχεδὀν τέβειο και µειονεκτεί στην αντοχή του, που για µένα εἰναιτο 
σημαντικότερο µέρος ενός παιχνιδιού. Αυτή Π οργή που θα νιώσει 
Κάθε ἐµπειρος Φ4/ΠΊΕΓ θα έπρεπε να αποφευχθεί απὀ τη ΝΙΠΙεΠΑΟ. 
Καιφανταστείτε, αυτή τη νιώθω εγώ, ένας φανατικός... 

ΦιΠικά, Τάσος απὀ Καββιθέα 


Φίλε Τάσο, 

Ηρέμησε! Αν συγχύζεσαι τόσο πολύ παίζοντας κάποιο 
παιχνίδι, τότε θα σου συνιστούσα να αλλάξεις χόμπι. 
Προσωπικά δεν µπορώ να εκφέρω γνώµη γύρω από το 
ΏΟΠΚΘΥ ΚΟΠΟ γιατί δεν σου το κρύβω ότι δεν το έχω τερματίσει. 
Απλώς είχα ασχοληθεί µερικές ώρες µαζί του και μπορώ να πω ότι 
ήταν ό,τι καλύτερο είχε βγει για 1601 κονσόλα. Πάντως έχε υπόψη 
σου ότι για την ποιότητα των γραφικών, ηχητικών εφέ και ΕΠΙ- 
πηΒίίοη που διαθέτει το παιχνίδι, χρειάζονται αρκετά ΜΒΥίθ5. Όπως 
επίσης µην αγνοείς το γεγονός ότι όντως υπάρχουν πάρα πολλά 
κρυφά Ιθνθίς µέσα στο παιχνίδι. Πάντως αν θέλεις περισσότερες 
πληροφορίες, διευκρινίσεις, να κάνεις παράπονα κ.λΠ., θα σου συ- 


{ΕΠΟ ὁτι έχει πάνω απὀ Ί00 πίστες, γιστούσα να επικοινωνήσεις µε τη ΝΙπίθπάο (τηλ.: 3230103). 
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ΗΔία, µια Και σκοπός του κυρίου ΣιόπουΠου δεν ἡ-- 
ταν να καταθάυει και να εξαβείυει απὀ προσώπου 
γης τα κακόµοιρα Ρ05, αββά να Κάνει µια ξεκάθα-- 
ϱη παρουσίαση του φαινόμενου Απιίσα (ίσως η 
πιο σαφής Και οΏοκβηρωμένη απ΄ ότι έχω διαθά-- 
σει στον εΏβηνικό και ξένο Τύπο έως τώρα) και 
την ἀδικη αντιμετώπισή της απὀ ανθρώπους µε 
ανάβογα συμφέροντα ή απὀ ανθρώπους που όχι 
µόνο έχουν άγνοια του αντικειµένου --και εἰδικά 
της ΑΠ]ίσα-- αββά Και που δεν ήταν δυνατόν να 
µάθουν ποτέ οτιδήποτε, µια και Οἱ κεφαβές της 
ΟΠΊΠΊΟᾷΟΓΕ έδειξαν αυτή την εγκληματική αδία-- 
φορία στο να την προωθήσουν σωστά -- όπως 
κάνουν άλλες εταιρίες µε τα προϊόντα τους (Δ.Χ. 
ΙΒΜ, ΑΡΡΙΕ). 

Αν κατά θάθος σε πείραξε επειδή ο Κύριος ΣΙό-- 
πουβος εἶπε ὁτι Π Απίσα έχει καβύτερο απίπ]αἴίοη 
απὀ το Ρ6, δεν έχεις παρά να δεις το “μοη Κπα” 
σε ΡΟ Και ΑΠΙίσα -- είναι απὀ τα Βίγα παιχνίδια που 
το Ρ6 δεν τραθάει αηπιαίϊοη απὀ 60 ἀΠνε, Και η 
δυνατότητα ἡ Π αδυναμία του κάθε μηχανήματος 
στην κινούμενη εικόνα φαίνεται. 

Προσωπικά, δεν επιθυµώ την εξάΒειυη των Ρς 
- γιατί µετά πώς θα Καμαρώνω για την Απιίαα 
µου, Απβώς αρνούμα! µε κάθε Ικμάδα της ὑπαρ- 
ξὴς µου να αποτεβέσω µέρος του Κοπαδιού που 
προαναφέρω, ακοβουθώντας αυτόν τον ξέφρενο 
πὀβεμο που ξεκίνησαν οἱ µεγάβες εταιρίες στο 
όνομα της τεχνοβογίας͵ έναν πόβεμο που βαμ- 
θάνει χώρα στην πβάτη του καταναβωτή µε ἄΠο-- 
τέβεσμα να έχουμε φτάσει στο σηµείο Π επιογή 
του υπουήφιου αγοραστή να γίνεται µε την εξής 
συββογιστική: Να πάρω το τάδε µηχάνηµα µε τον 
δείνα επεξεργαστή ώστε “να εἶμαι µέσα στα 
πράγματα” και να µην αισθάνομαι παρείσακτος ἡ 
αδύναμος, και στο τέβος τυφβωμένος απὀ ᾱ-- 
γνοια, υπερουία και αβαζονεία να υποδεικνύω 
στους συναδέῆφους χρήστες ότι πρέπει “να ᾱ- 
ναθεωρήσουν” τις απόψεις ἡ δηβώσεις τους για 
το ΠΟΙΟ υποβογ!στικὀ σύστηµα εἶναι καβύτερο σε 
αυτόν τον τοµέα Και Ποιο στον ἀλλο. 

Να µένειτο θύσσινο! 

Ας µείνουµε Λοιπόν στην ιστορία και ας αφή-- 
σουµε τη µυθοβογ/α. 

Ας προτιµήσουµε την πραγματικότητα (ΓβαΙτγ) 
και ας µην παρασυρόµαστε απὀ την “πλαστή 
πραγματικότητα” (νΙΠμαἰ Γ8αΙΙΥ). 

Υπάρχουν Και γνώστες και σκεπτόµενο. 

Αυτά... 

Σας ευχαριστώ γιατην προσοχή σας. 

Γιάννης Μαραγκάκης 

Ψαρών δ Δράμας 169Α 

185 46 Πειραιάς 
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ΚΑΙ Ο... ΧΩΡΟΣ 
ΚΑΛΑ ΚΡΑΤΕΙ! 
Αγαπητό ΡΧΘΙ, 
Είναι η πρώτη φορά που σου γρά- 
φουμε. Με αφορμή το γράμμα του 
κυρίου ΗΠία απὀ το Ν. Ηράκβειο, 
παίρνουμε το θάρρος να σου γράψουμε γιατί κα-- 
τά τα Λεγόμενά του έχει παντεβή άγνοια στο θέ-- 
μα ηλιἱήπ]εαία, ΠΙμΙΠ(2ΞΚΙπΟ. Αμέσως όµως περ-- 
νάµε στην τεκμηρίωση και ενηµέρωση των ἄνα- 
γνωστών της στήβης. 

Γνωρίζοντας την αδυναμία των Ρ6 εοπ]ραϊ]-- 
Ρίες συγκρίνοντάς τους µε τα 4ΓΕΑΠΗ ΠΊαζΠΙΠΕ της 
6ΟΠΊΠΊΟΟΓ8Θ, τα γνωστά µοντέβα Απηίσα (500 -- 
1200 -- 4000), Δοιπόν άξια συγκρίνεις την Απηὶσα 
µε τα Μαοἱηίοση. 

Ευτυχώς, τα µοντέβα της Μαεἰηϊοση στηρίζο-- 
νται µόνο ως επαγγεῆματικά εργαβεία Και όχι σαν 
παιχνιδομηχανές όπως έχουν καταντήσει τα Ρ05. 
Ετσι, αρχίζουν να αποκτούν ἑνα µεγάβο κοινό τα 
Ρος µε χρήστες που το µόνο τους ενδιαφέρον εἰ-- 
ναιτα παιχνίδια. 

Αντίθετα, η Απιίσα άρχισε την πορεία της ως 
παιχνιδοµηχανή Και τώρα αρχίζει να αναγνωρίζε- 
ται ως ένα πολύ χρήσιµο επαγγεῆματικό εργαβείἰο 
για την παραγωγή εἰδικών εφέ που πριν απὀ Λίγα 
χρόνια στο χώρο αυτό επικρατούσαν ισχυρά 
ΝοΓκςίαἴἰοη συστήµατα. 

τα επαγγεβματικά προγράµµατα όπως ΡΙΧΕΙ 30 
ΡΓΟΠΘΕΞΙΟΠΑΙ 2, ΕΙΠαἱ ΝΝΠΤΕΙ 3, ΒήΙΙαηοε 2 Και άββα 
ποΏβά, χρησιμοποιούν την υποβογιστική ισχύ της 
ΑΊ1200. Οµως ήταν µεγάΒβο Λάθος της ζοπ]-- 
ΠΊΟΟΟΓΕ η αδράνεια που έδειξε Και ὅεν ανέπτυξε 
την ΑΊ200 γρηγορότερα. Αξιοσημείωτο εἶναι ότι 
µε την προσθήκη µόνο 2ΜΒ ΚΑΜ 22-ΡΙΐ, η ΑΊ200 
κυριοβεκτικά απογειώνετα!! 

Οσον αφορά στο µέββον της Απησα, αυτό εἶναι 
Λαμπρό Και θᾳ στηρἰζεται σε Εἰ5ς επεξεργαστή 
Και µε ποΏβά ειΙ5ίοΠη οΠὶρς που θα δίνουν στην 
ΑπΊΟᾶ το πάνω χέρι, όπως πάντα εἰχε. Ο 5896, ὁ-- 
πως πρόσφατα δημοσιεύτηκε στο αξιόΠογο πε-- 
ριοδικό “Πτήση”, έχει πρὀθβηµα στις διαιρέσεις. 
Δηβαδή, ύστερα απὀ µερικές χιβιάδες διαιρέσεις 


αρχίζει και Κάνει τραγικά Λάθη, πράγμα ποβύ φυ-- 
σικὀ γιατὶ προσπαθεί να είναι συµθατός µε τους 
προηγούμενους επεξεργαστές. 

τώρα όσον αφορά στο πιυι{αΣκίπο θα ανα- 
φέρουμε ένα πραγµατικό παράδειγµα. Στη σχοβή 
χρησιμοποιούμε έναν 4860Χ/40, ΔΜΒ ΚΑΜ, τα 
παοννς 2.Ί Καιτο πρὀγραµµα ΕχεθΙ 5. Οτιδήπο- 
τε Και να επιλέξουμε, το Ιθ του σκβηρού Κυριο-- 
Λεκτικά παίρνει φωτιά, πράγµα που δείχνει ότι τα 
Ρος στηρίζονται στα ποβδά ΜΒ του σκβηρού δἰ-- 
σκου, εν αντιθέσει µε την ΑΠΊίΦ3 που χρησιμοποιεί 
περισσότερο τη µνήµη. 

Νοµίζουµε ότι εἶναι αρκετά µεγάβο το γράµµα 
μας, πάντως πιστεύουμε ότι αξίζει δημοσίευσης. 

Με αγάπη και εκτίµηση στο Καβύτερο περιοδι- 
κότου χώρου. 

Κώστας Χρυσός, Στρατής Σαβιάρης, 

Νίκος Κουκούβας, 

τάκης Κεβηγιάννης 

και Αχιββέας Γάβας απὀ Λέσθο. 


Τώρα εμείς τι να πούμε! Κάτι ήξε- 

ρα τον περασμένο µήνα που έβαλα 

τον τίτλο στο γράμμα του φίλου 

Ηλία απὀ το Ν. Ηράκλειο ΄Αρχισαν 
τα όργανα..." Το έβλεπα ότι θα άναβαν πολύ 
σύντομα τα αίµατα και θα άρχιζε µια µάχη σαν 
αυτές που είχαµε γνωρίσει κατά το παρελθόν 
µε τους Απιίσα και Αἰβή χρήστες. Τέλος πάντων, 
το έχουµε πει εκατό χιλιάδες φορές, ότι αυτή η 
στήλη σάς ανήκει και µπορείτε να εκφράζεστε 
ελεύθερα. Εμείς δημοσιεύουμε όλα τα γράµµα- 
τα και ο καθένας µπορεί να βγάλει τα δικά του 
συμπεράσματα. 


ΑΚΑΙΓΟΜΑΙ” 
Αγαπητό ΡΙΧεΙ, 
Είμαι ένας απὀ τους χιβιάδες ανα- 
γνώστες σου και σου γράφω για 
πρώτη φορά. Είμαι κάτοχος µιας 
Απ]ὶοα 500”- Καιθα ἠθεβα να µου απαντήσεις στις 
εξής ερωτήσεις µου: 
α) Θα ήθεβα να µάθω αν υπάρχουν παιχνίδια 
σαν το ΝΒΑ ΙΑΜ Που νατρέχουν στην Απιίσα µου. 
ϐ) θΘέβω να µου συστήσεις παιχνίδια σαν το 
“ΊΝὰΥ οἳ ἴπε ἸλαΓΠΟΓ” εκτός απὀ τα θεϊκά ΜοΓίαί 
Κοπηθαῖ Και 5ιΓθεί ΕΙΦΠΙ6Γ. 
Υ) Μια καινούρια Απιίσα 1200 πὀσο κοστίζει; 
Φιβικά, 
Γιάννης απὀ Καισαριανή 
ΥΓ. Σε παρακαβώ, δημοσίευσε το γράμμα µου 
σύντομα γιατί "καΐγομαι” για τις απαντήσεις στα 
ερωτήἠματά µου. 


ΑΛΛΗΛ 


Φίλε Γιάννη, 

Γεια και χαρά σου. 

Φοβάμαι πως στην πρώτη ερώτησή 

σου θα σε απογοητεύσω. Δεν υπάρ- 
χουν παιχνίδια όπως το ΝΒΑ «ΑΜ για Απιίσϐ 
(τουλάχιστον προς το παρόν). Όσον αφορά στη 
δεύτερη ερὠτησή σου, από τη στιγµή που απέ- 
κλεισες τα ΜΟΠΑΙ Κοπιθα! και 9ἱΓθΘί ΕΙΦΠΙΘΓ µια 
καλή λύση θα ήταν τα ὑήπιαίθ Βοάγ Βἰοννς και 
ΒΗἱΡ9 οἱ {Πθ Βοβοίς. Δυστυχώς, δεν µου έρχεται 
Κάτι άλλο στο μυαλό αυτή τη στιγµή. 


ΕΜΕΙΣ ΔΕΝ ΞΕΧΑΣΑΜΕ ΤΙΣ 
ΚΟΝΣΟΛΕΣ 
Αγαπητό βΒΙΧθΙ, 
Επιτέλους, βρήκα το περιοδικό που 
μόλις το διάβασα είπα: Να ένα πε- 
ριοδικό που δεν έχει ξεχάσει τις 
κονσόλες, όπως µερικά άλλα. 

Είμαι κάτοχος ενός Θ8ΠΠθΘ 841, ενός 8ΠΠΘ 
ΒΟΥ και ενός Απικίταα. Ας περάσω όµως στις ε- 
ρωτήσεις µου: 

1) Αξίζει η αγορά ενός 9808 ΜιΙή Μθ6Β; 

2) Το Μι] Μεσα έχει σπουδαίο και µεγάλο 
μέλλον; 

8) Το Μι Μεσα δέχεται τα ΟΏ του Μθ68 
0; 

4) Το Μι Μρσ8 δέχεται µόνο Ο0 δισκάκια ή 
και κασέτες του Μθ08 Ὀήνθ; 

9) Γιατί δεν βάζετε ΓθνίθΥ/ παιχνιδιών του 
Μι Μρσ8; 

ϐ) Ποια η τιµή, περίπου, των παιχνιδιών του 
Μιμή Μθσ8 σε 00; 

Όπως θα καταλάβατε από τις ερωτήσεις µου, 
προσανατολίζοµαι στην αγορά του αλλά µε ε- 
µποδίζει η τιµή του. Θα ήθελα να µάθω αν πρό- 
κειται να πέσει η τιµή του στο µέλλον. Παρακα- 
λώ να δημοσιεύσετε Το γράμμα µου γρήγορα 
γιατί επείγουν οι απαντήσεις. 

Με εκτίµηση, 

Γιώργος 


Καλώς ήλθες στο οἱυῦ, φίλε Γιώρ- 
γο. Θα ήθελα να σε ευχαριστήσω 
για Τα καλά σου λόγια. Περνάµε α- 
µέσως στις ερωτήσεις σου: 

1) Αν ενδιαφέρεσαι να αγοράσεις µια 160 
κονσόλα σήμερα” εφοδιασµένη µε ο, τότε σί- 
γουρα αξίζει. 

2) Οσο σπουδαίο και µεγάλο µέλλον έχει µια 
160 κονσόλα. Πάντως υπάρχουν πάρα πολλοί 
τίτλοι και συνεχώς ανανεώνονται. 

3) Ναι, χωρίς κανένα πρόβλημα. 


ον 
ο Ὁ 


4) Το Μι Μθρα δέχεται και τα δύο. 

9) Κατά καιρούς έχουµε παρουσιάσει Ο0 παι- 
χνίδια, λίγα µεν αλλά έχουµε παρουσιάσει. Λίγη 
υπομονή και στο µέλλον θα αυξηθούν οι παρου- 
σιάσεις. 

6) Οι τιµές των 60 παιχνιδιών κυμαίνονται 
γύρω στις 20.000, αλλά για µια πιο άµεση ενη- 
µέρωση καλό θα ήταν να επισκεφθείς κάποιο 
κατάστηµα από τα πολλά που διαφηµίζονται 
στο τεύχος που κρατάς. 

Πιστεύω πως απαντήσαµε γρήγορα στο 
γράμμα σου. Όσο για την τιµή του Μι! Μθρ8, 
µε σιγουριά μπορώ να σου πω ότι ήδη έχει πέ- 
σει και αναμένεται να πέσει περισσότερο. 


ΡΟΤ ΡΟύΒΙ 

Αγαπητό ΒΙΧθΙ, 

Εἶμαι σχετικά νέος αναγνώστης σου, 
αρχάριος στον κόσµο των υπολογι- 
στών και παίρνω το θάρρος και σου 
γράφω για πρώτη φορά. 

Είμαι κάτοχος µιας ΑΘΟ0 και θα ήθελα να σου 
υποβάλω μερικές ερωτήσεις οἱ οποίες για µένα 
είναι πάρα πολύ σημαντικές: 

1) Μια απὀ τις γβώσσες προγραμματισμού, ἢ.χ 
την Βα5ίς, πώς µπορώ να την εφαρµόσω στην 
Απιὶσα µου; Χρειάζεται Κάποιο ειδικό πρόγραµµα 
κα, αν ναι͵ Ποιο; 

2) Τταπρογράµµατατης στήβης “Χωρίς Ιογ5Ώοκ” 
απὀ πού µπορώ να τα προμηθευτώ και πόσο στοι-- 
Χίζουν; 

3) θα µε συμθούβευες να αγοράσω ένα ΡΟ µε 
(0--ΚΟΜ ἡ µια ΑΊ200 µε 0022; Εχει µέββον Π Απισα 
μου; 
4) Ενας Ρ6 χρειάζεται απαραπήτως ΠΙοΠΙτοΓ ή 
µπορεί να συνδεθεί Και στην τηβεόρασή µου όπως 
η Απηίσα µου; Ακόμη, σε ένα Ρς για να έχεις (Ὁ-- 
ΚΟΜ πρέπει να έχεις Και σκβπρό δίσκο; 

5) Τιείναιη ΝΟΑ ἡ 5ΝΟΑ; Είναι απαραίτητες; 

6) Τι διαφορές έχει µια Κάρτα ήχου 5οµπαθΙαςἴΕΓ 
από µία συµθατή; 

Κώστας Κωνσταντόπουβος 


ΑΦΦΧΑ 


Φίλε Κώστα, 

Περνάµε αµέσως στις ερωτήσεις 

σου, µια και όπως µας λες αυτές εἷ- 

ναι πάρα πολύ σημαντικές 
για σένα: 

1) Η Απιίσᾶ έχει από µόνη της Βα5ΐς, άρα δεν 
χρειάζεται να προσθέσεις τίποτα περισσότερο. 
Αν, πάλι, δεν θελήσεις να ασχοληθείς µε την 
ΒαΦἱο της Απιίσᾶ και θελήσεις κάποια άλλη, λ.χ. 
Αππος Βα5ἱο, τότε θα πρέπει να προµηθευτείς τη 
γλώσσα από κάποιο κατάστηµα. 

2) Όλα τα προγράµµατα που παρουσιάζονται 
στη στήλη “Χωρίς ὁογςίίοκ” είναι εμπορικά πακέ- 
τα και θα πρέπει να ψάξεις στα καταστήματα 
που υποστηρίζουν την Απιίσ8. 

3) Δεν μπορώ έτσι απλά να σου δώσω µια ᾱ- 
πάντηση. Για την ώρα πάντως δεν έχει ξεκαθα- 
ρίσει τίποτα όσον αφορά στο μέλλον της Απιίσα 
-όλα είναι πολύ ρευστά. Καλά θα κάνεις να πε- 
ριµένεις λίγο. 

Πάντως αν τελικά αποφασίσεις να αγοράσεις 
µια Α1200, δεν είναι απαραίτητο το 6039, µια 
και για την Α1200 κυκλοφορούν άλλα ΟΡ-ΒΟΜ 
ἀἨνθ», όπως το Ζρρο (0. Αν, πάλι, αγοράσεις 
ένα 0032, έχε υπόψη σου ότι κάνεις την ἴδια 
δουλειά, και µε την προσθήκη του περιφερεια- 
κού 9Χ{ µπορείς να προσθέσεις πληκτρολόγιο, 
σκληρό δίσκο κ.λπ. Αρα θα έχεις µια Α1200 µε 
ΟΡ ἆ1νθ. Τώρα, αν αποφασίσεις να αγοράσεις 
ένα Ρ6, να έχεις υπόψη σου ότι για να παίξεις 
τα παιχνίδια που κυκλοφορούν τώρα, θα πρέπει 
το σύστημά σου να είναι 'Βαρβάτο” (μηχάνημα 
466, µεγάλος σκληρός δίσκος, τουλάχιστον 
ΒΜΒ ΒΑΜ, µια καλή οθόνη 9Ν«Α, κάποιο 00 
ἆπνθ κ.λπ.) µε αποτέλεσµα να ανεβεί το κόστος 
του μηχανήματος. 

4) Ναι, θέλει απαραιτήτως ΠΠοΠΙΟΓ γιατί δεν 
έχει έξοδο ΒΕ που να του επιτρέπει τη σύνδεση 
στην κεραία της τηλεόρασής σου. Σήµερα, δεν 
νοείται ΡΟ μηχάνημα χωρίς σκληρό δίσκο, γιατί 
χωρίς σκληρό δίσκο δεν µπορείς να κάνεις τίπο- 
τα, καθώς οι απαιτήσεις των προγραμμάτων έ- 
χουν αυξηθεί. 

9) Κάρτες οθόνης απεικόνισης γραφικών. Μια 
ΘΥΟΑ είναι απαραίτητη εάν θέλεις να βλέπεις 
“σωστά” χρώματα στην οθόνη σου. 

ϐ) Απάντησες µόνος σου στο ερώτηµα αυτό. 
Απλώς η άλλη είναι συμβατή, κάνει την ἴδια 
δουλειά, στοιχίζει πιο φτηνά, αλλά καλό εἶναι 
γα µην πέφτεις σε τέτοιες λύσεις, πάντα να 
προτιµάς τα Ὑνήσια” προϊόντα. 
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ΜΟΝΙΤΟΡ για ΑΜΙΑΑ 
1200 20 ΙΝΤΣΩΝ 
στερεοφωνικό 40.000. 
Πωλούνται «ογςίϊοκς. 
Μαλακάσης Σπύρος, 
ἰριδος 7, Π. Φάληρο. 
Τηλ.: 9849904. 


ΥΠΕΡΠΡΟΣΦΟΡΕΣ 
υπολογιστών, οθόνες, 
δίσκοι, ΠοΡΡΥ, μνήμες, 
τροφοδοτικά, καλώδια, 
Φθηνό 5ο/νίοῬθ, δωρεάν 
έλεγχος ΜΟΒ. Χρήστος 
Μαγαλιός, Λυσικράτους 
72, Καλλιθέα. 

Τηλ.: 9425168. 


ΞΟΓΤΝΝΑΡΕ. 


ΑΜΘΤΗΑΟΡ 6128 

ΠΑΙΧΝΙΔΙΑ 8 
ΕΠΑΓΓΕΛΜΑΤΙΚΑ 
ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΑ. Τα 
πάντα για ΑΜΞΘΤΗΑΕΟ, 
καθώς και ΘΕΒΝΙΟΕ. 
ΣΤΕΛΝΟΥΜΕ ΠΑΝΤΟΥ. 
Μπόλλας Μάκης, Μ. 
Κόρακα 14. 
Τηλ.: 8314078. 


Φο ΡΙΧΕιΙ ΜΑΙΟΣ 1995 


ΝΕΑ ΦΙΛΑΔΕΛΦΕΙΑ 


ΑΜΙΑΑ ΟΙ 08 


Θαπιθαίςκ 200 - 250 δρχ. 
Κατάλογος δωρεάν σε 


δισκέτα. Πανελλήνιες 


συνδρομές. Παράδοση 
στο σπίτι για 25 αἰςκ -- 


μεταφορικά. 


Αντικατάσταση σε κάθε 


Βλάβη. Δημήτρης 
Αραβαντινός, Διγενή 
18, Ν,. Φιλαδέλφεια. 
Τηλ.: 2530645. 


60 - εγγραφές - 


συνδρομές σε πολύ 


Χαμηλές τιµές. Δωρεάν 


κατάλογος - δωρεάν 


παράδοση αυθημερόν. 


Ιωάννης 
Ταμπακόπουλος, 
Χάνσεν 37, 111 44 
Αθήνα. Τηλ.: 2017010 
(απόγευμα). 


ΑΜΙΑ 6απιθαίςκ - 
220111 ΕΥγγυηµένη 
εγγραφή. Συνεχής 
ενηµέρωση. 
ΠΑΡΑΔΟΣΗ ΣΤΟ ΣΠΙΤΙ! 
Ηα{άνναΓθ και 
αναλώσιμα. 
Πλουσιότατη συλλογή. 
Αυγουστής Τατάκης, 
Χρυσολωρά 10-12 Λ. 
Αλεξάνδρας. 

Τηλ.: 6410640. 


ΑΜΡΘΤΗΑΟΡ 6128 
Παιχνίδια ἃ 
προγράµµατα. 
ΠΑΡΑΔΟΣΗ ΣΤΟ ΣΠΙΤΙ 
Περιφερειακά. 


Εγγυηµένο ΘΕΒΝΙΟΕ. 
Δωρεάν κατάλογος. 
Ασυναγώνιστες 
προσφορές. Αυγουστής 
Τατάκης, Χρυσολωρά 
10-12. Τηλ.: 6410640. 


ΑΣ ΠΕΡΙΣΤΕΡΙ ΑΜΙΑΑ 
ιο μἴ]-ω, 

"Έχουμε όλατα 
ΠΑΙΧΝΙΔΙΑ και 
υΤΙΙΙΤΙΕ5 για 
ΑΜΙΑΙΙ! 

3 ΤΑΧΥΤΑΤΕΣ 
ΣΥΝΔΡΟΜΕΣΙΙ! 

” ΚΑΤΑΠΛΗΚΤΙΚΕΣ 
ΤΙΜΕΣ!!! 

"Παράδοση ΚΑΤ’ 
ΟΙΚΟΝΙΙΙ 

" Αντικαταβολές 
ΠΑΝΤΟΥΊΙΙ Μανώλης. 
Τηλ.: 9749080. 


55» ΡΙΟΙΤΑΙ. ΑΜΙΟΑ ««« 

-Συνδροµή ΤΑΗΚΟΕΡ, 
παράδοση Τρίτη 3:00 
μ.μ. σε ΟΡ-ΒΟΜ 
(πιυἡἰςδθςδἰοη)!{1 (Εως 
και 15 εβδομάδες σε 1 
ΟΡ.) 

- Δωρεάν πλήρης 
ενημερωμένος 
κατάλογος Ι ΑΞΕΒΗ. 

-10056 εγγραφή των 
προγραμμάτων σε 
ΝΑΜΕ ΡΙΘ(Κ. 

-Ταχύτατο δίκτυο 
αντικαταβολών. 

-Ενισχυµένη 
ταχυδρομική 
συσκευασία. Τ.Θ. 
89094, 142 10 Ν. Ιωνία. 
Άγγελος. 

Τηλ.: 2876306 - 
2876251. 


ΑΜΙΑΑ ΝΙΘΙΟΝ 6ἱ 08 
6ΑΜΕΡΙΘΚ 250. 
ΣΥΝΔΡΟΜΗ 6000. 
ΔΩΡΕΑΝ παράδοση 
σπίτι. ΔΩΡΕΑΝ 
κατάλογος, συνεχή 
ανανέωση. 
ΑΝΤΙΚΑΤΑΒΟΛΕΣ 
επαρχία (ΟΟυΒΙΕΒ). 


Αλεξανδρόπουλος 
Διονύσιος, Ευζώνων 
119, Χαλάνδρι. 

Τηλ.: 6847658. 


3'ΠΕΤΡΟΥΠΟΛΗ ΑΜΙΟΑ 
ΑΡς ΘΟΕΤΝΑΒΕ ".λ 

ΞΤΟΡ - 48ΠΠΘ5, Ώθπποβ, 
υηΠίθς! 

”ΑΜΙΟΑ 250 δρχ.Ι 

"Μηνιαία συνδρομή 
5.000 δρχ.! 

"Συνδρομές σε ΝΙΡΕΟΙ 

"Δωρεάν κατάλογος! 

ΤΑΧΥΤΑΤΕΣ 
αντικαταβολές στην 
ΕΠΑΡΧΙΑ! 

"Συλλογές, εγγραφές σε 
ΟΡΙ Στεργίου Βασίλης, 
Μακαρίου 82. 

Τηλ.: 5012907! 


3ΣΑΜΙ6Α ΑΤΗΕΝΡΘ 
οι 8 ”" 

Τα πάντα γύρω από την 
ΑΜΙΟΑ. 

ΥΠΕΡΠΡΟΣΦΟΡΑ 
ΜΗΝΟΣ. 

Γραφτείτε συνδρομητές 
και κερδίστε: 

"Έκπτωση 30956. 

"Επιλογή στη συνδρομή. 

10056 αξιόπιστη 
εγγραφή. 

"Παραδόσεις µιας ώρας. 

"Αυθημερόν 
αντικαταβολές επαρχία. 
απο -- αἰδκ - 200. 
ΟΛΕ ΤΙΣ ΩΡΕΣ. 
ΔΗΜΟΠΟΥΛΟΣ 
ΧΡΗΣΤΟΣ. 
ΤΗΛ.: 9844948. 


ΙΒΟΝ ΘΟΕΤ ΜΟΝΟ 
ΑΜΙΑ4Α 4ΑΜΕΡ 

1) ΠΑΜΦΘΗΝΕΣ ΤΙΜΕΣ. 

2) ΕΓΓΥΗΜΕΝΗ 
ΕΓΓΡΑΦΗ. 

3) Δωρεάν κατάλογος. 

4) Ταχεία παραλαβή. 
Γκούτσης Δημήτρης, 
Ρο5ί Βοςἰαηπί Αγ. 
Κων/νου, 410 02 
Λάρισα. 
Τηλ.: 094/397598. 


ΛΑΜΙΑ ΜΕΑΑ 
ΘΟΕΤΗΝΑΡΒΕ "'" 

ΠΡΟΣΦΟΡΑ στα 50 ΡἱςΚ -- 
10 δώρο ΑΜΕΒΡΙΘΚ 
200 - 250 δρχ. και ΟΌ- 
32 ΚΑΙ Ρ0-00Ὀ. 
Συνδρομές επιλεκτικές. 
ΠΑΡΑΔΟΣΗ σπίτι. 
ΑΝΤΙΚΑΤΑΒΟΛΕΣ 
ΕΛΛΑΔΑ - ΚΥΠΡΟ. 
Παναγιωταρέας Πάνος, 
Λεβαδείας 5, Αμπελό- 
κηποι. Τηλ.: 77799686. 


ΛΣ ΟΒΕΕΚ 4005 
ΤΕΑΝ "'" 
-Η μεγαλύτερη 
συλλογή ΑΜΙΑ 
Ὁ.. στην Ελλάδα. 
Τώρα η γνωστή 
υποστήριξη και σε 


ΗΑΒΟΥΝΝΑΒΕ και σε 
μεταχειρισμένα. 

-Κενές δισκέτες 
ΝΑΜΕ - 100, ΝΟ 
ΝΑΜΕ - 89. 
Δημήτρης - Νίκος, 
Πραξιτέλους 197, 
185 35 Πειραιάς. 

το Τηλ.: 4932098. 


ι ----ᾱ 


ΑΜΙΦΩΑΡς 
ΘΟΕΤΗΑΡΒΕ 6ΙΤΥ 
6απιθαίςκ από 150 
δρχ.ΙΙ ΠΑΡΑΔΟΣΗ 
ΚΑΤ’ ΟΙΚΟΝ!!! 
Συλλογή 8.000-- 
δισκετών. Σάκης. 
Τηλ.: 9881255. 


Ρ6-ι ΑΝΟ 
Προγράμματα, 
παιχνίδια για Ρ0Ο και 
Απιίσ8. Σε Ο0Ώ, ΟΑΤ, 
ΤΑΡΕ, Δισκέτες. 
Εχουμε τα πάντα και µε 
λίγα χρήματα. Αρκεί 
ένα τηλέφωνο για τη 
διαπίστωση. Λάμπρος. 
Τηλ.: 2874874. 


ΑΜΙΑΑ ΘΟΕΤΝΑΒΕ 
Παραδόσεις 
ΑΥΘΗΜΕΡΟΝ - ΚΑΤ’ 
ΟΙΚΟΝ - ΔΩΡΕΑΝ! 
Συνδρομές, 
αντικαταβολές παντού! 
Εξυπηρετούµε ΟΛΕΣ 
ΤΙΣ ΠΕΡΙΟΧΕΣΙ! 
Παλαιοδήµος Αρης, 
Ζερβουδάκη 56. 
Τηλ.: 8315442. 


ΑΜΙΑΑ ΗΙΤΕς ὑΝΙΟΝ 
ΑΑ/ΕΟς ΗΟΌ 
ΡΓΟΦΓ8ΠΙ5, 68Πῃθ5. 
Συνδρομές. 
Ταχύτατη Παράδοση. 
300 ἄαπιθ ΟἰΦΚ. 
Συμεωνίδης Ιωάννης, 
Πτολεμαΐδος 20, 
Μενίδι. 

Τηλ.: 2467964. 


ΓΙ ΣΣΕΚΤΟΒΗ-ΘΟΕΤ”3 
ΑΜΙΑΑ-ΡΟ6 
ΘΟΕΤΙΝΑΒΕ. 
ΤΕΡΑΣΤΙΑ ΣΥΛΛΟΓΗ 
ΑΜΕς, υΤΙΙΤΙΕς. 
Συνεχής ανανέωση 
από ΕΞΩΤΕΡΙΚΟ. 
ΣΥΝΔΡΟΜΕΣ από 


ΠΩΛΗΣΕΙΣ - 
ΑΝΤΑΛΛΑΓΕΣ 
ΟΟΜΡύΤΕΒΕς - 
ΟΟΝΘΟΙΕ ΑΜΕΕΟ - 
ΠΕΡΙΦΕΡΕΙΑΚΩΝ. Ε. 
Καψούλης, Ζαΐμη 28, 
Εξάρχεια - Αθήνα. 
Τηλ./ΕαΧχ: 8236141. 


ΔΙΑΦΟΡΑ 


ΡΙΧΕΙ.Ι Ολα τα τεύχη σε 
τιµή έκπληξη από το 
πρώτο μέχρι σήµερα. 
Μαυρογιάννης 
Ευθύμιος, Οιτύλου 65. 
Τηλ.: 6481615 (6-9μ.μ.). 


Πωλείται Μαςίθγ Θγςίθπι 
με 3 6ϱ8ΠΙΘ5 
αχρησιµοποίητο. Τιμή 
15.000. Παναγιώτης. 
Τηλ.: 031/625765. 

ἅ 
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Σήµερα, η (οπηρυ[ΙΠΚ αποτεβεί τη συνοβική ἠύση για ηβεκτρονική πηροφόρηση και επικοινωνία. 
Παρέχει όΠες τις υπηρεσίες Ιπίετηδί, πήρη τεχνική υποστήριξη, τεχνογνωσία, εξειδικευμένο προσωπικό. 
Κάθε συνδρομητής, εταιρία ή ιδιώτης µπορεί να εργασθεί, να ενημερωθεί, να ψυχαγωγηθεί, να επικοινω- 
νήσει µε 30.000.000 άθῆΠους χρήστες, µέΠη της μεγαβύτερης ηἠεκτρονικής κοινότητας σήµερα. 
Επικοινωνία εὐκοβη και αξιόπιστη, γρήγορη Και οικονομική, φιβική και µε ένα µέῆβον γεμάτο εκπῆήξεις| 


(οπηρι Ίπίκ και ΙπίεΓπεί, η οΠοκβηρωμένη εικόνα διεθνούς ηβεκτρονικής επικοινωνίας στην Εβῆάδα. 


«ΟΜΡΟΙΝΚ ΥΝΕΒ 5ΕΝΝΥΕΚ : | 9 -- | ο. 


η ύ ρα 4 
γ/ Ν κ.ε. ο αμ) : κο» οκ λΗΔΑΤ ) 


Πτρ:/ΛΑΝΝΑΝ.οοπηρυΜηκ.Μοπηπεῖ σΓ Ι μν, ο. η] 3 «ΑΝ 0. αλ ν ο, ἡ πο 
ΑΘΗΝΑ: Λ. Συγγρού 44, 1 17 42, Τηλ: 9238.672-5, Εαχ: 9242.219 
ΘΕΣ/ΝΙΚΗ: Αριστοτέλους Ζ, 546 24, Τηλ.: 284864, 287610, Εαχ: 282663 


Ἀ δε ο [ 
[ 1ο 1". 
απ λω 


ωώωωσωσωασωωσωσοσωωωοαοώ 


 μύ ο | Ἀ σὸσσισσο σου 

ων μεν ο δια 
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ά ᾿ Η αναζήτηση τελείωσε εδώ. 
Απλοποιήστετις αγορές σας! 
ΜΕΣΑ ΑΠΟ ΤΙΣ ΣΕΛΙΔΕΣ ΤΗΣ Τηλεαγοράς 


ΑΠΟΚΤΗΣΤΕ ΑΜΕΣΑ ΤΑ ΠΡΟΙΟΝΤΑ ΠΟΥ ΣΑΣ ΕΝΔΙΑΦΕ- 
ΡΟΥΝ... 


ΤΗΛΕΦΩΝΙΚΑ 
- µέσω της τηλεφωνικής γραμμής 3801761 
ή µέσω γραμμής {αχ: 90216847 


ΜΕ ΤΟ ΤΑΧΥΔΡΟΜΕΙΟ 
- απλώς ταχυδροµήστε το δελτίο παραγγελίας σας 


ΟΝ ΙΝΕ 
ον λοο) "µέσω της («οπιρυ[1ηΚ. (Κόμθοι Αθήνας, Μακεδονίας) 
3 δ ϐ πο από το επίπεδο πιαίη, απλώς πληκτρολογήστε [οἶη σφοτα 
"μέσω ΙΝΤΕΒΝΕΤ (ςοπιρυἱπΚ ΥΝΘΡ 56γνει] 
ΠΗρι//Ν/ΝΝμοοπηρυ[ἴηΚ{οήμηε!,ᾳ: [Βυσίπθςς Ραςες/Απυβίς) 


ΔΩΡΑ ΠΙΑ 
ΜΕ ΠΙΣΤΩΤΙΚΕΣ ΚΑΡΤΕΣ μίορΣ Ανα ΤΩΝ 
παπα παπι ο κελιν 

ε 6 πα. 


Ο πιο σύγχρονος τρόπος αγορών τώρα στη διάθεσή σας! 


Αποστολές σε όλη την Ελλάδα 


ο αμ. «κος 


ὀσόυσ 


4 ο τσ ατω πα ππαπακαά 
ΒΙΒΛΙΑ « ΒΙΒΛΙΑ « ΒΙΒΛΙΑ « ΒΙΒΛΙΑ ο ΒΙΒΛΙΑ . ΒΙΒΛΙΑ . ΒΙΒΛΙΑ ΒΙΒΛΙΑ . ΒΙΒΛΙΑ . ΒΙ 
ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΚΗ 
ΕΙΣΑΓΩΓΙΚΑ ΓΙΑ... ΡΟΝΝΕΕΝ υΞ5ΕΗΣ 
ΚΩΔ. ΠΕΡΙΓΡΑΦΗ ΤΙΜΗ ΚΩΔ. ΠΕΡΙΓΡΑΦΗ ΤΙΜΗ ΚΩΔ. ΠΕΡΡΑΦΗ ΤΙΜΗ ΚΩΔ. ΠΕΡΙΓΡΑΦΗ ΤΙΜΗ 
ΕΙ. «ΟΜΡυΤΕΒΣ Ρ],. ΜΝΡΟΝ53.0 ΕΧΕΕΙ 5 ΛΥΣΕΙΣ 7.400 
ΑΠΛΑ σε ὃς μία «βδομάδα 2.800 ΡΟΝΗΕΑ ΤΟΟΙ5 6.800 Σελίδες ὁδό 
ΜΑΘΗΜΑΤΑ 24800 Σελίδες 214 Σελίδες ὀ70 συνοδεύεται | Ρ6. 005 6 ΙΝΡΙΡΕΒ 7.400 
Σελίδες 230 Ε9, ΠΟΙΟΣ ΦΟΒΑΤΑΙ από δισκέτα ].44ΜΒ Σελίδες 600 
Ελ. ΤΟ ΧΡΥΣΟ” ΤΑ «ΟΜΡύΤΕΑΣ; 4.100 Ρ2, ΙΟτυς 1-2-3 ΓΙΑ Ρό. Ρς ΕΠΙΛΥΣΗ 
ΒΙΒΛΙΟ ΤΩΝ Σελίδες 376 ΥΜΝΡΟΝΜ5 9.300 ΠΡΟΒΛΗΜΑΤΩΝ 8.300 
ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΩΝ 2.100 | Ε10. ΝΝΡΟΝΗ5 9.1 Σελίδες 1.056 Σελίδες 864 
Σελίδες 242 σε μία εβδομάδα 32.800 Ρρᾷ, ἨΝΙΝΡΟΝΣ 39.1 Ρ7, ΟΔΗΓΟΣ ΤΟΥ 
Εθ. ΛΕΞΙΚΟ Σελίδες 198 ΡΟΝΝΕΕ ΤοΟι5 9.300 ρος 
ΟΡΟΛΟΓΙΑΣ Η/Υ 1.800 | ΕΊΙ. ΤΕΧΝΙΚΕΣ ΑΝΑΛΥΣΗΣ Σελίδες Ἰ.]36 συνοδεύεται Σελίδες 784 
Σελίδες 146 ΚΑΙ ΣΧΕΔΙΑΣΗΣ από δισκέτα 1.44ΜΒ 
Εά. ΕΙΣΑΓΩΓΗ 1 ΣΤΟΥΣ ΣΥΣΤΗΜΑΤΩΝ 4.600 
Σολίδες 224 ΕΦΑΡΜΟΓΕΣ ΣΥΣΤΗΜΑΤΑ 
ϱΟΜΡΤΕς «4.100 | Ε12. ΕΧςξ 50 ἃ. ΛΕΙΤΟΥΡΓΙΚΑ Σ) 
Σελίδες 284 σε µία εβδομάδα 2.800 ΠΕΡΙΓΡΑΦΗ ΤΙΜΗ 
Ε5. ΕΙΣΑΓΩΓΗ ΣΤΑ Σελίδες 000 ΛΙ. 0055 4.100 | Λ2Ι. ΔΙΑΧΕΙΡΙΣΗ 
«ΟΜΡύΤΕΝ Ε13. «ΟΒΕΙΟΒΑΝΗ! 5 Σελίδες 394 ΜΙΚΡΩΝ ΔΙΚΤ 
ΟΝΑΡΗΙς5 4.600 σε µία εβδομάδα 3.100 ΛΑ. ἨΙΝΟΟΝ53.Ι 4.100 ΝΕΤΛΙΑΒΕ 4.600 
Σελίδες 256 Σελίδες 288 Σελίδες 426 Σελίδες 302 
Εό. ΤΑ ΠΡΟΙΟΝΤΑ Εἶ4. Η ΕΚΜΑΘΗΣΗ το Λ4. ὐΝΙΧ 7.400 | Λ22. ΡΗΟΤΟΣΤΥΙΕΑ 2 4.600 
ΤΗΣ ΧΡΟΝΙΑΣ 3.400 υΝΙΧ Σελίδες 826 3 Σελίδες 240 
Σελίδες 206 Σελίδες 128 Λ4. Νονειι. συνοδεύεται. 
Ε7. ΠΟΙΟΣ ΦΟΒΑΤΑΙ Ε15. ΤΟ ΠΡΩΤΟ ΣΑΣ το ΝΕΠΝΑΡΕ 4.600 από δισκέτα] 44 ΜΒ 
ΤΑ ΝΝΙΝΟΟΝΝ5; 4.100 «Ρ-ΒΟΜ ΡΕΙΝΕ 5.100 Σελίδες 332. Λ23. 005 6.2 ΕΕΥΠΝΑ 
Σελίδες 350 Σελίδες 280, συνοδεύεται Λ5. ΑὐτοζΑῦ12 5.800 ΤΡΥΚ 4.100 
από («Ρ-ΚΟΜ Σελίδες 48Ο ελ. ο. . 
Λό. Αοσος Ῥνκ  Α109 
Σελίδες 304 Σελίδες 
Λ25. ΝΟΒΟό 
Λ7. ρω να φώρη ΠΑΝΗΝΟΟΝΙ6 4600 
Σελίδες 260 ααίδες ή 
Λ8. ΜΙΒΟΦΟΗΝΝΟΛΟ2 | Α26. ΌΕΕΑ(ΤΟ” 8.200 
ΠΙΑ ΝΜΙΝΟΟΝΝ5 4.600 λος 
ΑΦ. ΑΜΙΡΑΟ20 5.200 ο οι 
Σελίδες 594 ο : 
ΛΙΟ. ΑΜΙΡΑΟΞΟ «6.100 | Λ28. λενε ηρά, 5.800 
ο ΑςζΕό5 
ΛΙ. «ΟΒΕΙΡΒΑΝΝ! 19. 2 μα 
3,0 4.600 Σελίδες 352 ών 
το Σελίδες 278 -, 
ο ο ττυ- 
ιν Σελίδες ὀ72 - 
ΛΙΦ. «ΟΛΕΙΟΒΑΝΝΙ 
ια αμ -ᾱ 
Σελίδες 430 
ΛΙ4, ΟυΑΤΙΡΟ ΡΡΟ 4600 
ΠΑ 4.600 232 
Σελίδες 344 ὄν άνω 
ΛΊ5. ΡΑΟΕΜΑΚΕΑ 4.600 
ΛΙό. ΡΗΟΤΟΦΗΟΡ ο. 
ΚΩΔ. ΠΕΡΙΓΡΑΦΗ ΤΙΜΗ ΚΩΔ. ΠΕΡΙΓΡΑΦΗ ΤΙΜΗ ο. 
ΥΙΡΕΟΤΕΧ 2.600 ΜύΙΤΙΜΕΟΙΑ 3.900 
Σελίδες 182 Β'έκ 23.900 Σελίδες 176 
2. ΟΝ ΙΙΝΕ Σελίδες 176 ΛΙΖ. ΡΕΡΑςΤΟ 7.300 
ΣΥΣΤΗΜΑΤΑ [ό. ΔΙΚΤΥΑ 2.900 Σελίδες 575 
ΠΛΗΡΟΦΟΡΗΣΗΣ 3.100 Σελίδες 180 ΛΙ8. ΝΝΟΡΟ 6,0 4.600 
Σελίδες 232 [7. ΙΝΤΕΑΝΕΤ 3.100 Σελίδες 454 
[3. ΥΙΒΤυΑΙ ΒΕΑΙΙΤΥ 2.900 Σελίδες 240 ΛΙ. ση 1:29 
Σελίδες 200 σα 4.600 
[4,. ΕΑΑ(ΤΑΙ5 3.800 Λ20. ΜΗΙΤΙΜΕΡΙΑ 
Σελίδες 216 ση 6.100 
συνοδεύεται από δισκέτα ς θε 
3.5" 720Κ8Β 2 ς1 44 ΜΒ 
ουν ο ἱἹµἕ-.. 
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ΛΛΑΙΙ ΟΚΟΕΕ ΦΕΚΝΥΊΙςΕΣ 


σου υυυυυυυ... 


» ΒΙΒΛΙΑ » ΒΙΒΛΙΑ . ΒΙΒΛΙΑ . ΒΙΒΛΙΑ ΒΙΒΛΙΑ . ΒΙΒΛΙΑ « ΒΙΒΛΙΑ ο ΒΙΒΛΙΑ . ΒΙΒΛΙΑ 


ΡΟΕΚΕΤ ου!ιρες ΗΟΜΕ «ΟΜΡύΤΙΝΟ 
ΚΩΔ, ΠΕΡΙΓΡΑΦΗ ΤΙΜΗ | ΚΩΔ. ΠΕΡΙΓΡΑΦΗ ΤΙΜΗ ΚΩΔ, ΠΕΡΙΓΡΑΦΗ ΤΙΜΗ | ΚΩΔ. ΠΕΡΙΓΡΑΦΗ ΤΙΜΗ 
οἱ. ϱο55.0 612. Μ5-Ρ05 6 ΗΙ. ΑΌ Η7. Η ΔΗΜΙΟΥΡΓΙΑ 
Β' ἐκ. 2.500 Δ' τρ Βιθλίο Δεύτερο 4.500 ΤΗΣ ΜΙΟΒΟΣΟΕΤ 3.600 
Σελίδες 18 Σελίδες 2 Σελίδες 266 Σελίδες 4]ό 
ϱ2. ΡΑΡΟςό60 3.500 | 013. ΕΧΕΙ 5 2.500 Η2. ΝΙΝΤΕΝΡΟ ΝΕΣ 32.000 | Ηθ. γΥΙΒυΣ5ΦςΑΝ «2.600 
Σελίδες 208 Σελίδες 328 Σελίδες 122 Σελίδες 80 
60. Μ5ΡΟ5ό.0ἃ 614. ΥΝΙΟΚΌΡΕΒΡΕΟΤ Η4. ΝΙΝΤΕΝΡΟ Συνοδεύεται 
62Γ ἐκ 2.500 6 ΓΙΑ ΝΝΙΝΡΟΝΗ5 2.500 ΘΑΜΕΒΟΥ 129000 ο ροκ νο 
Σελίδες 256 Σελίδες 352 Σελίδες 88 Η9. ΤΟ ΠΕΠΡΩΜΕΝΟ ΤΗΣ 
64. ΊΝΙΝΡΟΝΝ5 3.1 615. ΝΟΑΤΟΝ υΤΙΙΤΙΕ5 Η4, ΑΝΤΙΣΤΡΟΦΗ ΙΒΜ 3.900 
Γ' ἐκ 2.500 67,8 ΜΕΤΡΗΣΗ Σελίδες 4]ό 
Σελίδες 330 Σελίδες 440 Σελίδες 280 
65. ΝΟΒΌΡΕΒΕΕΕΙ 5.] 616. 05/22.1 3.500 Η5, 
Β' έκδοση Σελίδες 368 8 ΛΟΤΟ 3.600 
Σελίδες 314 617. ΙΝΤΕΑΝΕΤ 3.500 Σελίδες 263 
66. ΥΟΒΌΡΕΒΕΕΕΙ 5.] Σελίδες 400 Ηό. ΑΌΥΕΝΤΟΡΕς 
ΠΑ ννοον/ς 018. 1-2-3 Ε.5 Βιθλίο Τρίτο 5.100 
Σελίδες 284 ΠΑ ΝΙΝΡΟΝς 2.500 Σελίδες 3 
ο7. ΕΧΕΕΙ 3.0 2.500 Σελίδες 368 
Σελίδες 164 
08. ΥΝΙΝΡΟΝΜΙ53.0 2.500 
Σελίδες 256 
69. ΥΝΙΝΡΟΝΣΝΤ ᾖ2.500 
Σελίδες 464 
610. ΝΝΟΑΟ 6.0 2.500 
Σελίδες 280 
Ο11. ΝΙΟΒΌΡΕΒΕΕΓΤ ό 
ΠΑ Ρος 2.500 
Σελίδες 368 
ΒΟΞΙΝΕΞΣΞ/ΜΑΝΑΟΕΜΕΝΤ 
ΔΥΝΑΜΙΚΑ ΕΡΓΑΛΕΙΑ ΤΟΥ ΜΑΝΑΦΕΜΕΝΤ ΓΕΝΙΚΑ 
(Σειρό Βί/5ΙΝΕΦ5 ΙΝΣΤΙυΤΕ ΟΕΜΑΝΑΟΕΜΕΝΤΙ ΚΩΔ, ΠΕΡΙΓΡΑΦΗ ΤΙΜΗ | ΚΩΔ, ΠΕΡΙΓΡΑΦΗ ΤΙΜΗ 
ΚΩΔ. ΠΕΡΙΓΡΑΦΗ ΤΙΜΗ | ΚΩΔ. ΠΕΡΙΓΡΑΦΗ ΤΙΜΗ ΜΙ. ΧΡΗΜΑΤΟ- ΜΙΟ, ΑΝΤΙΚΕΙΜΕΝΙΚΟΣ 
ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΟ Β10,. ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΗ ΔΙΑΧΕΙ- ΟΙΚΟΝΟΜΙΚΗ ΠΡΟΣΔΙΟΡΙΣΜΟΣ 
ΜΑΕΚΕΤΙΝ6 ΡΙΣΗ ΧΡΟΝΟΥ ᾖ2.000 ΔΙΑΧΕΙΡΙΣΗ 4.300 ΦΟΡΟΛΟΓΙΑΣ 
Σελίδες 80 Σελίδες 104 Σελίδες 320 Β' έκδοση ΕΙΣΟΔΗΜΑΤΟΣ 
Β2, ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΕΣ Β1]. ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΗ Μ2. ΣΤΡΑΤΗΓΙΚΗ ΦΥΣΙΚΩΝ ΚΑΙ 
ΔΗΜ. ΣΧΕΣΕΙΣ 2.000 ΑΝΤΙΜΕΤΩΠΙΣΗ 32.000 ΕΠΙΧΕΙΡΗΣΕΩΝ 4.300 ΝΟΜΙΚΩΝ 
Σελίδες 100 ΤΟΥ 5Τῃεςς Σελίδες 226 ΠΡΟΣΩΠΩΝ 8.000 
Β3. ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΕΣ Σελίδες 112 ΜΑ, Ο ΠΕΤΥΧΗΜΕΝΟΣ Σελίδες 408 
ΠΩΛΗΣΕΙΣ 2.000 | Β12, ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΗ ΣΥΝΤΑΣΗ ΜΑΝΑΟΕΕ 3.000 | ΜΙΙ. ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΕΣ ΣΧΕΣΕΙΣ 
Σελίδες 100 ΕΠΑΓΓΕΛΜΑΤΙΚΩΝ Σελίδες 340 Γ έκδοση κάν ιραν 3.200 
Β4. ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΟ ΚΕΙΜΕΝΩΝ 2.900 Μ4, ΡΙΒΕΕΤΜΑΙΙ 3.000 δες 
ΡΒΟΙΕΟΤ Σελίδες 96 Σελίδες 234 ΜΙ2. ΠΩΣ ΝΑ ΕΞΑΣΦΑΛΙΣΕΤΕ 
ΜΑΝΑΟΕΜΕΝΤ 2.000 /8Β13. ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΗ ΔΙΑΧΕΙΡΙΣΗ Μ5. ΜΑΝΑΟΕΜΕΝΙΤ ΚΑΙ ΤΗΝ ΕΝΙΣΧΥΣΗ ΤΗΣ 
Σελίδες 112 ΟΛΙΚΗΣ ΠΟΙΟΤΗΤΑΣ 2.000 ΜΙΚΡΟΥΠΟ- ΕΠΙΧΕΙΡΗΣΗΣ ΣΑΣ ΑΠΟ 
Β5. ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΕΣ ΔΙΑΠΡΑΓ- Σελίδες 100 ΛΟΓΙΣΤΕΣ 2.700 ΤΗΝ ΕΥΡΩΠΑΙΚΗ 
ΜΑΤΕΥΣΕΙΣ 2.000 1814, ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΗ Σελίδες 210 ΚΟΙΝΟΤΗΤΑ 
Σελίδες 04 ΣΥΝΕΝΤΕΥΞΗ 12.000 Μό. ΜΑΕΚΕΤΙΝΟ Σε Σελίδες ο 
Βό. ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΗ ΠΟΛΙΤΙΚΗ Σελίδες 104 ΠΕΡΙΟΔΟ ΚΡΙΣΗΣ 4.600 | ΜΙ3. Ρεουέςτ Νε’ 3.800 
ΚΙΝΗΤΡΩΝ 2000 ]Β15. ΟΙΚΟΝΟΜΙΚΑ ΠΑ ΜΗ Σελίδες 248 σσ 
Σελίδες 112 ΟΙΚΟΝΟΜΙΚΟΥΣ Μ7. ΔΗΜΙΟ ΜΙ4, ΑΝΤΙΡΡΗΣΕΙΣ 
Β7. ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΟΣ Προῦ ΔΙΕΥΘΥΝΤΕΣ 2.000 ΠΕΛΑΤΩΝ 3.600 ΠΕΛΑΤΩΝ 2.200 
ΠΟΛΟΠΙΣΜΟΣ «2. Σελίδες 96 Σελίδες 208 Σελίδες 136 
Σελίδες 104 ΒΊό, ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΕΣ Μ8. ΟΔΗΓΟΣ ΠΑ ΤΟΝ 
Βθ. ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΗ ΣΥΣΚΕΨΕΙΣ 2.000 ΕΛΕΓΧΟ ΤΗΣ 
ΠΑΡΟΥΣΙΑΣΗ 2.000 Σελίδες 96 ΤΑΜΕΙΑΚΗΣ ΡΟΗΣ 2.500 
Σελίδες 104 Β17. ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΗ Σελίδες 104 
Β9, ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΗ ΑΞΙΟΠΟΙΗΣΗ Μ9. ΕΠΙΧΕΙΡΗΜΑΤΙΚΑ 
ΕΡΕΥΝΑ ΑΓΟΡΑΣ 2.000 ΠΡΟΣΩΠΙΚΟΥ 24000 
Σελίδες 104 Σελίδες 88 Σελίδες 112 
ο”-  Α σὲσσεσσαο σος 
ο π-... ' / 
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αωωωωωωσωωσωωωσωω ω ὦ 


ΞΟΕΤΝΑΡΚΕ Ο6ΑΜΕ 5ΟΕΤΝΝ/ΑΡΕ 
ΚΩΔ. ΠΕΡΙΓΡΑΦΗ ΤΙΜΗ ΚΩΔ. ΠΕΡΙΓΡΑΦΗ ΤΙΜΗ 
95]. ΗΛΕΚΤΙΡΟΝΙΚΟ όΑΡΙ 12.000 65Ι1. ΜΙΝΟ ιΑσης [ 6.000 
διατίθεται σε δισκέτα 2.5’ ή 9.25" ασάον αμ σε δισκέτες 
5), ΗΛΕΚΙΡΟΝΙΚΟ 13ΑΡΙ 12.000 το ο 
διατίθεται σε δισκέτα 3.5’ ἡ 5.25" 652, ΕΕΝΡΕΑ ΟΕ ΤΗΕ Ο6ΑΙΑΧΥ 4.000 
Ἱ ιατίθεται σε δισκέτα για ΑΜΙΟΑ 
50. ΗΛΕΚΤΡΟΝΙΚΟΣ ΟΡΘΟΓΡΑΦΟΣ 053. ΤΑΒΤΑ 
νο ιβ ς | ο ρε 25.000 για ρςᾳα5" Ξ5ΟΟ 
ιατιΌεται σε Οισκετα ὁ. η ν 054. ΑΙ ΥΠΕΡΑΣΠΙΣΤΗΣ Ξ900 
54. ΗΛΕΚΤΡΟΝΙΚΗ ΑΦΕΝΡΑ 12.000 | αλ ολη τας ἡλτά για Ρς 9.5" 
διατίθεται σε δισκέτα 3.5’ ή 9.25" 655. Οἱ ΔΕΚΑ ΔΟΚΙΜΑΣΙΕΣ 
«5 ΑςΘΤΙΡΟΟΗΑΛΤ 12000 ιατίθεται σε δισκέτα για Ρς 3.5" 5.500 
διατίθεται σε δισκέτα 3.5’ ή 5.25" 6056. ΤΗΕ 6Ιύβ ΗΟύΡΣΕ (εοπιρἰ|αιίοπ) 
ς«ό  «ΟΜΡύΤΑΙΚ 12.000 διατίθεται σε δισκέτα ΑΜΙΟΑ 6.000 
διατίθεται σε δισκέτα 3.5" ή 5.25" 057. 5ΙΝΕΕ ΒΑΙΙ. : 5.500 
«7, ΗΙΤΡΑΕΚ 14 9000 διατίθεται σε δισκέτα για Ρς 9.5 
διατίθεται σε δισκέτα 3" 658. ΝΑΥΜΑΧΙΑ 9 
για Απιςιταά ό128 ἃι Ρίυς διατίθεται σε δισκέτα ΑΜΙΟΑ. 4.000 
58 γΙ5ύΑΙ ΡΟΜΙΝύ5 (νν 2.0 19.700 650. ΙΟΝ [νὶη) ! 
: ) ΛΙΝύ5 (νήη) ν. 2. 9 διατίθεται σε δισκέτα για Ρς 3.5" 5.900 
γέα, Βελτιωμένη έκδοση 
διατίθεται σε δισκέτα 2.95" 
59, ΝΥΙΦυΑΙ ΒΟΜΙΝ5 ΡΟ (Μπ) ν.Δ.0 39.700 γΙΡΕΟ 
γέα, επαγγελματική έκδοση, ΣΕΙΡΑ ΤΕΧΝΟΓΝΩΣΙΑ 
διατίθεται σε 3 δισκέτες 3.5" ΚΩΔ. ΠΕΡΙΓΡΑΦΗ ΤΙΜΗ 
γ]. ΤΕΧΝΟΛΟΓΙΚΗ ΕΠΑΝΑΣΤΑΣΗ 3.990 
ΕΚΠΑΙΔΕΥΤΙΚΟ 5ΟΕΤΝΝΑΡΕ Υ2 Το 5ΟΡΙΝΑΒΕ ΚΑΙ ΟΙ ΕΦΑΡΜΟΓΕΣ ΤΟΥ 3.990 
Ε5]. ΜΑΘΗΜΑΤΙΚΑ (ΕΜΒΑΔΑ) 9.900  Ν3. ΗΕΠΑΝΑΣΙΑΣΗ ΤΩΝ ΜυΙΤΙΜΕΡΙΑ 3.990 
Ε5, ΜΑΘΗΜΑΤΙΚΑ (ΜΟΝΑΔΕΣ ΜΕΤΡΗΣΗΣ) 9.900 Ὑ4. ΣΕΙΡΑ ΤΕΧΝΟΓΝΩΣΙΑ (Υ1.Ν24Ν3) 9.900 
διατίθεται σε δισκέτα 2.5’ ήσε2 5.25" Διάρκεια εκάστης 60’ 


ΔΕΛΤΙΟ ΜΑΙΙ. ΟΒΡΕΒ 
ΣΤΕΙΛΤΕ ΤΟ ΣΤΗ ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ: Λ. Συγγρού 44, 117 42 Αθήνα, µε την ένδειξη: ΤΗΛΕΑΓΟΡΑ 


ο ΠΕ ΜΗΝΟ. ον αν ο ονζοννα 


Αν επιθυμείτε τιμολόγιο, συμπληρώστε επιπλέον 

ΕΙΝ ΕΠΠΕΙΡΗΣΗΣΟ ΑΝ νο νο κῥα νο σ οαλαύζεδονὰ οθάσο μεν οφ ολα ώ ο νακα ρλλ ον ζν ον ΝΕ ο οσο ροςς ΔΟΥ ατα. 

άρεσαν σι κλπ) τν δν αμ μμ ον αμα πώ σσ μνς 
ΚΩΔ. ΠΕΡΙΓΡΑΦΗ ΠΟΣΟΤΗΤΑ ΕΟΒΜΑΤ ΚΟΣΤΟΣ 


3.5 5.25’ Απιίσα 


ΣΥΝΟΛΟ ΑΡΑ οιοκνιν ορρών 
» Παρακαλώ στείλτε µου αντικαταβολή, τα πιο πάνω είδη. » Τα έξοδα αποστολής επιβαρύνουν τον παραλήπτη 
Γ] Χρεώστε την προσωπική µου κάρτα: [-] Χρεώστε την εταιρική κάρτα: ΕΟΒΟΟΑΒΟ [-} ΜΑΦΤΕΒΟΑΡΟ ΓΙ] ΕΘΝΟΚΑΡΤΑ {1 ΝΙΦΑΙ] 
ΑΡ ΚΑΡΤΑΣ ΙΕ ο ες ο ο ΕΝ ΗΕ Ε ο ΥΠΟ ΡΑΦΗ οκ σι άν οονῥο ρολ μοαόρμ ανα 
” ΗΛΙΚΙΑ: Για άτοµα ηλικίας κάτω των 17 ετών η παραγγελία πρέπει να υπογράφεται και απὀ τον κηδεµόνα τους. 
ΠΡΟΣΟΧΗ: Οι παραγγελίες εξωτερικού προεξοφλούνται µε επιταγή προς την ΟΟΜΡὑΡΡΗΕΟΝς ΑΕ, η οποία θα συμπεριλαμβάνει και τα έξοδα αποστολής 2.000 δρχ. 


ο ο ο ο ο ἒὲῖᾶ ο οἒὲε ο οἒπ ο ο ὪὼὪ, 


ΡΙΧΕΙ. 


ΥΣ Τ Τ., 
ευη υιού 46 αλ. ἀνό 


ΛΊΑΔΙΙ ΟΚΟΕΝΚ ΦΕΚΝΥΊΙςΕ»Σ 


σον); 


ΝΕ ΑΝΕΝΕΝΝΕΝΝ 


Ν 


4 


ο 


απ -- 


ασ 


Θα ήθελα να εγγραφώ συνδρομητής στο περιοδικό ΡΙΧΕΙ. (11 τεύχη). ΟΝΟΜΑΤΕΠΩΝΥΜΟ........ πω... ο σμμλρηώ τμ οπως λ 

Τιμή τεύχους; 900 δρχ. 

Ώ)ΊΔΙΩΤΗΣ 8.900 δρχ. ον ο ει το Ἡειον τας πο, ο νεύ ρν θ 

Ώ ΦΟΙΤΗΤΗΣ 7.900 δρχ. (Αρ. Δελτ. Φοιτ. Ταῦτ........ιιιιιιιιοιιιιοινκωνν ) 

9Ν.Π.Δ.Δ. ή ΕΤΑΙΡΙΑ ἡ ΒΙΒΛΙΟΘΗΚΗ 16.000 δρχ. ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ ........ αν κακο τ: νο σά κακαν «πο επ νε ρε 

Ὦ Έστειλα την επιταγή Νο........ι...ιιι.... µε το ποσό των............... δρχ. 

Ὦ Χρεώστε το ποσό τῶν .....ι.ιιοιιοινιοννωιωο στην κάρτα µου σπα μον ααε. ναών ύαὀ οσο  οοὐῥνοσάσοόό, πνς που μα 

Ώ ΝΙΘΑ Ώ ΕΘΝΟΚΑΡΤΑ 

Ώ ΜΑΘΤΕΒΟΑΒΌ ΏΡΙΝΕΒΘ κο μμ -ᾱ κας ιο” Ὅλθε ει α ποοὍοὍουμανος 

Ώ ΕὐΟΒΟΟΑΒΟ 

(Αριθµός κάρτας..........ι...ιιινιιοκωωνκ Ημλία λήξεως...........ν.ιιιιιν. ) ΤΗΛΕΦΩΝΟ. ΩΙ ολοένα»... ἄτλχιι κιτ,» επ ακς ψμν 

1 0006 ΕΠΑΓΓΕΛΜΑ............. αν ου αμ 

πογράφής ο πι ικα τών Η ΣΥΝΔΡΟΜΗ ΝΑ ΑΡΧΙΣΕΙ ΑΠΟ ΤΟ ΤΕΥΧΟΣ Νο............... 


Τώρα µπορείτε να µάθετε περισσότερα για τις εταιρίες, τα προϊόντα και 2 3 δ ϐ 9 το 14 
τις υπηρεσίες που διαφηµίζονται στο ΒΙΧΕΙ,, εντελώς δωρεάν και χωρίς 18. 19 21 20 25 026 
καµιά υποχρέωσή σας. 
Το µόνο που έχετε να κάνετε, είναι να σηµειώσετε µε κύκλο τον αριθµό 84 “1 4 
σελίδας που σας ενδιαφέρει, να συμπληρώσετε το κουπόνι και να το 50 
ταχυδροµήσετε στη διεύθυνση του περιοδικού. Το Τµήµα Εξυπηρέτησης 66 67 
8ο 
98 


ο ὁ ὃ 


38 
54 
70 
Αναγνωστών αναλαμβάνει, για λογαριασμό σας, όλα τα υπόλοιπα. Μέσα 


σε λίγες ηµέρες, θα σας έχουν σταλεί απὀ τις αντιπροσωπίες οἱ πληροφο- 
ρίες που ζητάτε. 


86 δ7 
99 100 101 102 108 104 105 106 107 108 109 110 111 119 118 
114 115 116 117 118 119 120 19ἱΙ 122 103 124 125 126 107 128 129 


ο ο. 130 191 1392 1939 194 135 196 137 138 199 40 141 142 148 Ί44 145 


ΟΝΟΜΑΤΕΠΩΝΥΜΟ 

ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ 

τ.κ. ΤΗΛΕΦΩΝΟ 
ΕΠΑΓΓΕΛΜΑ 178 179 180 186Ι 182 183 1864 185 186 187 188 189 190 191 192 199 


ΕΧΩ ΤΟΝ ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΗ 194 195 196 197 198 199 200 201 202 203 204 205 206 207 208 209 


Γράψτε την αγγελία σας στον παρακάτω πίνακα. Σε κάθε τετράγωνο αντι πλέον το κόστος επιβαρύνεται µε 500 δρχ. Οι αγγελίες µε πλαίσιο και φόντο επι- 
στοιχεί ένα γράμμα. Στο διάστηµα που μεσολαβεί ανάµεσα σε δύο λέξει, βαρύνονται µε αύξηση κατά 10096 της αρχικής τιµής τους, ενώ αγγελίες που 
αφήνετε ένα κενό τετράγωνο. Γράφετε µε πεζά, χρησιμοποιώντας κεφαλαία ξεχωρίζουν απ’ όλες τις άλλες κατά 40030. 

µόνο για κάποιες λέξεις που θέλετε να ξεχωρίζουν. Σε περίπτωση που κάποια Στείλτε τις αγγελίες σας µέχρι τις 10 του µήνα που προηγείται (σφραγίδα 
αγγελία είναι γραμμένη ολόκληρη µε κεφαλαία, θα δημοσιεύεται µεπεζάήθα ταχυδρομείου) απὀ αυτόν που θα κυκλοφορήσει το τεύχος, στο οποίο θέλετε να 
επιβαρύνεται µε προσαύξηση 5096. δημοσιευθούν. Το κουπόνι πρέπει να συνοδεύεται απαραίτητα απὀ ταχυδρομική 
Αγγελίες µέχρι 15 λέξεις χρεώνονται 6.000 δρχ. εκάστη. Για κάθε λέξη επι επιταγή που να καλύπτει το ποσόν. 


Προς το περιοδικό ΡΙΧΕΙ (τµήµα αγγελιών), Λ. Συγγρού 44, Τ.Κ. 117 40 Αθήνα 


ΚΑΤΗΓΟΡΙΑ ΒΙΟ ΗΕ ΕΙ ΕΙΡ ΡΕ 
ο ο ου ο τι ΜΗ ΜΕ] 
Ώβοβνιατθ οι ΙΕ ι τι ιο... 
ο πι ιτ νι ιτ 
Ὠ Γενικά Ωμ 
Σημειώστε µε Χτο ο ΕΕ Ωω ιτ ια Επ ἵϱ..... 

ΜΕ ΤΕΕ ΙΑ ΙΙ ΗΕ ή ομΙ μν 


στην οποία επιθυμείτε να 
δημοσιευθεί η αγγελία σας. 


ΟΝΟΜΑΤΕΠΩΝΥΜΟ 
ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ 
ΚΟΣΤΟΣ ΠΕΕΛΜΕΞ Πο ο  Ἱωο ο νκμΩΣΛΕΞΕΩΝΥ. τν μμ μην, 

ΑΡΙΘ. ΤΑΧΥΔΡ. ΕΠΙΤΑΓΗΣ ΗΜ/ΝΙΑ 


Ώ] Χρεώστε το ποσό των....................''.. δρχ. στην κάρταµου [}νιδα []Μαδτεβοββυ Γ]ΕυΒοοΑΒΟ Ὦ ΕΘΝΟΚΑΡΤΑ 
Ἀρομός Κάστος. ασ ας μον Ημήα λήξεώδ. ο ον οκαοον 


(ο ρης 


ὑ νοκ τς ο Ἠσαια κα 
ΑΘΗΝΑ: ΣΥΓΓΡΟΥ 44, 117 42, ΤΗΛ.: 9238672-5, 9229520 Εάώπσονσντ σπα τς 
μι λα τίτως επωπε-- τα. πι 


«ΟΠρΙΙΠΕΟ 


οτι ο «πνκν τω 
ΑΘΗΝΑ: ΣΥΓΓΡΟΥ 44, 117 42, ΤΗΛ.: 9238672-5, 9225520 κ περ οτεππα πια 
Εάν ΞΕΤΠΕΕΣΕΓΤΕΡΕΕΡΓΑΣΕΕΤΕΟΡΑΕΥΤ 


.------------------κ---------κ-κκ--κ-κκκκ-κκ------------------------------------ᾱ- ----------------------------------------------------------------------------- 


ο τος ωὐ---ςα 
ΑΘΗΝΑ: ΣΥΓΓΡΟΥ 44, 117 42, ΤΗΛ.: 9238672-5, 9229520 ο ολ νο ο αν 
Γκ τν ᾱ- -υ- -«ωφε 


Το Ρς ΜΑΣΤΕΚ µαζί µετο Ρς ΟΑΜΕΣ 
σας χαρίζουν ΚΑΘΕ ΜΗΝΑ 
ΕΝΑ ΟΑΜΕΣ ΡΙςΚ 9.5" 
µε ΠΟΛΛΑ - ΕΚΠΛΗΚΤΙΚΑ ΟΑΜΕΣ 


αο 


ΔΙΣΚΕΤΑ ΜΑΙΟΥ 


ζΕΝΤΑΟΗ ἄεππο: Σκάκι σε ΕΟΑ Βοατα, µε όλα τα στοιχεία που χαρακτηρίζουν Θετικά ένα τέτοιο παιχνίδι. 


ςΟΜΕΤ ΒΗυΞΤΕΗΣ: Το πασίγνωστο Ακεγοίας, εν έτει 1995, σε µια πολύχρωμη έκδοση για ὙΜίηάονις. 
ΜΙΡΣΙΙΕ ΑΤΤΑςΚ: Ο βετεράνος του Αἰαπὶ 2600 επιστρέφει στα ψηφιακά µέσα. Και μάλιστα από Ελληνα. 
ςΟΝΝΕΧ ἄεπιο: Ρἰρεπιαπία σε συνδιασμό µε ἸεΙΓῖς. Συμπληρώστε κυκλώματα µε σωλήνες υδροδότησης. 


ΠΡΟΓΡΑΜΜΑ ΑΝΑΓΝΩΣΤΗ 
ΡΗΥΡΙςΣ5: Επανάληψη Φυσικής-Χημείας 3ης Γυμνασίου. Πλήρες τυπολόγιο. 


ΚΑΘΕ ΜΗΝΑ ΜΑΖΙ, ΣΑΣ ΔΙΝΟΥΝ ΟΛΕΣ ΤΙΣ ΑΠΑΝΤΗΣΕΙΣ 


καισσα 


ΑΣΧΕΔΟΝ ΑΔΕΣΜΕΥΤΗ ΜΕΣΑΙΩΝΙΚΗ ΕΦΗΜΕΡΙΔΑ αϊά 


ΓΙΑ ΕΠΙΤΡΑΠΕΖΙΑ ΣΤΡΑΤΗΓΙΚΗΣ ΚΑΙ ΦΑΝΤΑΣΙΑΣ 


ΧΡΑΜΝΙΝ5 ΡΒΕΝΑΙ. 

(ΩύΕ5Τ ΤΗΙΑΙ. ΒΟΟΝ ΟΝΕ) 

ΟΙ ΑΘΑΝΑΤΟΙ ΣΤΟΙΧΗΜΑΤΙΖΟΥΝ 
ΠΩΣ ΕΝΑΣ ΝΕΑΡΟΣ 

ΠΟΥ ΔΕΝ ΕΧΕΙ ΤΙΠΟΤΑ 


ΜΠΟΡΕΙ ΝΑ ΑΝΑΚΑΛΥΨΕΙ ορ ἳ 
ΕΝΑ ΜΑΓΙΚΟ ΑΝΤΙΚΕΙΜΕΝΟ ο ἵ 
ΠΡΙΝ ΑΠΟ ΜΙΑ ΠΡΙΓΚΗΠΙΣΣΑ τας τς 
ΠΟΥ ΕΧΕΙ ΤΑ ΠΑΝΤΑ Ἱ. ον ή 
ΔΕΝ ΥΠΟΛΟΓΙΖΟΥΝ ΟΜΩΣ οφ ) οσο 
ΤΗΝ ΠΙΘΑΝΟΤΗΤΑ ΤΗΣ ιΦ: κ) 
ΣΥΜΜΑΧΙΑΣ Το] 
ο 


ΜΕΤΑΞΥ ΤΗΣ ΠΡΙΓΕΙΠΙΣΣΑΣ ΚΑΙ 
ΤΟΥ ΝΕΑΡΟΥ 

ΔΕΝ ΥΠΟΛΟΓΙΖΟΥΝ ΟΥΤΕ 

ΤΙΣ ΚΑΤΑΣΤΡΟΦΙΚΕΣ ΙΚΑΝΟΤΗΤΕΣ 
ΤΟΥ ΑΝΤΙΚΕΙΜΕΝΟΥ! 


«ΘΡΕΙΙΕΙΒΕ’ 


ΒΟΟΡΤΕΗ ΡΑΟΚ 5ΕΤ 5) 
ΑΠΟΚΤΗΣΤΕ ΤΑ ΣΠΑΝΙΑ 
ΑΕΒΤΙΕΑΟΤ5 ΠΡΟΣΘΕΤΩΝΤΑΣ 


ΠΑΝΙΣΧΥΡΕΣ ΚΑΡΤΕΣ ΤΟΥ 
"ΘΡΕΙΙ ΕΒΕ" 4 


ΤΗΕ ΘΕΝΕΝ 5Ι5ΤΕΗ 
(ΑΟΟΕΞΞΟΒΥ) 


ΟΧΙ ΜΟΝΟΙ! 
ΛΕΠΤΟΜΕΡΕΙΣ ΠΛΗΡ 
ΠΕΡΙΓΡΑΦΕΣ ΓΙΑ ΤΙΣ 


ο 
κ 


ΙΔΙΑΙΤΕΡΑ ΓΙΑ ΤΙΣ "5Ι 
ΑΟΙ.ΑΒΟΝΟ”, Ῥονε" 


προ Ἀλλτ ον πο ΝΟ ΝΟ 


"ΜΥΘΤΗΑ’5 ΟΗΟΡΕΝ” 


ρ 


χΑΌ ἃ Ό ΞΕΟΟΝΟ ΕΡΙΤΙΟΝ 
ΡΕυΝΟΕΟΝ ΜΑΡΤΕΗ Α0ΙΡΕ 
Η ΑΛΛΗ ΑΠΟ ΤΙΣ ΔΥΟ ΠΙΟ 
ΠΟΛΥΤΙΜΕΣ ΕΚΔΟΣΕΙΣ 
ΤΗΣ "Τ.Ε." ΓΙΑ ΤΟ 1995 ΑΠΟΤΕΛΕΙ 
ΕΝΑ ΜΟΝΑΔΙΚΟ ΟΔΗΓΟ ΓΙΑ ΤΟΝ 
"ΡυΝΟΕΟΝ ΜΑΦΤΕΕ” ΠΟΥ ΘΕΛΕΙ 
ΝΑ ΓΝΩΡΙΖΕΙ ΚΑΘΕ ΠΤΥΧΗ ΤΟΥ 
"ΑΡΝΑΝΟΕΟ ΡΟΝΟΕΟΝΘΑ 
ΡΕΑΘΟΝΕ -2Ν0 ΕΡΙΤΙΟΝ” 

240 ΕΓΧΡΩΜΕΣ ΣΕΛΙΔΕΣ ΜΕ 
ΕΝΤΕΛΩΣ ΝΕΕΣ ΕΙΚΟΝΟΓΡΑΦΗΣΕΙΣ 
ΚΑΙ ΑΝΑΦΟΡΕΣ ΣΤΟΥΣ ΗΔΗ 
ΥΠΑΡΧΟΝΤΕΣ ΚΑΝΟΝΕΣ ΚΑΘΩΣ 


«ΝΑΒ ΒΙΟΗΤΕΝ’5ΑυΙΡΕΤΟ 
ΕΙΕΝΟ5 

(ΑΟΟΕΘΡΟΒΥ) 

ΤΑ ΠΙΟ ΑΠΑΙΣΙΑ ΤΕΡΑΤΑ ΜΕΣΑ Η 
ΕΞΩ ΑΠΟ ΤΟΝ ΚΟΣΜΟ ΤΟΥ 
“ΒΕΑΝΕΝΕΙΟΤ” ΑΠΟΚΑΛΥΠΤΟΝΤΑ 
ΣΤΟΝ ΚΑΙΝΟΥΡΙΟ ΟΔΗΓΟ ΤΟΥ 
"ΡΕ. ΒΟΡΟΙ.Ι.ΡΗ ΝΑΝ ΒΙΟΗΤΕΝ”, 
ΤΟΥ ΕΙΔΙΚΟΥ ΠΑΝΩ ΣΤΑ ΘΕΜΑΤΑ 
ΚΑΤΑΓΩΓΗΣ, ΣΥΝΗΘΕΙΩΝ, 


ΤΩΝ ΥΠΕΡΦΥΣΙΚΩΝ ΟΝΤΩΝ α 


ΤΙΜΗ: 14 ΑΣΗΜΕΝΙΑ ΝΟΜΙΣΜΑΤΑ 


ΡΕ] 1 ΓΙΝΕ 


(6ΑΒΌ 6ΑΜΕ, ΑΡΕΌ ΑΒΤΙΕΑΟΤΕ 


ΣΤΗΝ ΤΡΑΠΟΥΛΑ ΣΑΣ ΤΙΣ ΝΕΕΣ 


ΗΤΑΥΤΟΤΗΤΑ ΤΗΣ’ 
ΑΔΕΛΦΗΣ" ΑΠΟΚΑΛΥΠΤΕΤΑΙ ΚΑΙ 


ΣΗΜΑΝΤΙΚΕΣ ΓΥΝΑΙΚΕΣ ΤΩΝ 
"ΞΕΧΑΣΜΕΝΩΝ ΒΑΣΙΛΕΙΩΝ" ΚΑΙ 


5Η.ΝΕΒΗΑΝΟ”, "ΑΙ ΟΣΤΗΙΕΙ. ΟΕ 
5ΙΒΙ.ΨΝΕΒΥΜΟΟΝ”, "ΦΥΙ ΟΝΕ", 
Ι.ΑΕΒΑΙ.", "ΗΑΒΡΕΗΡ” ΚΑΙ 


ΔΥΝΑΜΕΩΝ ΚΑΙΚΑΤΑΠΟΛΕΜΗΣΗΣ 


αΟ ΚΑΙΡΟΣ 
ΣΗΜΑΝΤΙΚΗ ΑΛΛΑΓΗ ΣΤΙΣ ΚΑΙΡΙΚΕΣ ΣΥΝΘΗΚΕΣ 
ΘΑ ΦΕΡΟΥΝ ΤΟ” ΑΡ ὃ Ὁ ΞΕΟΟΝΟ ΕΡΙΤΙΟΝ 
ΡΙ.ΑΥΕΒ’5 ΗΑΝΡΒΟΟΝ” ΚΑΙΤΟ”ΑΡ 4 Ώ ΞΕΟΟΝΡ ΕΡΙΤΙΟΝ 
ΡΙΟΝΟΕΟΝ ΜΑΣΤΕΗ ΟοὐΙΡΕ” 


πἉΟ ΜΟΝΟΚΕΡΩΣ 
ΠΡΟΤΕΙΝΕΙ. 
α) ΤΗΕ 5ΕΝΕΝ 5Ι5ΤΕΗΣ 
6) ΤΗΕ ΗΙ5ΤΟΒΥ ΟΕ ΡΕΑΘΟΝΙ.ΑΝΟΕΚ« 


λΟ] ρα. ἱ 


ΜΑΙΟΣ 1905Π, Χ 


{ 
οκοπήονλε 


ΑΤΗΕ ΒΕΚΟΚΕΝ ΒΙ.ΑΡΕ 
(6ΗΒΟΝΙΟΙ.Ε5 ΟΕ ΑΤΗΑΡ, ΒΟΟΚ 
ΤΗΒΕΕ]) 

Ο”5ΞΟΒΑΚ” ΜΑΘΑΙΝΟΝΤΑΣ ΤΑ 
ΜΥΣΤΙΚΑ ΤΗΣ ΚΑΤΑΓΩΓΗΣ ΤΟΥ, 
ΥΠΗΡΕΤΕΙ ΤΟΝ "5ΑΟΕ” 
ΠΟΛΕΜΩΝΤΑΣ ΤΟ ΚΑΚΟ ΣΤΟ 
“ΑΤΗΑΡ" 4 


χΧΑΌ δ Ώ ΞΕΟΟΝΟ ΕΡΙΤΙΟΝ 
ΡΙ.ΑΥΕΒ’5 ΗΑΝΡΒΟΟΚ 

ΗΜΙΑ ΑΠΟ ΤΙΣ ΔΥΟΠΙΟ 
ΠΟΛΥΤΙΜΕΣ ΕΚΔΟΣΕΙΣ ΤΗΣ'Τ5Ε"” 
ΓΙΑ ΤΟ 1995 

ΑΠΟΤΕΛΕΙΕΝΑ ΜΟΝΑΔΙΚΟ 
ΒΟΗΘΗΜΑ ΓΙΑ ΚΑΘΕ ΠΑΙΚΤΗ 

320 ΕΓΧΡΩΜΕΣ ΣΕΛΙΔΕΣ ΜΕ 
ΕΝΤΕΛΩΣ ΚΑΙΝΟΥΡΙΕΣ 
ΕΙΚΟΝΟΓΡΑΦΗΣΕΙΣ ΚΑΙ ΑΝΑΦΟΡΕΣ 
ΣΤΟΥΣ ΗΔΗ ΥΠΑΡΧΟΝΤΕΣ 
ΚΑΝΟΝΕΣ ΤΟΥ “Α0 4 0 2νΝΌ 
ΕΟΙΤΙΟΝ”, ΚΑΘΩΣ ΚΑΙ 
ΔΙΑΣΑΦΗΝΗΣΕΙΣ ΓΙΑ ΚΑΘΕ 
ΠΛΕΥΡΑ ΤΟΥ ΠΑΙΧΝΙδΙΟΥ 
ΑΝΤΙΚΑΘΙΣΤΩΝΤΑΣ ΤΟ "ΡΙ ΑΥΕΒ΄5 
ΗΑΝΡΒΟΟΚ” ΤΟΥ 89 


5 χΧΕΕΟΌ 9ΤΕΕΙ. ΞΑΝΑΟΕ 
ΒΑΒΟΝΙΕς 

(ΑὐΡΙΟ 60 ΑΟΟςΕΞΞΟΒΥ ΑΝΟ 
ΑΡΝΕΝΤΟΡΒΕ) 

ΙΣΤΟΡΙΕΣ, ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΕΣ, 
ΒΟΗΘΗΜΑΤΑ ΚΑΙ ΕΝΑ ΗΧΗΤΙΚΟ 
65 ΜΕ ΜΟΥΣΙΚΗ ΚΑΙ ΕΙΔΙΚΑ ΕΦΦΕ --- π 
ΖΩΝΤΑΝΕΥΟΥΝ ΤΙΣ ΠΕΡΙΠΕΤΕΙΕΣ 

ΣΤΙΣ ΠΡΩΤΟΓΟΝΕΣ ΠΕΡΙΟΧΕΣ ΤΟΥ 
"ΕΕΟΌ 5ΤΕΕΙ"” ΟΠΟΥ ΟΙ ΟΠΛΙΣΜΕΝΟΙ 
ΜΕΧΡΙ ΤΑ ΔΟΝΤΙΑ ΕΠΑΝΑΣΤΑΤΕΣ 
ΚΑΙ ΟΙ ΜΑΝΙΑΚΟΙ ΔΙΚΤΑΤΟΡΕΣ 
ΑΝΤΙΜΕΤΩΠΙΖΟΥΝ ΤΗΝ 
ΑΙΜΑΤΟΒΑΜΜΕΝΗ ΕΙΣΒΟΛΗ ΑΠΟ 
Μ ΤΙΣ ΣΤΕΠΠΕΣ ΤΟΥ “ΥΑΖΑΚ"« 


ΑΞΟΝ ΟΕ ΡΑΜ/Ν 

(ΕΙΕΞΤ ΩυΕΞΤ ΒΟΟΝ ΤΗΡΒΕΕ) 

Ο "ΏΑΝΟΝΙΝ” ΘΑ ΤΑΞΙΔΕΨΕΙ 
ΣΕ ΞΗΡΑ ΚΑΙ ΘΑΛΑΣΣΑ 

ΓΙΑ ΝΑ ΔΙΑΣΩΣΕΙ ΔΥΟ 
ΠΡΙΓΚΗΠΟΠΟΥΛΑ, ΠΙΟΝΙΑ ΣΤΑ 
ΧΕΡΙΑ ΤΟΥ ΜΑΓΟΥ ΣΤΗ ΜΑΧΗ 
ΚΑΤΑ ΤΩΝ "ΞΗΑΡΟΝ/ 

Εεινες"κ 


΄ 


ἐστι τα εντ εν 


ΕΒΔΟΜΗΣ 


ὈΦΟΡΙΕΣ ΚΑΙ 
πιο 


ΜΒυΙ. ΟΕ 
ΚΑΙ "5ΞΤΟΗΜ 


ΧΑ ΡΙ.ΑΥΕΒ’5 ΡΒΙΜΕΕ ΤΟ ΤΗΕ 
ΟὐΤΙΑΝΡΟΡ 

(Α0ΡΙΟ «ὓ ΑΟΟΕΘΞΟΒΥ) 

Ἡ ΦΩΝΗ ΤΟΥ "ΡΙ ΑΝΕΞΟΑΡΕ”", 
ΖΩΝΤΑΝΕΥΕΙΜΕ ΕΝΑ ΜΟΝΑΔΙΚΟ 
ΗΧΗΤΙΚΟςΟ 

Η ΜΟΥΣΙΚΗ ΚΑΙ ΤΑ ΕΙΔΙΚΑ ΕΦΦΕ 
ΣΑΣ ΞΕΝΑΓΟΥΝ ΣΤΑ ΑΜΕΤΡΗΤΑ 
ΕΠΙΠΕΔΑ ΠΟΥ ΑΠΟΤΕΛΟΥΝ ΤΟΝ 
ΞΕΧΩΡΙΣΤΟ ΑΥΤΟ ΚΟΣΜΟ. 
ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΕΣ ΓΙΑ ΤΟ "ΠΟΙΟΣ, ΤΙ 
ΚΑΙ ΓΙΑΤΙ ΠΟΥ ΟΛΟΙ ΠΡΕΠΕΙ ΝΑ | 
ΓΝΩΡΙΖΟΥΝ ΠΡΙΝ ΕΠΙΣΚΕΦΘΟΥΝ 
ΤΟ "ΡΙ.ΑΝΕΞΟΑΡΕ"« 


ιδ» π έλ5, 
να) θι 


4) 149 
-“Λ-- 


ο Πδι 
Το ΡΠΙΗ 


] 


ΚΑΙ ΑΝΕΚΤΙΜΗΤΕΣ ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΕΣ -ς 


ΚΑΙ ΔΙΑΣΑΦΗΝΗΣΕΙΣ 
ΑΝΤΙΚΑΘΙΣΤΩΝΤΑΣ ΤΟ "ΡυΝΟΕΟΝ 
ΜΑΣΤΕΕ ΟὐΙΡΕ” ΤΟΥ ΄89 


ΚΙΝ ΡΙΝΟΗ 

(ΤΗΕ ΝΟΒΙΕΡ 5ΕΒΙΕΣ, ΒΟΟΝ 

ΟΝΕ) / 
Ο ΒΑΣΙΛΙΑΣ “ΑΝΚΗΑΡΟΕ” ΠΕΘΑΙΝΕΙ 
ΧΩΡΙΣ ΝΑ ΑΦΗΣΕΙ ΚΛΗΡΟΝΟΜΟ 
ΟΡΙΝΟΗ” ΚΛΕΒΕΙ ΑΠΟ ΕΝΑ ΝΑΟ 
ΤΟΝ ΟΠΟΙΟ ΥΠΗΡΕΤΕΙ ΗΙΕΡΙΑ «4 
Η155Α”, ΤΟ ΜΥΣΤΙΚΟ ΤΗΣ ΟΠΟΙΑΣ 
ΜΠΟΡΕΙ ΝΑ ΤΟΝ ΣΤΕΨΕΙ ΒΑΣΙΛΙΑ! 


ΓΑΤΗΕ ΗΙ5ΤΟΒΥ ΟΕ 
ΡΕΑΑΟΝΙ.ΑΝΟΕ 

Η ΙΣΤΟΡΙΑ ΤΟΥ “ΡΕΑΝΑΟΝΙ.ΑΝΟΕ” 

ΠΕΡΙΕΧΕΙ 100 ΕΙΚΟΝΟΓΡΑΦΗΣΕΙΣ, 

ΑΝΑΦΟΡΕΣ ΣΕ ΟΛΑ ΤΑ ΠΑΙΧΝΙΔΙΑ, 


ΟΠΩΣ ΚΑΙ ΣΥΝΕΝΤΕΥΞΕΙΣ ΑΠΟ 
ΤΟΥΣ ΔΗΜΙΟΥΡΓΟΥΣ ΤΟΥ 
ΚΟΣΜΟΥ ΤΟΥ “ΌΒΑΟΟΝΙ.ΑΝΟΕ” 
ΚΑΛΥΠΤΕΙΤΗΝ ΚΑΤΑΣΚΕΥΗ ΤΟΥ 
ΔΟΡΑΤΟΣ ΚΑΙΟΛΑ ΤΑ ΜΥΣΤΗΡΙΑ 
ΚΑΙ ΤΟΥΣ ΘΡΥΛΟΥΣ ΤΟΥ 
"ΚΗΥΝΝ”" 


ΤΑ ΒΙΒΛΙΑ ΚΑΙ ΤΟΥΣ ΧΑΡΑΚΤΗΡΕΣ, 


αἉ“ΚΑΤΣΣΑ” 
“ ΚΑΛΛΙΔΡΟΜΙΟΥ 88 ΙΠΠΟΚΡΑΤΟΥΣ 
114 72 ΑΘΗΝΑ 3 36 06 488 
ΜΜ. ΚΥΡΙΑΚΟΥ 1( Κοντά Στη Ροτόντα } 
Ρ4635ΘΕΣ/ΚΗ Ἡ 212734 
ΜΙ ΜΕΤΑΞΑ 39 Ε. κ. "Πλάζα” 
16674 ΓΛΥΦΑΔΑ Ἡ 80 82 057 
« ΦΙΛΩΝΟΣ 48 ( Απέναντι Από ΑΓ. ΤΡΙΑΔΑ } 
185 81 ΠΕΙΡΑΙΑΣ Ἡ 4178 337 
”ΜΟΝΟΚΕΡΩΣ " 
" ΔΕΡΙΓΝΥ 23 Πλ. ΒΙΚΤΩΡΙΑΣ 
104 34 ΑΘΗΝΑ Ἡ 88 13 990 


